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P. A. ROMANOWSKY

COMBINACIONES EN
EL MEDIO JUEGO

El presente libro tiene por objeto presen-
tar una de las partes mas interesantes de
la técnica ajedrecistica: las combinacio-
nes. Este tema tan importante ha sido
tratado por el autor con seriedad y ex-
tension, creando una obra verdaderamente
completa, diriamos que exhaustiva.

Romanowsky, consumado maestro del arte
combinatorio, ofrece abundantes ejemplos,
sugerencias practicas y reglas formales
acompafnadas de numerosos diafragmas
para facilitar la tarea del estudioso. El
libro esta dividido en ocho capitulos,
bajo el plan general de exponer la tic-
tica combinatoria a base de motivos, ideas
y temas. El autor prescinde de la meto-
dica separacién que parece existir entre
la combinacién y la posicion vista desde
un prisma puramente formalista. Al con-
trario, desde el principio del libro se pue-
de apreciar facilmente un brusco acerca-
miento, una fusién casi compacta de los
elementos del juego combinatorio y de
posicién. Subrayando la unidad del pro-
ceso creador en la investigacién de los
puntos vulnerables de la posicién, entre-
laza éstos con los motivos combinatorios
y dicta las leyes para aprovechar toda
situacion tensa posicional con ideas de-
cisivas de la acci6én combinatoria.

El uso continuado de la combinacién en
el transcurso de varios siglos ha hecho
posible el descubrimiento de centenares
de circunstancias combinatorias en toda
posicién, las cuales facilitan el estudio
de los fenémenos caracteristicos que co-
minmente acompafian a la contienda. El
contenido fundamental de este libro es
analizarlos.

Cubierta de G. Mari
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(QUE ES LA COMBINACION?

Hace mis de treinta afios que
apareci6 mi obra El medio juego.
Esto supone mucho tiempo para el
vertiginoso desarrollo de las ideas
ajedrecisticas. En el transcurso de
estos afios han aparecido innumera-
bles ideas tdcticas y estratégicas y
se ha escudrifiado hasta lo mds re-
céndito del concepto de posicién.
Muchos brotes han salido en el re-
novado y, en muchos casos, rearado
campo de la teoria.

Al ofrecer la presente obra, su
autor ha procurado prescindir de la
metodica separacién que existe en-
tre la combinacién y la posicién en
un punto puramente formal. Desde
el principio del libro se puede f4-
cilmente apreciar un brusco acerca-
miento, una fusién casi compacta de
los elementos del juego combinato-
rio y de posicién. La combinacién
se presenta como un importante fe-
némeno creador mds que como un
método de accion en el arte del
ajedrez y, en el fondo del proceso
de la contienda, es una inevitable
concomitante, o sea, un elemento
regulador en el curso de los acon-
tecimientos y no un algo fortuito.
El autor subraya la unidad del pro-
ceso creador en la investigacién de
los puntos vulnerables de la posi-
cién que trenza con motivos com-
binatorios; también entrelaza toda
situacién tensa de la posicién con
el acrecentamiento de los momen-
tos decisivos de la accién combina-
toria.

Hablemos un poco de los térmi-
nos, con la mayor parte de los cua-
les e] lector se encontrard en la

combinacién, que podrian ser tam-
bién aplicados con utilidad met4-
dica al andlisis de los sistemdticos
métodos de juego. Al igual que la
combinacién, el plan se compone de
motivos, ideas y temas.

En las esferas del ajedrez conti-
nia subsistiendo la divisién del jue-
go en estilo combinatorio y de po-
sicién, y asi, se divide a los aje-
drecistas.

Cualesquiera de estas dos «eti-
quetas» molesta al ajedrecista, pues
no hace mds que manifestar la par-
cialidad y limitacién de su capaci-
dad y sentido artisticos.

No se puede disponer y realizar
una combinacién si no se conocen
las leyes del debilitamiento de la
posicion y las de la planificacién del
juego; tampoco se pueden forjar pla-
nes creadores si no se maneja bien
el instrumento de la combinacién,
ni se tiene una visién clara, ni se
saben distinguir los motivos com-
binatorios.

No se puede encasillar a los gran-
des maestros de ajedrez, como Stei-
nitz, Lasker, Chigorin, Zukertort,
Rubinstein, Alekhine y otros o los
soviéticos Botvinnik, Tal, Smislov,
Spasski y demds.

Sin embargo, el estilo y la escue-
la del arte de este juego existen
y no pueden dejar de existir. Se
suceden apasionadas discusiones so-
bre los problemas artisticos de prin-
cipio y se forman parcialidades en
torno de ellas.

En el transcurso de la partida, el
ajedrecista manifiesta muchos ras-
gos de su caricter personal: puede
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jugar de un modo precavido, agre-
sivo, temperamental, complicado, ex-
perimental, contundente, duro, pru-
dente, sutil, etc.; pero no de un
modo combinatorio ni de posicién.
Apartar uno de estos dos elemen-
tos del proceso de la partida signi-
fica amputarle su parte creadora mds
importante.

Todo ajedrecista sabe qué quiere
decir «combinacién»; mas cuando
se trata de definir este concepto, se
producen comtunmente infructuosas
e inutiles discusiones,

La terminologfa ajedrecista pro-
cede de ideas y conceptos general-
mente admitidos. De ese modo, se
ha dado el nombre de «retrasados
al peén que se halla detrds de los
peones de su bando y el de «libre»
si no hay peones adversarios en las
dos verticales contiguas a la que
ocupa. Las expresiones «bloqueon,
«ataque», «centro», «flancos, «ja-
que» y demds no se diferencian real-
mente de otras expresiones de ideas,
que la existencia y la historia del
idioma han establecido para ellas.
Por tanto, el vocablo «combinacién»
no se puede excluir de este natural
y légico orden de procedencia de
los vocablos ajedrecistas.

La palabra combinacién procede
de la latina combinatio, que signi-
fica cierta unién de las propiedades
de fenémenos y circunstancias que
permiten considerar una estructura
combinada como un todo unico.

La combinacién de piezas y peo-
nes es la forma en que estin dis-
puestos, la cual brinda la posibili-
dad a uno de los contendientes de
utilizarla breve y aceleradamente en
beneficio suyo. En el ajedrez se usa
el concepto «varianter, nombre que
se da a una serie de movimientos
unidos 16gicamente por una idea. La
disposicién combinada de las fuer-
zas en el tablero es lo que se llama
posicién, mediante la cual es po-
sible efectuar una variante forzada
que facilita el logro del objetivo
propuesto y, al propio tiempo, re-
dunda en provecho de quien la ha
iniciado.

8

Pero histéricamente el asunto se
complicé de tal suerte que el con-
cepto «combinacién» empezé a re-
ferirse no sélo a la disposicién com-
binada de piezas y peones, de la
cual procede, sino también al pro-
ceso de la variante forzada. En vez
de usar la combinacién (piezas y
peones), se empezd a realizarla, es
decir, a efectuar la forzada variante
que se infiere de las propiedades
combinatorias de algunas posiciones.
La combinacién pasé de concepto
estdtico a dindmico. Fusionémolos
ambos y esto nos ayudard, al igual
que cualquier otro proceso ajedre-
cista, a investigar independiente-
mente la estitica y la dindmica de
ella. No cabe duda que en todo
curso de lucha forzada, o sea, en
toda realizacién de una variante
forzada, hay un iniciador que efec-
tia el primer movimiento de la
combinacidén tratando de alcanzar el
objetivo que ha de producirle ven-
tajas, como mejoramiento de la po-
sicién, ganancia material, mate al
rey adversario, jaque continuo, ma-
te ahogado, etc.

El amplio concepto de la combi-
nacién, al que se ajustaron los cl4-
sicos del ajedrez, puede resumirse
de la siguiente manera: la combi-
nacién es una variante forzada, me-
diante la cual su iniciador alcanza
el objetivo que se ha propuesto.

Puede parecer que esta definicién
se refiere s6lo a la dindmica de la
combinacién, esto es, a su parte
principal; pero no es asf, pues la
propia idea de posibilidad de una
combinacién deriva de la valoracién
estdtica de la posicién dada en la
que se incluyen las propiedades y
particularidades que le dan un ca-
rdcter combinatorio

El uso continuado de la combi-
nacién en el transcurso de varios
siglos ha hecho posible el descu-
brimiento de centenares de circuns-
tancias combinatorias en toda posi-
cién, las cuales facilitan el estudio
de los fenémenos caracteristicos que
comunmente acompafian a la con-
tienda. El cometido fundamental de
este libro es analizarlos.

I

EL MOTIVO Y EL TEMA, ELEMENTOS COMBINATORIOS

Segun la dificultad en realizarla,
la combinacién se ha dividido en
varias clases: breve, simple y evi-
dente, que se produce légicamente
en el esbozado proceso de la con-
tienda, y complicada, de muchos
movimientos y muchas ramas de va-
riantes dificiles de calcular, que
caen fuera de los limites de la fan-
tasia.

A veces, también escapan a la
atencién de maestros muy impor-
tantes no sélo el proceso del juego,
sino también las soluciones combi-
natorias.

Veamos un ejemplo de un andli-
sis errdneo.

Phillsbury-Tarrasch

Torneo Internacional de 1896,
Nuremberg.

Diagrama nim. 1
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Se llegé a esta posicion después
de 19. TXC.

Las negras debian haber conti-
nuado con 19. ..., CXC; 20. DXC,
P4A! y, luego, tomar la torre blan-
ca, lo que les brindaba una defensa
sélida. Pero Tarrasch jugd:

19. ... TXT

Indudablemente, supuso que las
blancas no disponian de otra res-
puesta mejor que 20. PXT. Mas
Phillsbury contesté inesperadamente
con:

20. CxC+

Comentando este momento, Ta-
rrasch pone un signo de interroga-
cién en la jugada de su contendien-
te y otro en su respuesta:

20. ... AXxC?

Y recomienda jugar 20. ..., PXC,
con lo que las negras ganarian la
partida; en apoyo de esto aduce la
siguiente variante: 20. ..., PXC;
21. D4C+, R1A (pero no RI1T, por
suceder 22. D4R); 22. D5T, AST,
lo cual redunda en beneficio de las
negras.

Sin embargo, Tarrasch no advier-
te que se da mate a su rey después
de 21. D4C+, R1A; 22, A7T, A3D;
23. AXP. Por tanto, el movimiento
de Phillsbury 20. CXC+! resulté
ser el comienzo de una excelente
combinacién, que Tarrasch no ad-
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virti6 durante la partida ni en el
andlisis que posteriormente hizo de
ella.

He aqui otro caso en que los pro-
pios campeones del mundo no ad-
vierten una combinacién simple.

Alekhine-Euwe

Match para el Campeonato del
Mundo de 1937.

Diagrama num. 2
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Esta posicion se produjo luego del
vigésimo quinto movimiento de las
negras.

Prosiguié:

26. A2C

Las blancas hubiesen llegado a
una final fdcil de ganar a través de
la simple combinacién 26. D8T+,
RXxD; 27. CXP+ y 28. CXD.

Pero los dos adversarios no la
advirtieron ni en el siguiente mo-
vimiento.

26. ... A3A?
27. P3TD? A3D

Aqui, Euwe previé el peligro y
defendié a su dama.

Hemos sacado estos dos ejemplos
de millares de ellos con objeto de
que se preste atenciéon a la impor-
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tancia del intuito combinatorio, es
decir, a las circunstancias de la po-
siciéon que mueven a la idea y a la
fantasia a hallar una combinacién.

Para mayor comodidad, llamare-
mos motivos de la combinacién a
los accidentes de la posicién que ca-
racterizan una situaciéon combinato-
ria determinada. En la partida arri-
ba anotada, el principal motivo com-
binatorio es la indefensa posicion de
la dama en el escaque 4R. Asi que
Euwe la hubo defendido con el alfil,
desaparecié este motivo y. por tan-
to, la combinacién fue irrealizable.
Desde luego, como motivos comple-
mentarios jugd su papel la situacién
de la dama y del caballo blancos;
estas dos piezas estaban en actitud
ofensiva cerca de la semiabierta de-
fensa del rey negro.

Las piezas no defendidas, como
ha demostrado el anidlisis de nume-
rosisimos procesos combinatorios,
son uno de los motivos mas impor-
tantes que incita a buscar una com-
binacion. El fundamento de este
motivo es el ataque simultineo con-
tra dos piezas indefensas o el jaque
al rey y el ataque contra una pieza
no defendida.

Esto pudo ocurrir en la partida
de que venimos hablando por medio
de 26. D8T+, RXD; 27. CXP+.

La historia del ajedrez estd llena
de combinaciones sobre el tema del
doble ataque, que actualmente es
muy comun.

Hemos abordado otro concepto
esencial para el andlisis del proceso
combinatorio y que caracterizamos
como tema de la combinacién.

Si el motivo es el estimulo a la
combinacién, el tema de ella es su
final, es decir, la posicién conclu-
vente que realiza el proyecto com-
binatorio.

El tema viene a hacer el balance
de toda la combinacién y a deducir
su resultado. Veamos unos ejemplos
mas del tema del doble ataque, cuyo
objetivo son las piezas no defen-
didas.

Janowski-Mieses
Praga, 1908

Diagrama nim. 3
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Tras la jugada 21. TD1A se pro-
dujo esta posicién.

Las negras pueden mantener la
iniciativa, respondiendo con 21.
P5A. Pero, aprovechando la inde-
fensién de la dama blanca, hallan
un procedimiento combinatorio que
refuerza el ataque.

::ai

\w
\\\‘

2L ... D6T+!

Esto es una excelente combina-
cién sobre el tema del doble ataque.
Si las blancas salieran al paso de las
negras, lo cual quizd es lo mejor,
tampoco podrian salvarse de la de-
rrota, a consecuencia de la pérdida
material, Vedmoslo: 22. RXD,
CXPA+; 23. R2C, CxD; 24. TXP,
CXT; 25. AXC, TDIR. La negati-
va de Janowski de seguir esta va-
riante forzada hizo que las blancas
perdiesen antes la partida.

22, RIC P5A

_Este ataque produce nuevas com-
inaciones y es decisivo.

23, T2A PxP
24. PAXP AXxXP

Y esta combinacién tiene por te-

ma el doble ataque, pues el caballo
blanco es atacado al mismo tiempo
que se da jaque al rey después de
25. PXA, DXP+.

25. TIAR C4C!

Diagrama num. 4
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Es una concluyente y bella com-
binacién sobre el tema del doble
ataque. Y su motivo es igual que el
anterior: la indefensién de la dama.
A 26. CXC sucede 26. ..., AXP+,
con lo que se ataca simultdneamente
a la dama blanca.

26. PXA DXP+
27. T2C CxXC+
28. TXC DXT
29. DXD TXD

Y las blancas continuaron la par-
tida sin nada digno de mencién y
se rindieron al cuadragésimo quinto
movimiento.

Friedstein-Smislov
XXII Campeonato de Moscy, 1944.
1. P4D C3AR
2. C3AR P4D
3. P4AD P3AD
4. C3A PxP
5. P3R P4CD
6. P4TD P5C
7. C2T P3R
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8. AP A2R

9. 0-0 0-0
10. D2R A2C
11. T1D P4TD
12. A2D CD2D
13. C1A D3C
14. C3D P4AD
15. C3D5R CxC
16. CxC TDID
17. A5C

Las blancas entregan el peén 4D
para compensarse con el negro 4TD.
Sin embargo, este plan es rebatido
con una accién combinatoria.

17. ... PxXP
18. PxP DxP
19. C4A D4D
20. D1A D4T

Diagrama nim. 5
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Es 1dgico que se desee recuperar
la perdlda, quizds no hubiesen te-
nido tiempo de hacerlo, pues a 21.
A3R podia suceder 21. ..., C5C,y a
21. A4AR, 21. ..., C4D. La posicién
del rey blanco es bastante inestable.
Entre otras amenazas se cierne la
maniobra T5D-5T.

21 ... AG6A!

Con este «descabellado» movi-
miento se da comienzo a una com-
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binacién sobre el tema del doble
ataque.

22. PxA
23. TXT

TxA!
D4C+

A diferencia de los ejemplos an-
teriores, el motivo de la indefensién
de una pieza se produjo aqui en el
proceso de la combinacién. No sélo
se ha de saber ver la presencia de
motivos, sino también la posibilidad
de producirlos en el transcurso de
la contienda.

24, R1T DxT
25. D2R D5A

Materialmente, las negras no han
conseguido nada; pero han desba-
ratado la barrera de peones con que
el rey adversario se protegia y crea-
do una serie de puntos débiles, co-
mo los peones 3A y 2T; con esto
y la posible situacién de su alfil en
el escaque 3D, pueden iniciar un
poderoso ataque.

26. C4A T1A
27. T1D T4A
28. C3R P6C
29. C2C D2A
30. C3R P3C
31. D3D D5A
32. c2C’ D5CD
33. C3R D5T
34. P5T T4T
35. C1A DxPA

Y las blancas se entregaron unos
movimientos después.

El resultado de una combinacién
puede ser, y frecuentemente es, el
mejoramiento de la posicién, la
creacién de puntos débiles en el
campo del adversario, la disposicién
de las piezas para un ataque, etc.,
y no el logro de ventaja material.

El tema del doble ataque es ca-
racteristico de muchas combinacio-
nes en la fase final de la partida.
El conocido estudio de Saavedra nos
ofrece una de sus mds bellas im4-
genes.

Diagrama num. 6
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Lo que produce el motivo com-
binatorio es la adelantada situacién
del pedén blanco y la del rey negro
en un dngulo del tablero. Se com-
prende que las negras han de cam-
biar su torre por el pedn.

1. P7A (se debe advertir que las
negras consiguen facilmente el em-

pate si su rey se halla en la casilla
8C por medio de 1. ...,_T3D+; 2
R5C, T4D+, y asi sucesivamente, o
1. ..., T7D y los consiguientes ja-
ques desde las casillas 7C y 7T),
T3D+; 2. R5C, T4D+; 3. R4C,
T5D+; 4. R3C, T8D; 5. R2A, T5D!
(con objeto de conseguir tablas asi:
6. PRA=D, T5A+; 7. DXT, y ma-
te ahogado); 6. PBA=T!, T5TR; 7.
R3C! El tema de la combinacién es
el doble ataque contra los puntos 4T
y 1A

A las negras se les da mate den-
tro de unos movimientos.

En los sucesivos capitulos expon-
dremos diversos motivos y planes
combinatorios, elementos con que
nos encontraremos en todo el con-
tenido de este libro.

Pero conviene primero adentrarse
en el terreno de la esencia de la
combinacién. Esto nos proporciona-
rd el estimulo al arte combinatorio,
lo cual es mucho mads importgmte
que las premisas a modo de motivos
combinatorios puramente tedricas.
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ESTETICA DE LA COMBINACION
NOCIONES GENERALES

Toda elevada expresién de armo-
nia produce una profunda impresién
estética; emociona, y da una idea
de lo bello.

En el arte del ajedrez, la combi-
nacién representa la mds alta ex-
presién de armonfa de las fuerzas;
aun la mds simple es estética por el
sencillo hecho de que todas las pie-
zas que participan en ella atinan sus
esfuerzos para llevar arménicamente
a efecto un tema combinatorio.

La estética de la combinacién se
manifiesta asimismo en el método
de accién; en él se destaca la idea
del sacnﬁcm {En qué consiste la
estética de tal idea? Como se sabe,
ensefilamos a que se trate con cui-
dado el material a todo aquel que
se inicia en este juego a partir de
sus primeros pasos por él, Para ello,
aportamos unos instructivos ejem-
plos de maestros que, al perder una
pieza, se rinden por considerar in-
fructuosa toda resistencia ulterior.
Incluso un peén de ventaja, un sim-
ple peén da frecuente y ficilmente
la victoria al que lo posee. Por tan-
to, la entrega voluntaria de un peén
o de una pieza o el cambio de una
pieza mayor por otra menor son
hechos que contrastan con el buen
trato dado a la unidad ajedrecista
aun menos valiosa. Y si se sacrifican
varias piezas o una pieza mayor, co-
mo la dama o una torre, entonces
el contraste es mds notable.

Un movimiento, aparentemente
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disparatado e imprudente, se trans-
forma de pronto en un instrumen-
to de victoria. La debilidad exterior
queda triunfante de la fuerza, gra-
cias a un sentido reservado y oculto.
La debilidad, la mtehgenc1a y la
fantasia rinden al adversario mds po-
derosamente armado en la lucha; en
esto consiste la singular belleza del
sacrlﬁcxo, el cual suele ser inespe-
rado, circunstancia que altera los
habituales juicios del curso de la
lucha y leva al espectador a la re-
gién de las aventuras maravillosas.
Existe una extensa termmologxa que
caracteriza la estética de la combi-
nacién. Se han concebido bellas y
hasta graciosas comb1nac1ones, ideas
inmortales, composiciones extraor-
dinarias por su belleza, mates bri-
llantes, soluciones elegantes, etc. En
el siglo anterior se instituyé, por
primera vez, el premio a la belleza.
En la literatura ajedrecista hay
una serie de articulos y trabajos de-
dicados a la estética de la combina-
cién. En las obras La belleza en la
partida de ajedrez, del profesor de
literatura A. A. Smirnov, y La es-
tética experimental contempordnea,
del profesor de dramdtica B. 1. Wol-
kenstein, hallamos un capftulo de-
dicado exclusivamente a este juego.
En su manual de ajedrez, Emanuei
Lasker, campeén del mundo duran-
te afios, tiene un capitulo titulado
«La estética del juego de ajedrezs.
A continuacién, ofrecemos unos

ejemplos de bellas combinaciones.
Empezaremos por los finales, donde
lo sencillo y lo comin de la situa-
cién contrastan con el inesperado
paso a la lucha combinatoria. Esta
circunstancia nos causard, sin duda,
una gran impresién estética. En una
posicién al parecer simple, se con-
cibe de pronto una idea altamente
artistica.

Phillsbury-Hunsberg

Torneo Internacional de 1895,
Hastings.

Diagrama num. 7

o f,%:
%%/%7/
W&%;/é%
BB HE
Wy N
é%////
v 1

Veamos cémo se produjo una ori-
ginal e interesante combinacién en
ella.

28. C4C

Este movimiento fuerza a las ne-
gras a ponerse en guardia; pueden
responder con 28. ..., P4TD, y las
blancas habrdn de retirar el caballo.
Por lo demds, (disponen las négras
de otro movimiento? A 28. ..,
PXP sucede 29. PXP y, luego, 30.
CxXPD+. Si 28. ..., R2D, lo menos
complicado es jugar 29. PXP+,
RxP; 30. P6A, R3D; 31. P7A,
RXP; 32. CXPD+ y CXPA. Por
tanto, las negras no disponen de
otro movimiento.

28. ... P4TD
29. P6Al

Es el principio de una larga com-
binacién en la que el tema principal
es la doble amenaza del pe6én y su
aspecto original viene a ser el del
doble ataque.

29. ... R3D

Aqui parece que el caballo debe
retirarse. Pero...

30. PXPU

jAhi estd el fundamento de Ila
idea combinatoria!l

30. ... CxP

Las negras no pueden hacer otra
cosa; la posicién es brillantg e in-
sélita, lo cual suele producirse en
el curso de la combinacién. Dos ju-
gadas antes tenia aspecto d.e un final
de caballos comin con cierta pre-
ponderancia en la posicién de las
blancas; ahora sacrifican a su caba-
llo, y dos de sus peones llegan a la
sexta horizontal. {Por qué no acep-
tan las negras el sacrificio de dicha
pieza? La respuesta la hallamos en
la siguiente continuacién: 30. ..,
PxC; 31. P7R, RXPR; 32, P7A,
y las blancas coronan al peén, pues
las negras no pueden defenderse de

las dos amenazas PXC=D vy
P8A=D. jEsto es una original y
doble amenaza de un peén!

31. CxC RxC

32. P4R! PxP

33. P5D+

Si el primer tema de la combi-
nacién ha sido el doble ataque _del
peén, el segundo es la formgcxén
de la falange de dos peones libres.

33. ... R3D
34. R3R P5C
35. RXP P5T
36. R4D

Las blancas llegan a tiempo para
detener el avance de los dos peones
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neg:os, lo que decidid el resultado
de la partida a favor de ellas.

Esta miniatura combinatoria de
Phillsbury fue considerada por sus
coetineos como una de las compo-
siciones mds bellas del torneo de
Hastings. En verdad, lo es por lo
inesperado y original del tema que
rara vez se produce en la prictica,
por el poco material que toma parte
en ella, por el sacrificio de la dltima
pieza v por la belleza de la idea.
Dos recnes que estdn casi juntos
neutralizan la resistencia del rey y
del caballo negros.

Diagrama num. 8
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En este estudio de Reti, las blan-
cas juegan y hacen tablas. A pri-
mera vista, esto se nos ofrece cual
un evidente disparate, pues el peén
blanco estd neutralizado, mientras
que su rey no puede atrapar al ne-
gro. Lo intangible de-esta situacién
no ofrece ninguna duda; pero lo
evidente no es real en este caso,
por cuanto las blancas llevan a tér-
mino una combinacién de dos te-
mas: uno ilustra la feliz persecu-
cién del peédn negro y otro la en-
trada de su propio peén en la oc-
tava horizontal, no obstante la vigi-
lancia del rey negro. La combina-
cioén se desarrolla asi: 1. R7C, P5T;
2. R6A (a 2. ..., P6T sigue 3. R6D,
P7T; 4. P7A, R2C; 5. R7R, y las
blancas también coronan a su peén),

&
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R3C; 3. R5D!! (este movimiento en-
trafia doble amenaza: defienden a
su peén y entran en el cuadrado del
pedn adversario), P6T; 4. R6R, P7T;
5. P7A, y tablas.

Los estudios sobre combinaciones
del cldsico e inolvidable compaositor
A. A. Troitski emocionan a muchos.
Ofrecemos uno de los que nos pa-
recen mdas impresionantes por su
estética.

Diagrama nuim. 9
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La combinacién que da la victo-
ria se apoya sobre la repeticién del
tema del ataque doble seis veces,
aunque esto no es todo. Su perfec-
cién consiste, ademds, en el limita-
do movimiento de la torre adelante
y atras por el mismo camino, si bien
este «perezoso» ir y venir produce
un efecto sorprendente: 1. T4Cl,
D1A; 2. T8C, D6T; 3. T8TR, C5T;
4. TXC, D1A; 5. T8TR, D2C; 6.
T8CD, y finalmente las negras tie-
nen que cambiar la dama por la
torre. También es artistica la ma-
niobra T8C-T8TR-TxC-T8TR -
T8CD.

Analizando la influencia que la
jugada artistica causa en el espec-
tador, Emanuel Lasker dice:

«El espectador se recrea no sélo
con el aspecto exterior de la parti-
da de ajedrez, sino también con su
historia y su drama. No importa que

la escena sea el tablero y sus acto-
res las piezas. Si el drama de los
jugadores de ajedrez se desarrollase
en el escenario de un teatro no im-
presmnarxa mds de lo que ahora im-
presiona; aparte la indispensable
condicién de que el espectador se
interesa por lo que sucede en el
tablero y lo comprende.»

No todas las combinaciones pro-
ducen igual impresién estética; es-

to se debe a que unas son mds be-
llas que otras. La basta envoltura
exterior (o forma) puede no corres-
ponder con su fino sentido (o con-
tenido). La base de toda combina-
cidén esta constituida de dos impor-
tantes medios creadores: la dindmi-
ca y la armonia; esta unidén crea
formas, cuyo contenido artistico es
principalmente la estética de la com-
binacién.
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1V

IDEA Y TECNICA DE LA COMBINACION
EL REY «<ENCERRADO»

El motivo y el tema se pueden
relacionar con los conceptos tedri-
cos. Indudablemente, recae bastan-
te acento creador en ellos, pero no
pasa de ser acento, mientras la es-
tética es en realidad la suma de for-
mas creadoras artisticas que se gra-
ban en las ideas y sensaciones hu-
manas. Es claro que en la combina-
cién, una de las principales fuentes
de la creacién artistica en el ajedrez,
existe, ademds del tema y del mo-
tivo, cierto elemento que contiene
los 'oasis creadores donde se per-
fecciona la armonia de la accidn, se
determina su dindmica y se traza
el método concreto que lleva a la
idea por los jalones (motivos) hacia
el tema. El método que nos ayuda
a través de los motivos a percibir
el tema y a llegar hasta él, repre-
senta una intencién concreta o por
mejor decir una idea. jLa idea!
iEsto es la principal producciéon de
la fantasia y del pensamiento crea-
dores del hombre! Aqui es donde
se oculta el tesoro de los valores
estéticos y donde se transforma la
prosaipa acumulacién de pequeiias
ventajas en un vertiginoso proceso
combinatorio que soluciona a tra-
vés de un medio artistico toda duda
e inquietud del artista.

Bernstein-Capablanca
Esta partida pertenece a una gira
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artistica que se celebré en Mosci
el mes de enero de 1914.

Diagrama num. 10
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Se llegé a esta posicién después
de la vigesimosexta jugada.

La situacién de las blancas no es
satisfactoria; tienen amenazado el
caballo y caso de retirarlo al esca-
que 3T o al 4D, el adversario re-
fuerza la defensa de su pedn ade-
lantado con el movimieanto TICD y
la amenaza C5C, por lo que no po-
g‘lrén mantenerse mucho tiempo ba-
jo esta fuerte presién. Es claro que
no ven la manera de superar la difi-
cultad si no es tomando el peligroso
pedén, mdxime cuanto que es ata-
cado con tres piezas mientras sélo

esta defendido por dos. Por otra
parte, en su pensamiento oscila la
variante 27. CXP, CxC; 28. TXC,
TXT; 29. TXT, DS8C+; 30. DIA,
DXP, lo cual les brinda la posibi-
lidad de hacer tablas si se cuenta
la equivalencia material. Hasta cier-
to punto, la partida prosiguié segin
esta variante.

27. CxP CxC
28. TxC TXT
29. TXT

Diagrama num. 11
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Pero a partir de aqui no suce-
di6 29. ..., D8C+, sino:

\\\\

29. ... D7C!

Este doble ataque contra la dama
y la torre hace que las negras ga-
nen inmediatamente la partida. Ved-
moslo: a 30. DIR sucede 30. ..,
DXT, y a 30. T2A, 30. ..., D8C+.

No es dificil comprender que la
posibilidad de realizar el tema del
doble ataque se basa en la infeliz
situacion del rey blanco, que no
puede huir después de] avance de
la torre negra. Si las blancas hu-
bieran jugado anteriormente P3T o
P3C, la combinacién de las negras
seria irrealizable; por tanto, el mo-
tivo principal de ella fue la inmo-

vilizacién del rey adversario, ence-
rrado por sus propios peones.

Con todo, no debe suponerse que
el motivo —inmovilizacién del rey—
es el tnico testimonio combinato-
rio en la posicién; la sola estruc-
tura de la disposicién de las piezas
y de los peones no es ni mucho
menos suficiente para suposicién tal.
Desde luego; la idea del ajedrecista
se aparta en cierto modo de las par-
ticularidades estructurales en su
busqueda de soluciones combinato-
rias. Una situacién del rey definida,
por ejemplo, el caso precedente,
puede ser 0 no un motivo combi-
natorio. Ello depende de la intensi-
dad creadora de la posicién y de
una serie de detalles que la carac-
terizan.

La posicién abierta del rey tam-
bién puede ser un motivo combina-
torio, si €l es potencialmente el ob-
jeto del ataque, pero no suele serlo
en la mayor parte de los finales de
partida.

Generalizando, puede decirse que
las partlcularldades caracteristicas
de la posicién pueden adquirir va-
lor de motivo combinatorio cuando
las acompafian otras circunstancias
y conjuntamente representan un
considerable potencial creador. Vol-
viendo a la combinacién de la par-
tida Bernstein-Capablanca, sefiala-
mos las circunstancias complemen-
tarias que permmeron considerar el
estado de encierro del rey blanco
(tamblen el negro se hallaba en la
misma situacién) como un motivo
combinatorio: la presencia de pie-
zas mayores en el tablero y la de
verticales abiertas, que facilitaban la
penetracién de la dama y las torres
negras en la primera horizontal del
adversario.

(Qué constituyé la idea de la
combinacién de Capablanca, o sea,
qué se propuso al sacrificar el pedn
6AD, su principal triunfo en la po-
sicién? Penetrar en la primera ho-
rizontal de las blancas. Para lograr-
lo fue necesario distraer a la dama
y a la torre adversarias de la de-

19



fensa de los puntos 1ICD y 1D; dis-
trajo a ésta por medio del sacrificio
del peén 6AD y a aquélla, median-
te el poderoso tema D7CD.

Conviene advertir que el tema de
dicha combinacién resultd por su
forma singular, bella y orgdnica co-
mo fundido en una idea principal-
mente creadora. La realizacién de
una idea exige mayormente mucha
fantasia y aplicacién de muchos pro-
cedimientos que componen la parte
técnica que remata el proyecto. Co-
mo en todo asunto, asi en el aje-
drez la técnica tieme un valor im-
portante y sus procedimientos son,
a veces, muy complicados. La téc-
nica de la combinacién tiene rela-
cién directa y creadora con la idea
Y coopera considerablemente a su
realizacién.

Veamos una serie de procedimien-
tos técnicos para efectuar una idea
combinatoria: eliminacién de obs-
tdculos; bloqueo de las piezas o im-
pedimento de su accién; anteposi-
cién a sus movimientos; distraccién
de su funcién defensiva; atraccién a
las casillas que conviene al atacan-
te, etc.

Todos estos procedimientos estdn
unidos con la parte complicada y
creadora de la combinacién, o por
mejor decir, con la idea, de tal mo-
do que, apoydndose en ellos, se pue-
den, si se desea, clasificar las ideas
combinatorias.

Pues el procedimiento técnico
también es una especie de idea, de
pormenor de la idea general que
caracteriza la combinacién. Por tan-
to, la técnica combinatoria no se
puede separar de su parte creadora
y darle una significacién secundaria.
Porque su importancia en la crea-
cién combinatoria es tan grande que
unicamente con la oportuna y justa
aplicacién de sus procedimientos
puede hallar la idea creadora su mds
alta expresion en la combinacién. Un
simple procedimiento inadecuado es
suficiente para impedir la feliz rea-
lizacién de una idea concebida.

Al final del presente capitulo, nos
detendremos para analizar una bri-
llante idea combinatoria; una com-
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binacién cuyo tema es la ruina del
rey «encerrado» por sus propias pie-
zas. Esencialmente, esta idea se ase-
meja a la del mate al rey encerrado
por sus propios peones que hemos
visto anteriormente y lleva recorri-
do un largo camino; por lo visto,
entré en la historia de la combina-
cién en vida de Greco (1800-1834).
El rey estd en situacién de mate, a
consecuencia de su inmovilidad oca-
sionada por la pieza y los dos peo-
nes que lo rodean.

En la partida que Schiffers ofre-
ce en su Manuel autodiddctico, sin
dar el nombre de los jugadores, este
mate se produce de la siguiente ma-
nera:

1. PAR P4R
2. P4D P4AD
3. PXPA

El sacrificio del peén de las ne-
gras carece de fundamento, y las
blancas hubiesen podido tomar el
4R sin reparo alguno.

3. ... AXP
4. C3AR C3AR
5. A4AD 0-0
6. CxXP CxPp
7. D5D CXP
8. CxPA D5T
9. C6T+ RIT
10. D8C+ TxD

11. C7A, mate.

Diagrama nim. 12
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A esta suerte de mate dado al
rey encerrado por una torre o ca-
pballo y peones se llama «mate ce-
rrado».

En el manuscrito de Greco ha-
Hamos el siguiente ejemplo de mate
cerrado en el final de una partida.

Diagrama num. 13
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Aqui, el rey blanco estd encerra-
do por dos peones y tres piezas li-
geras.

15. ... C7A+
16. RIR C6D+
17. RID D8D+!
18. CxD C7A+ +

No es dificil advertir lo mucho
que ambas ideas y la técnica de su
realizacién tienen de comin en las
dos combinaciones. Esta se basa en
el doble jaque de la dama y el ca-
ballo; en el primer caso, mediante
C6TR+, y en el segundo por medio
de C6D+. La idea de la combina-
cién se manifiesta en el sacrificio de
la dama, hecho con objeto de blo-
quear al rey y privarle del unico
escaque al que podria retirarse. En
las composiciones, tal idea se llama
encierro del rey.

La situacién de mate cerrado se
Produce en las partidas también co-
mo amenaza que puede reportar ven-

tajas decisivas al bando que la ini-
cia. Ofrecemos un ejemplo de él,
sacado de una de las partidas de
que disponemos sobre este tema.

Diagrama num. 14
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Aqui tienen las blancas cierta su-
perioridad; pero la lucha habria po-
dido prolongarse bastante si no hu-
biese existido una posibilidad com-
binatoria relativa a la idea del mate
cerrado. Se prosiguié:

%
3

24. C6D!

Y las negras se rindieron porque
sufririan mads pérdidas materiales
tras 24. ..., PXC; 25. AXA+, etc.
El principal recurso de la combina-
ciéon consiste en 24. ..., AXA; 25.
D2T+, RIT; 26. C7A 4, RIC; 27.
C6T+, RIT; 28. DSC+, TxD; 29.
C7A++.

Aun cuando esto es indudable,
puede ser mal entendida la causa
o la consecuencia de su genialidad.
Morphy logré dar mate cerrado a
sus oponentes dos veces; las dos
partidas en que se produi_o fueron
resefiadas en muchas ediciones.

Queda por decir algo acerca de
la idea de la combinacién con que
se realiza el mate cerrado y que
consiste en privar al rey de toda
movilidad a través de sus piezas y
peones propios.
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Para llevar a efecto esta idea, re-
st_lltado del ataque conjunto (armé-
nico) d'e la dama y el caballo, son
necesarias las siguientes operacio-
nes: dar jaque por la diagonal con
la dama; el doble jaque de dama
y de caballo, y el sacrificio de elia
que causa el encierro del rey con
una de sus propias piezas. Tras lo

cual, el caballo da mate desde 1a
casilla critica en la que se situa por
segunda vez. Hoy dia, la importan-
cia de esta combinacién es pura-
mente histérica; sin embargo, el
arte de sacrificar la dama y la’ es-
tructura exterior del mate contindan
produciendo una impresién estética
en el aficionado al ajedrez.

A\

LA ESTETICA, EL SEUDOSACRIFICIO
Y EL SACRIFICIO DE LA DAMA

En los capitulos anteriores he-
mos hablado del sacrificio como un
elemento de la estética en el juego
de ajedrez. Ya hemos dicho que se
da este nombre a toda entrega vo-
luntaria de material, como piezas y
peones, con objeto de llevar a tér-
mino una idea combinatoria.

Y se llama seudosacrificio toda
entrega que pueda ser restituida
dentro de dos o tres jugadas y que
el que la ha ejecutado logre ven-
taja material. El de la partida Berns-
tein-Capablanca quizd es de este ti-
po; la dama se entrega, pero no
puede ser tomada porque, en este
caso, se da mate inmediatamente;
por ello, se puede llamar seudosacri-
ficio, que no carece de belleza. Pues,
en él, también se infringen brusca
e inesperadamente las nociones ha-
bituales de posibilidad y admisibi-
lidad de una u otra jugada. El seu-
dosacrificio parece a primera vista
un «descuido», nombre que se da
a una amenaza inadvertida. Cuando
se pone en «claro» que la pieza si-
tuada en una casilla no defendida
es intocable, el interés se inclina a
toda la composicién creadora. Por-
que el seudosacrificio, al igual que
el sacrificio, es una activa accién
ofensiva que necesita la correspon-
diente situacién combinatoria,

Por lo cual resulta dificil adver-
tir una diferencia considerable en-
tre uno y otro. Hablando con pro-
piedad, se puede anteponer el pre-

fijo seudo casi a todo sacrificio, por
cuanto el iniciador de él logra ven-
taja o debe lograrla, segin el ca-
racter genérico y diferencial de la
combinacién, El poder de la influen-
cia estética del sacrificio se deter-
mina no tanto por los argumentos
que disputan el derecho de calificar
de sacrificio la entrega de material
como por una serie de otras razones
creadoras que suceden en torno de
las dos clases de sacrificio. En am-
bos casos se produce un sibito que-
brantamiento de las ideas comunes,
circunstancia suficiente para la per-
cepcidén estética de lo que acontece.

Para los varios grados de influen-
cia estética, tiene importancia esen-
cial una serie de circunstancias que
conciernen no sélo al hecho del sa-
crificio o del seudosacrificio, sino
también a la relacién mutua entre
la idea del primero y la estructura
de la combinacién. Seguidamente in-
dicaremos algunas de ellas; por
ejemplo, es importante el momento
en que se ofrece el sacrificio; esto
puede suceder al comienzo, en me-
dio y al final de la combinacién. En
la partida Bernstein-Capablanca, el
seudosacrificio final, manifestado en
el movimiento 29. ..., D7CD! y ca-
lificado de amenaza efectiva y con-
cluyente por los comentaristas, se
reduce a cuatro calidades estéticas:
belleza constructiva, apercibimiento,
inadvertencia y, por ende, imprevi-
sién, poder e imposibilidad de re-
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chazarlo. Lo que causé la inmediata
capitulacién del adversario.

El sacrificio puede causar mds
efecto al comienzo de una combi-
nacién de mauchos movimientos,
donde es dificil precisar si su rea-
lizacién ha sido oportuna, donde la
contienda sucede, a veces, en pro-
longadas condiciones de desigualdad
material y donde el bando con me-
nor nirero de fuerzas logra la vic-
toria.

Quisiéramos decir unas palabras
acerca de la magmtud de €. Se
pueden sacrificar un peén, una pie-
Zza menor, una torre, varias piezas
(véase un ejemplo de ello en la par-
tida Andersen-Kizeristki, que se in-
serta en el capitulo octavo) y hasta
la dama; es decir, la pieza méas va-
liosa, y cuyo sacrificio o seudosa-
crificio suele causar una impresién
muy viva.

He aqui unas combinaciones so-
bre este tema.

Kotov-Bondarevski

Torneo soviético en memoria de
Savitski. Leningrado, 1936.

Diagrama num. 15

Se llegé a esta posicién después
del vigésimo primer movimiento. Su
particularidad consiste en que atin
no se ha producido ningiin cambio
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de piezas. El flanco de la dama ne-
gra estd «congelado» y la torre y el
alfil del mismo estdn inactivos. La
otra torre negra se halla rodeada de
piezas adversarias en el escaque 5D,
donde evidentemente perecerd. Al
parecer, la situaciéon de las negras
es poco envidiable; pero la del rey
blanco no es mejor, lo cual da mo-
tivo para toda suerte de combina-
ciones. Las hegras amenazan no s6-
lo con un jaque doble y abierto si
sitian el caballo en 53R, sino tam-
bién con cambiar su alfil por el ca-
ballo blanco. Y asf, las blancas no
tienen otra altemanva que tomar la
torre. Con arreglo a esto, se pro-
siguid:

22. AXT C5R+!
23. R3R

Esto causa el mate; las negras
pueden realizar una bella combina-
cién con el sacrificio de la dama.
El movimiento 23. RIC no aliviaba
la situacién, por suceder 23. ...
AXC; 24. AXA, CxA; 25, P><C
C5C, con lo que se amenazaria con
C6R++ o C7T++. En esta va-
riante, el movimiento 24. CX A tam-
bién reportarfa ventaja a las negras,
pues seguirfa 24. ..., C6C+; 25.
R2A, DXA+; 26. RXC,CXC y asf
sucesivamente.

23. ... P5A +

Este movimiento soluciona dos
problemas: bloquea la casilla 4AR
de las blancas y aparta al caballo
blanco de la defensa del escaque 2A.

24, CXP

D7A+
25. R3D

(Ver diagrama nim. 16)

25. ... DXA+!

Tres piezas menores negras dan
mate al rey blanco en el centro del
tablero y en el momento en que las
blancas tienen una gran superiori-
dad material.

Diagrama num. 16

Dragrama num. 17
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AdA+
CxC++.

26. RxD
27. R3D

La idea de esta combinacién se
basé en el atraimiento del rey a la
red de mate, y su acto decisivo fue
el sacrificio de la dama.

En la partida Bernstein-Capablan-
ca el sacrificio de la dama fue la
apoteosis de la combinacién y en
la Kotov-Bondarevski forzé el mate
en tres jugadas.

En los siguientes ejemplos, el sa-
crificio se hace al principio de la
combinacién, lo que le da un as-
pecto mds efectista, pues desde su
realizacién hasta el momento de
demostrar el tema hay un largo tre-
cho. Aunque la idea de la combi-
nacién se reduce al atraimiento del
rey a la red de mate o espacio abier-
to al igual que en la partida Kotov-
Bondarevski.

Averbach-Kotov

Torneo Internacional de preten-
dientes, celebrado en Zurich el
afo 1954.

(Ver diagrama num. 17)

La cadena de peones 3D-4R-5A
limita en extremo la actividad de
las piezas adversarias; el rey blan-
€O ocupa una posicién poco segura,

»‘l
v el punto 3T carece de estabili-
dad, por ser el objeto del ataque de
las negras, mediante T3T.

30. C2R

Como el punto 3T se puede de-
fender unicamente con el caballo
desde el escaque 1A, este movi-
miento es forzado. Con todo, se
desata una tempestad combinatoria
en el tablero.

30. ... DxP+!

Esta bella combinacién muestra
que el poder de una pieza lo deter-
minan su situacién y el papel di-
ndmico que le toca jugar en el des-
arrollo de los acontecimientos. La
superioridad cuantitativa de las blan-
cas en una dama se compensa ex-
cesivamente con la posicién activa
de las piezas negras; no obstante lo
cual, sus fuerzas se encontraran de-
trds de su rey, lo que les impedird
prestarle inmediatamente el apoyo
que necesita.

31. RxD T3T+
32. R4C C3A+
33. R5A Cc2b

Ahora se amenaza con dar mate
dentro de tres jugadas, mediante
T1A+, etc., del que las blancas
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pueden defenderse momentineamen-
te; pero habrfa sido inmediato si
las negras hubiesen jugado 33. ..,
C5C.

34. T5C TIA+
35. R4C C3A+
36. R5A CIC+
37. R4C

La combinacién se prolongé, de-
bido a la negligencia técnica que las
negras cometieron en el trigésimo
tercer movimiento; esta circunstan-
cia disminuye un poco su resonan-
cia estética; con todo, hallaron la
manera de ganar, lo que salva la re-
pudtacién del sacrificio que han ofre-
cido.

37. ...
38. R5A

C3A+
CXPD+

Este innecesario movimiento fue
debido a la falta de tiempo.

39. R4C CIA+
40. R5A CIC+
41. R4C C3A+
42. R5A CiC+
43. R4C AXT
44. RXA T2A

De nuevo, se amenaza mate con
T2C+.

45. A4T T3C+
46. R5T T2A2C
47. A5C TXA+
48. R4T C3A

También se ganaba con T4-3C.

49. C3C TxC
50. DxPD T6-3C
51. D8C+ TIC

Y las blancas se rindieron. De en-
tre las dos posibilidades de sacrifi-
car la dama las negras eligieron la
peor. Aunque ello no hizo que va-
riase el resultado, agosté el lado
artistico de la combinacién. Por tan-
to, la precisién técnica es también
un elemento considerable en la es-
tética. Y asf, el error técnico acaso

26

puede compararse con la pincelada
en la realizacién artistica de un lien-
2o, aun cuando en éste se puede
corregir, borrar y, de ese modo, res-
tablecer la obra artistica. Mas en el
ajedrez esto no es posible; el error
cometido durante la realizacién de
una idea es una insuficiencia artisti«
ca irreparable.

Veamos una serie de ilustraciones

. interesantes, Como se sabe el roman-

ticismo combinatorio tuvo su am-
paro en el pensamiento de muchos
ajedrecistas del siglo X1x y del perio-
do anterior a éste. Los grandes re-
presentantes de €él, como Andersen,
Zukertort, Blackburn, Bird y otros,
fueron unos fervorosos gufas de la
tdctica del sacrificio y sacrificaron
no pocas veces a su dama. He aqui
unos ejemplos de su actividad aje-
drecista.

Mekensi-Meson
Paris, 1878.
Diagrama nim. 18
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Se prosiguid:

17. D6T+

Las negras se disponian a jugar
RI1A, pues su iltimo movimiento fue
16. ..., TDICR. El sacrificio de la
dama blanca fuerza al rey negro a
peregrinar por campo enemigo, don-

de, por supuesto, no se le dard cuar-
tel. Mds adelante veremos que se-
mejante atraimiento del rey a la zo-
na del dispositivo de las fuerzas ene-
migas tom6 un cardcter casi tipico.
Sin embargo, la combinacién ofre-
cida es una de las primeras funda-
das en esta idea.

17. ... RXxXD
18. C4T5A+ AXC
19. CxA+ R4T
20. P4C+

El sacrificio de este pedn no es
obligatorio. Pues se daba mate en
dos o tres jugadas, mediante 20.
T3T+, R5C; 21. C6T++ o 20. ..,
C5T; 21. TXC+, R3C; 22. T6T+ +.

20. ... RXP

21. T3C+ R4AT

22. A2R, mate.

Por consiguiente, el tema de la
combinacién fue el mate, que en lo
sucesivo llamaremos mate temdtico.
Esta combinacién tiene tres de ellos:
con el alfil en 2R, con el caballo en
6T y con la torre en 6T.

Collysh-Lloyd

Diagrama num. 19
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Después del vigesimoquinto mo-
vimiento, se produjo una posicién

calmosa; posicién a la que aspira-
ron las blancas, inspiradas por un
poderoso momento cqmbmatono
que les brinda la activa situacién de
su alfil. La diagonal 2TD-8TR en
que estd situado clama una combi-
nacién.

El celebrado autor de problemas
Lloyd contemplarfa apaciblemente el
tablero y se quedaria suspenso cuan-
do sucedi6:

26. DxC!!

Aquf, las negras no tienen mds
remedio que rendirse tras 26. ...,
PxD; 27. T3A!

Los siete movimientos que efgc-
tuaron las negras no fueron sino
«gastos de produccién» innecesarios.

26. ... D2D
27. T3A TIT1D
28. T3T P3T
29. P6R D2AD
30. DXPA TI1AR
31. D5R DxD
32. PxD.

Ofrecemos a continuacién un sa-
crificio de dama realizado por Adol-
fo Andersen, principal practicante
del romanticismo aleman.

Andersen-Schalon
Berlin, 1864.

La partida se prolongé catorce ju-
gadas, incluido su remate combina-
torio.

1. P4R P4R

2. P4AR P4D

3. C3AR PXPR

4. CXP A3D

5. AdA AXxXC

6. PxXA D5D

7. D2R DXxXPR

8. P4D! DXPD

9. C3A C3AR
16. A3R D1D
11. 0-0 P3ITR

A 11. ..., 0-0 sucedia 12. TDID,
CD2D; 13. AS5SCR, produciéndose
un ataque irrechazable.
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12. A5A

Ahora se amenaza con 13.
TDID, A2D o CD2D; 14. DXP+!
Las negras no ven este sacrificio de
la dama; con todo y con €so, no
p}xeden defenderse del ataque com-
binatorio de las blancas.

12, ... ClC2D

Diagrama nim. 20
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13. DXP+!

.M:‘miﬁesto sacrificio que hace que
disminuya considerablemente su va-
lor artistico; sin embargo, la dama
Se entrega a cambio de un material
insignificante. Los ajedrecistas de en-
tonces estimaron que esta combina-
cion era un final muy «alecciona-
dor». Su mate es original y «evi-
dente».

13. ...
14. A X P, mate.

CxD

. No es necesario hablar de los mo-
tivos de esta combinacién. El dis-
curso de la partida estd cuajado de
ellos desde el comienzo de la aper-
tura en los que el valor «vislum-
brante» tomd el punto mal defen-
dido _2AR. El ataque dirigido con-
tra dicho punto constituyd la idea
de la combinacion, de la que formé
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parte el atraimiento del caballo ne-
gro a su escaque 3AR.

El mate temdtico es aquf el que
da la pareja de alfiles al medio en-
cerrado rey negro. Schalon realizé
lq apertura bastante mal, lo que fa-
cilit6 a Andersen demostrar la bri-
llantez estética de sus intenciones.

Rimann-Andersen
Breslavia, 1876.

1. P4R P4R
Z. P4AR PxPp
3. AdA D5T+
4. R1IA P4D
5. AXP C3AR
6. C3AD A5CD
7. P5R AXxC
8. PxC A XP6A
9. C3A D4T
10. D2R + R1D
11. D4A TIR

_Esto es una evidente celada com-
binatoria; para darse cuenta de ella,
no se necesita ser muy clarividente,
si bien por lo general no se ve el
sacrificio de la dama.

12. AXPA?

Habia que haber jugado 12. P3D;
esto les facilitaba el buen desarrollo
de la partida. Ahora se les da mate
dentro de cinco movimientos.

Diagrama nium. 21
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12. ... DXC+!
13. PxD A6T+
14. R2A

O bien 14. R1C, T8R+; 15. R2A,
AST+ +.

14. ... AS5T+
15. RIC TS8R+
16. DIA T X D, mate.

jLas blancas «cayeron» en la ce-
lada combinatorial Este ejemplo no
es un caso unico; con frecuencia,
las combinaciones pasan inadverti-
das a uno y a otro bando, aun sien-
do manifiestas como la que hemos
visto y las que mds adelante vere-
mos. Entonces, (qué quiere decir
esto? Que la combinacién es uno de
los elementos de la contienda que
no se somete ficilmente a la gene-
ralizacién tedrica ni a la investiga-
cién. Por ello, el término «visién
combinatoria» ha entrado a formar
parte de la terminologia ajedrecista;
esta visién se produce en un escon-
drijo de nuestros pensamientos Yy,
prestando ayuda a la funcién de la
fantasia, facilita el hallazgo de com-
binaciones interesantes y bellas.

Hay ajedrecistas que poseyeron o
poseen una sutil visién combinato-
ria, entre los cuales se cuenta a los
soviéticos Tal, Spasski y Korchnoi.
En el pasado, los gigantes de la com-
binacién fueron Andersen, Zuker-
tort, Phillsbury, Lasker, Chigorin y
Alekhine.

También hay excelentes ajedrecis-
tas que poseen una visién combina-
toria media, pero que mayormente
no advierten la combinacién; esta
inadvertencia no se puede calificar
de descuido. Se ha logrado dar una
base tedrica a ciertos esquemas de
ella; luego hablaremos de ellos.

Que hayamos aprovechado el mo-
mento oportuno para una breve di-
gresién lirica, no significa haber
abandonado el tema sobre el sacrifi-
cio de la dama. En este terreno, dis-
ponemos de mucho material y esti-
mamos conveniente darlo a conocer
a nuestros lectores. Vean mds ilus-
traciones pretéritas:

Hampe-Meitner

Viena, 1873.
1. P4AR P4R
2. C3AD AdA
3. C4T AXP+

Las blancas quisieron refutar el
segundo movimiento de las negras,
y éstas el tercero de aquéllas. Se
trabé un juego agresivo, en el que
las primeras trataron de mantener
la ventaja material.

4. RxA
5. R3R

La continuacién 5. P3C, DXP;
6. C3AR, DXC; 7. A3T y, luego,
TIR era mejor.

D5T+

5. ... D35A+
6. R3D P4D
7. R3A DX PR
8. R3C C3TD
9. P3TD .

Diagrama num. 22
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9. ... DXC+!

Esto es una combinacién inespe-
rada. Al sacrificar a la dama, las ne-
gras consiguen totalmente aislar al
rey adversario del grueso de sus
fuerzas y lo envuelven con las suyas.

C4A +
P4aT +

10. RxD
11. R4C

29



Las negras se ven forzadas a en-
tregar el caballo. Si no, las blancas
jugardn 12. P4T y conseguirdn un
seguro refugio para su monarca «pe-
regrino».

12. RxC C2R

Y amenazan con dar mate dentro
de dos movimientos, a saber, con
P3C+ y A2D.

13. A5C+! R1D
14. A6A!

Es el unico movimiento que salva
del mate. Si 14. ..., PXA, sucede
15. C3A, las blancas rompen la red
de mate en que se encuentra su
rey y, asf, la ventaja material se
hard sensible y decisiva.

14. ... P3C+
15. R5C CXA

16. RxC A2C+!
17. R5C

No se puede aceptar este sacri-
ficio, porque se da mate al rey asi:
17. RxX A, R2D; 18. D4C+, R3D,
etcétera.

17. ... AT+
18. R6A!

Las blancas juegan con (precisién,
pues, de haber hecho el movimiento
18. R4T, sucedfa 18. ..., A5A! y se
les daba mate.

18. ... A2C+

Y son tablas por jaque continuo.

De esta manera, el sacrificio de
la dama ha desembocado en un em-
pate. Tras haberla sacrificado, las
negras ]ugaron bien. Sélo queda por
decir si dlsponfan de otro movi-
miento mejor que 9. ..., DXC+ en
1a posicién reflejada en el diagrama,
o dicho de otro modo, ;valfa la pe-
na sacrificar a la dama por unas
tablas?

Las blancas amenazaban con ju-
gar 10, C3AD y, después, R2T, tras
lo cual la pieza que Hevan de ven-
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taja puede hacer valer sus «dere-
choss. Contra ello, hay dos posibi-
lidades 9. ..., AR y 9. .., P5D. A
la contmuac10n 9. .., A3R se opone
10. P4D. Queda por analizar la 9.

» P4D; a ésta se puede contestar
con 10. R2T, A3R+; 11. P3C. Por
todo lo cual e] sacrificio de la dama
fue una decisién oportuna y con él
Se aseguraron un empate y cifraron
la esperanza en la posibilidad de
que las blancas cometiesen un error
y perdiesen la partida, debido a la
diffcil defensa de su rey.

Blackburn-Mekensi
Londres, 1882.

Diagrama nim. 23

Esta posicién se produjo a raiz de
29. D2A? Y sucedié una combi-
nacién, mediante el sacrificio de la
dama, que rematé en un bello mate
temadtico.

29. ... DXT!

Blackburn era entonces uno de
los ajedrecistas mas destacados del
mundo. En el segundo congreso de
la Unién Alemana de Ajedrez, cele-
brado en Berlin el afio 1881, le fue
concedido el primer premio por ha-
ber aventajado a Zukertort, a Wy-
naber, a Chigorin, a Paulsen y a
otros maestros de aquel tiempo.

Sin embargo, no previ6 las con-
secuencias de este sacrificio.

30. PxD AdA+
31. D2A T8T+!
32. RXT AXD

Y se da mate dentro de una ju-
gada.

Bird-Burn
Londres, 1886.

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. AdA AdA
4. P3A C3A
5. P4CD A3C
6. D3C 0-0

7. P3D P3iD
8. ASCR P3ITR
9. A4T P4C
10. A3C

A primera vista, parece que, con
el sacrificio 10. CXPC, hay proba-
bilidades de ganar. Pero las negras
contestarian con 10. ..., CXP e ini-
ciarfan un interesante contraataque;
por otra parte, dispondrian de suf}-
cientes recursos defensivos después

de 10. ..., PXC; 11. AXP, AXP+!

10, ... C2R

11. CDb2D P3A

12. P4D PxP

13. CxPD CxP?

14. CxC P4D

15. C6A+ R2C

16. C5T+ R3C

17. A3D+

Se podia haber jugado 17. A2R;
pero las blancas proyectaron una
combinacién con el sacrificio de la
dama.

17. ... RXxC
18. D1D+ A5C

(Ver diagrama ndm. 24)
Caso de 18. ..., P5C, las blancas

decidirfan pronto la partida luego
de 19. P3TR.
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19. DX A+

Se trata de una simple combina-
cién con el sacrificio de la dama;
mas el campedén de Inglaterra no se
dio cuenta de ella; si no, se habrfa
entregado.

19. ... RXD
20. A2R, mate.

En los torneos internacionales se
han dado muchos casos de no ver
una combinacién de esta clase; ello
ha sucedido hasta con los cldsicos
del arte del ajedrez.

Ofrecemos otro ejemplo.

Janowski-Schlechter

Torneo Internacional de 1899,
Londres.

(Ver diagrama niim. 25)

A esta situacién lilegé la partida
después del trigesimotercer movi-
miento de las blancas, cuyas piezas
apuntan arménicamente hacia la po-
co s6lida posicién del rey adversa-
rio. Por ejemplo, se amenaza con
34, P5R, PXP; 35. D6T, P5R; 36.
T5T, y las negras estarfan indefen-
sas. Se prosiguid.

33. ... T1-2A?
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Diagrama num. 25

Diagrama num. 26
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Para contestar a 34. P5R con 34.
..., TXP. Sin embargo, el movi-
miento realizado en la partida ofre-
ce a las blancas la posibilidad de
una combinacién conclusiva y be-
lla. La jugada 33. ..., D3AR era una
acciéon defensiva mds eficaz, aunque
la situacién de las negras continua-
ria siendo dificil. La continuacién
34. C5A, AXC; 35. TX A, D6A; 36.
TXT+, RXT, no reporta ninguna
ventaja a las blancas, porque a 37.
DXP sucede 37. ..., DXP+. Y Ia
variante 34, R2T no es mds que una
amenaza equivalente a cualquier
otra accién ofensiva. Por lo visto,
todo ello preocupé tanto a Schlech-
ter que no advirtié un procedimien-
to tan extraordinario como el sacri-
ficio de la dama.

\\\\

34. DXP+1 RXD
35. T5T+ RIC
36. C6C.

Y las negras se rindieron, por en-
contrarse en situacién de mate.

El notable ajedrecista ruso Alek-
hine valoré6 en mucho el elemento
estético del ajedrez y estimé que
su prmcnpal 1magen era el sacrificio.
El nimero de piezas sacrificadas por
€l a lo largo de su actividad aje-
drecista es considerable; cabe supo-
ner que entre ellas no falté la dama.
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Esta posicién es clara y su valo-
racién no ofrece dificultades. No
obstante la igualdad material en los
dos bandos, las blancas tienen un
peén libre; ocupan las verticales
abiertas; su rey tiene libertad de
movimiento, y les toca mover. No
cabe duda de que la preponderancia
de la posicién se inclina a favor de
ellas. Pero no es ficil advertir el
sinfin de motivos combmatonos que
lleva dentro de si, de los cuales e]
mds importante es, al parecer, la
mala situacién de la dama negra.

29. AXC! PTXA

Este movimiento puede conside-
rarse como una de las mejores res-
puestas. Que a 29. ..., DX A sucede
30. DXT y a 29 .» PAXA; 30,
D6R+, T2A; 31. T8A TXT; 32.
DXT+, T1A; 33. T8R! D4A; 34.
TXT+, DXT; 35. D6A Con ob-
jeto de evitar la amenaza P6D, las
negras deben entregar un peén asf:
35. ..., D3A; 36. D8T+, DIA; 37.
DXP D}D En un final como este,
la contienda se habrfa prolongado Y,
naturalmente, Colle la hubiese acep-
tado si hubiera advertido las con-
secuencias combinatorias de su «evi-
dente» movimiento. Pero no repard
en que su adversario podia sacrifi-
car a la dama,

30. DX T! TXD
31. TSR+ R2T
32. T1-8A T1D
33. TIRXT.

Y las negras se rindieron.

Diagrama num. 27
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A esta posicién se llegé tras el
vigesimocuarto movimiento de las
negras, en el que el caballo 6D to-
mé en la casilla 2C de las blancas,
creyendo que engafiarian a su adver-
sario. Pues las negras obtienen una
considerable ventaja después de 25.
TXT, TXT! 26. TXT, CXD. Pero
sucedio:

25. DXPT! TXD

Las negras aceptan el sacrificio y,
por lo mismo, la combinacién, tras
lo cual pierden forzosamente. Aun-
que no tan forzado, se habrfa Ile-
gado a lo mismo si 25. ..., TXT o

.» CXT.
26. TXT+ AlA
27. AXP P33T
28. TXA+ R2T
29. T1-8D DSC+
30. R2T T2C
31. C4T!

En este movimiento se asent6 la
combinacién de las blancas. Y las
negras se rindieron, porque a 3l.

..., P4C sucede 32. T8T+, R2C; 33,
TDS8C+, v a 31. ..., P3C sigue 32.
A4D.

Por idltimo, ofrecemos dos com-
binaciones, cuyos motivos, temas e
ideas se basan en el sacrificio de la
dama ya en el primer movimiento.

Diagrama num. 28
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El rey fue sacado de la cadena de
peones que lo defendia y, jaqueado
por las dos torres y el caballo, hubo
de ir al campo del adversario, en-
tre cuyas piezas y peones se le da-
ria mate.

28. DXT+!

De esta manera, las blancas eli-
minan el peén negro 2A de la de-
fensa y hacen posible el ataque de
sus torres, situadas armdénicamente,
contra el rey.

28. ... RXD
29. TXP+ RIC
30. C7R+ RIT
31. T8A+ R2C
32. T1-7A+ R3T
33. C8C+ R4C

Si 33. ..., R4T, se da mate en
dos jugadas.

34. R2T! DxXPR
35. P4T+ R5C
36. T4A + R4T
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37. R3T P4C
38. P4C+.

Y las negras se entregaron,

La idea de atraer al rey adversa-
rio al campo propio tiene raices
hondas. A’ continuacién mostramos
otra combinacién semejante a la an-

terior por sus motivos, ideas y
temas.

Kugenek-Romanovsky
San Petersburgo, 1912.

Diagrama num. 29
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Las negras llevan una notable
ventaja, no obstante lo cual las blan-
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cas consiguieron causarles ciertas
complicaciones. Aquéilas tienen de-
bilitado el flanco de la dama y la
posicién de su caballo no es efi-
ciente. Resumiendo, las blancas pa-
recen tener la iniciativa, aun cuan-
do mueven las negras. Prosiguié:

30. ... T8R+

A primera vista, este jaque me-
rece ser reprochado porque con €l
se abandona la defensa del caballo;
pero es oportuno segin veremos.

31. R2C DXP+!

Este sacrificio fuerza el mate, que
se producird dentro de unos movi-
mientos.

32. RXD T1-7R+
33. R3A C4R +
34. R4A T8A+
35. R5C PIT+
36. RxXP TXP+
37. R5C T4aT+ +.

A estas dos combinaciones se po-
drfan sumar unos ejemplos mds con
andlogas ideas de desalojamiento y
persecucién del rey, ejemplos que
manifiestan la posibilidad de cierta
generalizacién tedrica del arte de la
combinacién, al que dedicamos el
siguiente capftulo.

VI

SOBRE LA TEORIA DE LA COMBINACION
IDEAS CARACTERISTICAS

La idea creadora se asienta sobre
la base de la combinacién y su prin-
cipio es fruto de la inteligencia y la
fantasia humanas. E! pensamiento
creador, pobre de inventiva y de am-
plitud de mira, no es capaz de crear
una idea original y profunda; una
forma bella y artistica.

Se formula la pregunta: (exXiste
en el terreno puramente creador del
arte del ajedrez, en su campo com-
binatorio una teorfa semejante por
su naturaleza e inmutabilidad a la
de los finales con su regla del cua-
drado, oposicién, etc.,, o a la de la
apertura en la que de un modo in-
mutable se ha demostrado la inuti-
lidad de los movimientos 1. P4C,
1. P4T y quizds otros mds? |Natu-
ralmente! Existe una teoria general
de la combinacién y una acertada
generalizacién de su practica. Y su
conocimiento ayuda a todo ajedre-
cista a hallar el verdadero punto de
referencia en muchas posiciones,

A la teoria de la combinacién con-
ciernen sobre todo la definicién, el
analisis y hasta cierto punto los mé-
todos del razonamiento combinato-
rio en el tablero. Por lo que a la
teoria general del ajedrez atafie la
tictica de la combinacién, es decir,
los numerosos procedimientos téc-
nicos que se usan para llevar a efec-
to una idea combinatoria.

Se producen con frecuencia mu-
chas posiciones, cuyos motivos y te-

mas son de una misma clase, asf
como las ideas combinatorias. Esta
circunstancia ayuddé a elaborar el
método de generalizacién de la teo-
ria de una serie de combinaciones
que, con fundamento, se les puede
dar el nombre de tipicas. Analice-
mos una de ellas; su esquema ted-
rico es el siguiente:

Diagrama nuim. 30
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Las premisas de la combinacion,
0 sea sus motivos, son el punto flaco
2TR, defendido tnicamente por el
rey, v la dama, el alfil y el caballo
blancos dispuestos favorablemente
para e] ataque. La técnica para rea-
lizarlo no es complicada. Con el sa-
crificio del alfil en la casilla 2TR
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de las negras, el bando blanco abre
la posicién del rey adversario y hace
que salga al escaque de referencia,
donde es atacado por el caballo, lo
cual plantea a las negras el problema
de sacar al rey o de retirarlo a su
punto de origen, de donde les va
a ser dificil, por no decir imposible,
rechazar la amenaza de mate.

La resolucién del esquema es asf:
1. AXP+, RXA (la retirada del rey
a IT hace que las blancas contintden
en su ataque y obtengan ventaja ma-
terial); 2. C5C+, RIC (al calcular
Ia combinacién, las blancas han de
considerdr el movimiento del rey
al escaque 3T o al 3C; cuando su-
cede asi, el ataque se prosigue con
3. D4AC); 3. D5T. Esto es la posi-
cién tipica del esquema combinato-
rio. Para librarse del inminente ma-
te, las negras tienen que sacar la
torre de su posicién; con todo, tras
4. DXPA+, el ataque toma un ca-
riz conclusivo.

Las partidas que ofrecemos a con-
tinuacién ilustran cémo este cono-
cido esquema, descubierto hace unos
trescientos afios, ain se realiza en
partidas de los torneos internacio-
nales del siglo xx.

Gambito de dama

Schlechter-Wolf
Torneo Internacional de 1905,
Ostende.
1. P4D P4D
2. C3AR C3AR
3. P3R P4AD
4. P4AD P3R
5. A3D C3A
6. 0-0 P3TD
7. C3A PXPA
8. AXP P4CD
9. A3D A2C

Esto ya es un automaitico reco-
rrido mds alli del octavo movi-
miento y una continuacién indebida
que causa las primeras dificultades.

Por el contrario, las negras mejo-
rarfan la partida con la variante 9.
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..o PXP; 10. PXP, C5CD y A2C;
ademds, demostrarian la inocuidad
del sistema de apertura elegido por
las blancas.

10, P4TD! P5A?

Este abandono de la presién so-
bre el punto 4D de las blancas brin-
da a éstas unas perspectivas combi-
natorias efectivas, ligadas al movi-
miento del peén del rey. Es mis
ventajosa la continuacién 10. ...,
P5C; 11. C4R, PXP; 12. CxC+,
PXCl; 13, PXP, TICR y, de esta
manera, ejercerfan presién sobre el
punto 2CR de las blancas.

11. PXP PxPp
12. TXT AXT
13. AIC DIC

La preponderancia de las blancas
se debe a haberse adelantado a las
negras en el desarrollo; puede de-
cirse que éstas no tienen tiempo de
enrocar.

14. P4R!

iExactamente! Las blancas pre-
tenden alejar al caballo negro del
escaque 3AR, para que el punto 2T
carezca de defensa. Si las negras
enrocan, se podrd realizar el sacri-
ficio del alfil en dicho punto segiin
el esquema que hemos visto ante-
riormente.

14. ... A2R

Las negras se arriesgan; tenfan
que haber jugado 14. .., C5CD,
aunque no es fdcil jugar si el rey
no ha enrocado y se halla en el
centro de la posicién.

15. A5C 0-0

Tras esto, todo marcha «como so-
bre ruedas». No cabe suponer que
Wolf se olvidase de la posibilidad
de sacrificar el alfil blanco en la
casilla 2TR de las negras. Acaso le
pareci6 que podrifa defenderse en
esta situacién. Si esto es cierto, fue

victima de un optimismo injustifi-
cado y dificil de explicar.

16. P5R C4D
17. CxC PxC
18. AXA CxA

Diagrama num. 31
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Se comprende qué supuso para
Schlechter tal posicién, que lleva
dentro de sf la tfpica combinacién,
conocida desde la época de Greco,
esto es, desde principios del si-
glo xviIL

19. AXP+

RXA

No es posible rehusar esta dddiva
cde los danaos»!. La catdstrofe se
producirfa antes si se jugara 19. ...,
RIT; 20. C5C, P3C; 21. D3A, C4A;
22, AXP.

20. C5C+ R3C

Este recurso de defensa es mejor,
aunque insuficiente. A 20. ..., R1C
sigue, segun el esquema, 21. D5T,
TIR; 22. DXP+, RIT; 23. P4A y
la inevitable amenaza T3A. Y a
20, ..., R3T sucede 21. D4C, D1A;
22. D4AT +, R3C; 23, D7T+, RXC;
24, P4A+, R5C; 25. D3T, mate.

21. D4C P4A

Tampoco ayudarfa 21. ..., P3A,
por suceder 22. PXP como ocurre
en la partida y por no poder evitar
el salto de caballo en el escaque 6R.

22. PXP a.p. PxP

O bien 22, ..., TXP; 23. C6R+,
R2A; 24. DXP+, RXC; 25. TIR+.

23. C6R+ R2A
24. D7C+ RxXC
25. TIR+ R4A
26. D7T+ R4C
27. TxC .

Se daba mate asf: 27. P4T+, R5C
(si 27, ..., RS5A, entonces 28.

D6T+); 28. P3A+, R6C; 29.
D7C+ y D4C mate.

27, ... TI1C

28. T3R P5C

29. T3C+ DxT

30. DXT+.

Y las negras se rindieron.

Veamos otra partida sobre el mis-
mo tema y con la misma belleza
que la anterior.

Gambito de dama

Salvio-Widmar
Torneo Internacional de 1969,
San Petersburgo.

1. P4D P4D
2. P4AD P3R
3. C3AD P4AD
4. P3R C3AR
5. C3A C3A
6. P3TD A3D
7. PXPA AXP
8. P4CD A3D
9. A2C 0-0
10. A3D P4TD!
11. P5C C4R

El plan combinatorio de las ne-
gras es claro: quieren cambiar su
caballo por el blanco, que les im-

I Alusién a las palabras de] héroe troyano Laocoonte: “Temo a los danaos, incluso
si ofrecen dddivas.” Conf. VirGiLio: La Eneida. (N. del T.)
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pide sacrificar el alfil en la casilla
2TR de las blancas.

12. CxC AXC
13. D2R D2R
14. 0-0 P3CD
15. C4T A2A
16. TDI1A .

Las blancas no estdn mal situadas
y tienen probabilidades de tomar la
iniciativa después del movimiento
P5A; mas deben simultineamente
velar sobre la situacién del flanco
del rey, donde la vulnerabilidad del
punto 2T de ambos bandos entrafia
el tfpico motivo combinatorio para
sacrificar el alfil.

16. ... T1D

Diagrama nium. 32
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17. P5A

Las blancas han jugado de un
modo inconducente y rutinario, pues
esta brecha momentineamente no
les reporta ninguna ventaja y, ade-
mds, hace posible el ataque de las
negras en el flanco del rey. En vez
de su «apresurado» movimiento
ofensivo tenfan que haber hecho el
17. PXP o el 17. AXC, DX A; 18.
PXP, y la complendad de la par-
tida se desarrollarfa en beneficio de
ellas, debido a la inestable posicién
del alfil negro en 2A. Por ejemplo,
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17. PXP, CXP (a 17. ..., PXP su-
cede 18. AXC); 18. D2A, P3C (o
P3T); 19. P4R, C5A; 20. DXA,
DxD; 21. TXD, CXA; 22. CXP,
TIC; 23. A6A o CXA, etc.

17. ... Pxp
18. CxP A3D
19. D2A P4R
20. P4TD

Caso de 20. P3TR, podia suceder
20. ..., AXP; 21. PXxA, TDIA.

20. ... A5C!

Las negras amenazan con 21,
T1T1A; 22. A3T, C2D.

21. C3C TDI1A
22. DIC P5R
23. A2A

Se podia haber jugade 23. AXC;
pero a las blancas les nubiese lle-
gado su hora tras 23. ..., DXA; 24,
TxT, TXT; 25. A2A, D3T; 26.
P3T, AXP o 26. P3C, D6T.

23, ... A7R
24. TIR .

Si hubieran jugado 24. AXC, hu-
biese sucedido 24. ..., DXA; 25.
TIR, A6A! y no habrian podido
salvarse.

Diagrama nium. 33
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Por fin, se han producido las pre-
misas para la combinacién sobre el
sacrificio del alfil en el escaque 2T
con el subsiguiente ataque de la
dama y del caballo contra la de-
fensa del rey blanco.

24. ... AXP+!

25. RXA C5C+

26. R3T 3D

Una torre se incorpora al ataque.
27. AXPR T3IT+

28. R3C D5T+

29. R4A DT+

Y se da mate dentro de cuatro
jugadas, por lo que las blancas se
rindieron.

La idea combinatoria tfplca es el
aprovechamiento del encierro del
rey adversario por sus propias piezas
(o el motivo) para conseguir una
preponderanc1a material o de posi-
cién decisivas si no un mate forza-
do. En tales combinaciones, la idea
principal se reduce a distraer de su
funcién defensiva las piezas situadas
en la segunda horizontal y sus te-
mas pueden ser diversos, aunque so-
bresale con frecuencia el del doble
ataque como sucede en la partida
Bernstein-Capablanca, que el lector
ya ha visto en el capitulo cuarto.
Por esta partida y por la que ofre-
cemos seguidamente se podrd apre-
ciar el importante elemento estético
que entraia este tipo de combina-
ciones, a pesar de que actualmente
ya son patrimonio de la teorfa.

La historia de esta combinacién
nos remonta, por lo menos, hasta la
época de Morphy; pero es muy po-
sible que se conociese antes. Es un
modelo de la actividad ajedrecista
de este gran maestro.

Morphy-Montgradient
Parfs, 1859

(Ver diagrama num. 34)
Se legé a esta posicién tras el

decimoctavo movimiento. La sutil
vision combinatoria de Morphy des-

Diagrama num. 34
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cubrié una bella combinacién, cu-
yos motivos fueron el encierro del
rey negro y la indefensién de su
alfil. Prosiguié:

19. CxC DxC
20. TR1A DID
2. TXT+ DxT
22. D4CD.

Este doble ataque decidié la par-
tida. Es interesante la combinacién
22. ..., C2D; 23. DxA, TIC; 24.
DxPA D5C; 25. A5C, PxA; 26.
DxT+, CXD; 27. T8R+, y se da
mate dentro de una jugada.

Tarrasch-Lasker
Munich, 1908.

En la décima partida del match
entre estos dos ajedrecistas, las blan-
cas aprovecharon hdbilmente el en-
cierro del rey de Lasker y ganaron
un peén, lo cual creé una situacién
ventajosa para ellas.

(Ver diagrama nim. 35)

Esta posicién se produjo a raiz de
la vigesimocuarta jugada de las ne-
gras, cuyo punto, realmente flaco, es
el peén 3D, que las blancas pueden
ganar si contindan con 25. AdA,
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Diagrama nim. 35
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T8R+; 26. TXT, DXT+; 27. R2T,
y se pierde el susodicho peén. No
es conveniente jugar 27, ..., P4D,
por suceder 28, A3R, P3C; 29. D5C,
TIR; 30. A6A, y se amenaza con
D6T y PXP. Pero Lasker probable-

mente estimé jugar 27, ..., D3R; 28.
AXP, D3C en esta variante, con lo
que las negras tienen probabilidades
de empatar, por la circunstancia de
que los alfiles son de casillas de dis-
tinto color.

Evidentemente, Tarrasch lo pre-
vié y, eludiendo el escollo de las ta-
blas y aprovechando el encierro del
rey negro, hallé6 una solucién com-
binatoria que no tardé em darle la
victoria.

25. A6T!

Con este movimiento se amenaza
mate y, caso de 25. ..., DXA, se
dispone la agresién combinatoria de-
cisiva 26. DX T, Y las negras no pue-
den jugar 25. ..., T8R+; 26. TXT,
DxT+; 27. R2T, P3C; 28. D3AD,
porque se les da mate. Por tanto,
no tienen otro camino que contes-
tar con:

25. ... D3C
26. AdA T3R
27. AXP D4T

Esto es una celada combinatoria,
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pues, si 28, A5R?, ganan la partida
asi: 28. ..., DXT+; 29. TXD,
TXT+; 30. R2T, T3C.

La respuesta 27, ..., P4TR, indi-
cada por Lasker, era mds contunden-
te, si bien no habria hecho mds que
prolongar la resistencia.

28. D4C DxD
29. PXD T5R

30. AXP TXT
31. TXT P4TR
32. TeD.

Y las negras se rindieron.

Un cldsico ejemplo de aprovecha-
miento del encierro del rey adversa-
rio como tema principal de la com-
binacién puede servir la siguiente
partida.

Defensa de Philidor

Adams-Torre
Nueva Orledns, 1920.

1. P4R P4R
2. C3AR P3D
3. P4D PxP

Si el cometido de la apertura es
luchar por el dominio del centro, y
no puede ser de otro modo, enton-
ces aquf conviene jugar 3. ..., C3AR.
Por lo demds, el movimiento efec-
tuado por las negras no trae conse-
cuencias graves; si acaso sélo ayuda
a las blancas en la elaboracién de
su plan de juego.

4. DXP C3AD

Algunos prefieren jugar 4. ..., A2D
con objeto de realizar luego el mo-
vimiento C3AD, ganando un tiem-
po; si bien esta frecuente y poco
ponderable consideracién no es mo-
tivo para criticar la jugada que las
negras han hecho. A 4. ..., A2D su-
cederia 5. ASCR, C3AD; 6. D2D,
y las blancas continuarfan dominan-
do su punto 5D y estando en mejor
situacién. Conviene reparar en 4. ...,
D3A.

5. A5CD A2D
6. AXC AXA
7. C3A C3A
8. 0-0 A2R
9. C5D

La posicién que se ha producido
después del octavo movimiento ya
se produjo en partidas de torneo.
Phillburg jugé 9. P3CD en su parti-
da con Blackburn, perteneciente al
Torneo Internacional de 1899, cele-
brado en Londres, lo que probable-
mente brinda mayores posibilidades
de ataque a las blancas.

9. ... AxC
10. PXA 0-0
11. A5C .

Valiéndose de su buena situacién
y de la ventaja espacial en el centro,
las blancas tratan de apoyar su ini-
ciativa con el aumento de la pre-
sién en la vertical abierta. No pue-
den hacer otra cosa, pues este plan
deriva del espiritu de la posicién.

11. ... P3A
12. P4A PxP
13. PXP TIR
14. TRIR P4TD
15. T2R TD1A

Este grave error permite a las
blancas realizar una bellisima com-
binacién, que ha pasado a la histo-
ria como un brillante modelo de
aprovechamiento del motivo sobre el
bloqueo del] rey por sus propios peo-
nes. Las negras tenfan que haber
abierto una «ventana», 0 Sea, jugar
15. ..., P3T y, de esta manera, li-
quidar el motivo y consiguientemen-
te el tema sobre la doble amenaza
que son los dos elementos mds im-
portantes de la combinacién y que
forjan la idea combinatoria. No obs-
tante, debe advertirse que las blan-
cas se aseguran la iniciativa después

de 15. ..., P3T; 16. A2D y 17. A3A.
16. TDIR D2D
17. AxXC .

Este movimiento parece poco
acertado si se mira desde el limi-

tado dngulo de las consideraciones
respecto a la posicidon; pero... es el
comienzo o la premisa de una com-
binacién.

17, ... AXA

Diagrama num. 36
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Para librarse del terrible «azote»
combinatorio, las negras tenfan que
haber jugado 17. ..., PXA, lo que
imposibilitaba jugar 18. TX A, por
suceder 18. ..., DXT (pero no 18.
..o TXT; 19. TXT, DXT; 20.
D4AC+); 19. TXD?, T8A+ +. Caso
de suceder el movimiento en cues-
tién, las blancas tendrian que hacer
el movimiento 18. P3TR vy, as{, ame-
nazarfan con la sobredicha combi-
nacién. Y si 18. ..., T2A, sucederia
18. PACR y la maniobra C4T-5A,
por lo que las negras se encontra-
rfan en una situacién sin salida.

18. D4CR!

El doble ataque de las torres blan-
cas contra el punto 1R de las negras
fuerza a éstas a mantener su torre
en el escaque 1A y que también estd
defendida por la dama y la otra to-
rre. A las blancas les basta con ha-
cer que la dama negra se aleje de su
diagonal 1R-3T o que una torre
abandone la primera horizontal, y el
mate a través del movimiento TXT
mostrard evidentemente el tema de
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la combinacién. El reiterado proce-
dimiento técnico para alejar a la da-
ma adversaria del punto 1R alcanza
finalmente su objetivo. Las negras
tienen que optar por la pérdida de
esta pieza o el mate.

El intento de obligar a tal aleja-
miento transcurre de un modo alar-
mante. Pues ]la dama blanca se pone
dos veces bajo la amenaza de las
piezas mayores negras.

Esta combinacién pasé a la histo-
ria del arte ajedrecista como una de
las composiciones mds estéticas e
impresionantes.

18. ... D4C

Las negras amenazan con el mo-
vimiento DX T. Pero sucede:

19. D4AD!

Esta jugada es brillante, aunque la
siguiente lo es todavia mdgs.

19. ... D2D

Evidentemente, no pueden hacer
otra cosa.

20. D7A! D4C
21. P4TD!

No se debe jugar pnmeramente
21. DXPC?, porque sigue 21.
DXT.

21, ... DXPT
22. T4R D4C
23. DXPC.

Es la cuarta vez que se ofrece el
sacrificio de la dama, el cual remata
la combinacién. La dama negra no
puede mantenerse en su diagonal
1R-5T; condicién indispensable pa-
ra proseguir con la lucha. Por lo que
las negras se rindieron.

La combinacién motivada por el
encierro del rey adversario suele
producirse en el quehacer de los
ajedrecistas. Ofrecemos unos ejem-
plos mds sobre este tema.
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Pavlov-Romanovsky

Diagrama niim. 37
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Esta posicién es el resultado del
vigésimo movimiento de las negras,
que tienen cierta preponderancia en
el centro, pero vulnerable su flanco
de la dama.

También es cierto que la dama
blanca se halla indirectamente en
oposicién con una torre negra, aun-
que esto tiene poca importancia aho-
ra. Mas puede ser un pehgro real y
efectivo si las negras juegan T2R
o D2D. Si se prosigue con 21. D6T!,
el bando negro no tendrd mds re-
medio que responder con 21. ..,
AXA; 22, PTXA, C4R, y se podrd
tomar el peén negro 2T. En tal ca-
so, la pequefia iniciativa de las ne-
gras no se compensaria con la per-
dida de dicho peén. Las blancas ju-
garon:

21. D3D?

Lo hicieron orientdndose hacia la
variante 21. ..., DXD; 22. TXD,
AXA; 23. TXT+, TXT; 24.
PTXA T8R+; 25. R2T, T7R; 26.
T2D, que les asegura un empate. Sin
embargo, se equivocaron. Pues las
negras mantienen la iniciativa si
juegan 25. ..., C4R! en vez de 25.

.» T7R, debido a la mala situacién
del rey blanco. Pero lo peor para las

plancas es que su movimiento 21.
D3D? brinda una perspectiva com-
pinatoria basada en el estado de en-
cierro de su rey. Es un ejemplo que,
aunque poco real como motivo, exis-
te potencialmente y se convierte de
pronto en un decisivo factor de la
lucha. Sucedié:

21 ... DxD
22. TXD AXP!

Las negras llevan la ventaja de un
peén y disponen de un poderoso
grupo de peones centrales. Esta su-

ridad fue realizada sin dificul-
f:é:; en la fase final de la partida.

Novotielnov-Rovner

ifinal del Campeonato de la
Semi U.R.S.S. Moscy, 1946.

En esta partida, las negras reali-
zaron una bella, profunda y sutil
combinacién.
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Al analizar la estructura de esta
posicién, es diffcil creer que el mo-
tivo (o encierro del rey blanco) pue-
da ser realizable en una excelente
combinacién sobre el tema del doble
ataque y la idea de atraimiento de
las piezas blancas de la funcién de-
fensiva que ejercen en la primera
horizontal. Hay que remarcar la

obligatoria y decisiva participacién
de las torres en la combinacién al
igual que en todas las combinacio-
nes asf, y cuya posicién reflejada en
el dlagrama es poco activa. Este
contraste entre su configuracién ex-
terior y su papel real demuestra la
profundldad de la idea combinato-
ria que se desarroll6 asf:

24. ... AXP!

Este sacrificio motiva la salida dp
la torre blanca de la primera hori-
zontal.

25. AXA CxA
26. TXC TR1D
27. D4A TDI1A
28. D2R TXT
29. DXT D1A!

Con ello, se ilustra el tema de la
combinacién sobre el doble ataque
en los escaques 2AD y 5AR de las
blancas, que no pueden defenderse
de él y, de esta manera, pierden la
torre. Novotielnov abandoné el
juego.

Tal-Lemann

Competicién U.R.S.S.-Alemania
Federal.

Las blancas realizaron un ataque
combinatorio brillante. Su idea se
asentd sobre el estado de encierro
del! rey adversario. Lemann se de-
fendié con mucho ingenio; mas no
pudo hacer nada ante la sutil y pre-
cisa utilizacién de esta deficiencia
en la posicién de su rey por parte
de su adversario.

(Ver diagrama nim. 39)

Asf quedé la posicién después del
vigesimocuarto movimiento.

La dama blanca estd amenazada
y su caballo atado a la ineludible
cobertura del punto 2AR. Pero en
el tablero hay muchas verticalps
abiertas, por las que operan las pie-
zas mayores, y las negras tienen en-
cerrado al rey. Estos motivos com-
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Diagrama nim. 39
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binatorios le insinuaron una elegan-
te solucién del problema a Tal.

25. T4AR!

%\\‘

Las blancas amenazan con un pe-
1(1:g5r((:)sf51mo ataque después de 26.

25. ... D5C

Esta respuesta es elegante, aun-
que insuficiente para rechazar el ata-
que. Era mejor 25. ..., P3T, que for-
zaba a las blancas a )ugar 26. TXT+
y abrfa una salida al rey. Al citado
movimiento hubiese sucedido proba-
blemente 26. TXT+, TXT; 27.
D6D, con doble amenaza a los pun-
tos negros 3TR y 1AR. Si 27.
D3A, entonces 28. T6R y las blan-
cas mantendrian la iniciativa. La po-
sible variante 28. ..., D8T+; 29,
R2T, DXP; 30. TXP+!, PxT; 31.
DXP+, RIC; 32. D6C+, RIT; 33.
C5C es bella y da mate a las
negras.

26. TXTH+ TXT
27. T6R! .

Las negras no pueden defender el
peén 3T; por otra parte, han de
preocuparse de la amenaza que su-
pone el salto del caballo blanco.
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27. ... D5AR
28. TXP DSA +
29. R2T D5A +
30. P3C! .

De nuevo, surge una pequefia
combinacién, cuyo motivo es el en-
cierro del rey.

30. ... D5AD
31. D2D

El caballo de las blancas ya no
estd inmdvil; llevan un peén de
ventaja y mantienen la iniciativa. Su
ataque conclusivo es digno de aten-
cién,

3L ... C2C
32. T7T C4A
33. C5R DSAR

La dama negra se aleja de la pa-
lestra, lo que aligera la accién ofen-
siva de su adversario. Era mejor 33.
..., D3R,

34. T7AR

La otra variante es 34. C7A+,
RIC; 35. C6T+, RIT; 36. T7AR,
C3R; 37. D4A, TXT; 38. DxT
PXC; 39, D6A+, y asi sucesiva-
mente,

34. ... C3R

A 34. .., T1A sigue 35. D5SD y las
sub51gu1entes amenazas DXC vy
T8A+ 1

35. TXT+ CxT

36. D4A C3R

O bien 36. ..., C3C; 37. D7A.

37. D7A P3T

38. C6C+ R2T

39. C7R.

Y las negras entregaron la parti-
da, porque a 39. ..., DXPT+ suce-
de 40. RIC, P4T 41 C5A, y las
blancas ganan el caballo.

A veces, se pregunta por qué el
bando que es el objeto de una com-

i6n, cuyo motivo es el encie-
l:rlgaglel ;ey, no se ha prevenido de
ella a su debido tiempo con el mo-
vimiento P3TR o el P3CR. La res-
puesta a esta pregunta un poco in-
genua s puede formular més o me-
nos asi: En la lucha ajedrecista, el
factor tiempo es muy importante,
pues su medida la constituyen los
movimientos o tiempos; no se de-
ben hacer jugadas «por si acaso» ni
«por lo que pueda suceder». Esto
nos autoriza a decir que los movi-
mientos en cuestién no son raciona-
les cuando se hacen pensando en los
peligros que entrafia el encierro del
rey por sus propios peones. Tal pre-
servacién suele concretamente ser
una inutil pérdida del valioso tiem-
po con que se mide la partida de
ajedrez. Ademds, hacen vulnerable
el enroque y, como se verd adelan-
te, pueden ser la causa de nuevos
motivos combinatorios. Pues el mo-
tivo del estado de encierro, como
cualquier otro motivo, no ha de con-
siderarse abstractamente, sino artis-
ticamente, es decir, ha de ajustarse
a cada situacién que se produce en
el transcurso de la contienda. Ep
ocasiones, es una circunstancia posi-
tiva, porque asegura la invulnerabi-
lidad del rey, y generalmente no sir-
ve de motivo combinatorio al ad-
versario.

Y asf, el maestro nunca hace nin-
guno de los susodichos movimientos
como medida preventiva si realmen-
te no existen amenazas que lo re-
quieran. Por otra parte, no siempre
son realizables cuando la creciente
tensién de la lucha combinatoria
exige que se hagan. Los ejemplos
que hemos visto muestran que hasta
los grandes maestros son victimas de
la combinacién tedrica.

Haremos un breve andlisis de otra
combinacién tedrica que, no obstan-
te ser antigua, continia producién-
dose en el moderno ejercicio del aje-
drez. Se trata del sacrificio de un
caballo por dos peones en la siguien-
te posicién.

Diagrama num. 40
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Las blancas contindan con L
CXPC,PXC; 2. AXP, lo que causa
la mmovxhzacuﬁn del caballo, vy,
aprovechando la posicién abierta del
rey, logran mantener prolongada-
mente una iniciativa eficaz.

Diagrama nim. 41
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Aqui, las negras prosiguen con 1.

., CXPC; 2. PXC, AXP, y se pro-
duce lo mismo que en el diagrama
anterior.

El bando que estd a la defensiva
ha de saber defenderse con maes-
trfa para evitar la derrota. Este sa-
crificio mno siempre da la victoria.
Los sucesivos ejemplos reflejan cémo
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se desenvuelve el ataque al realizar

esta combinacién.

Apertura italiana

Salvio-Chigorin

III Competicién rusa. Moscii, 1903.

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. AdA AdA
4. P3D C3A
5. C3A P3D
6. 0-0 A5CR

-Lgs negras amenazan con el mo-
vimiento C5D, lo que también suce-
derfa caso de 7. A3R. Mientras la
atadura del caballo 3AR atenaza a
las blancas. Se podria continuar con
7: P}TR, A4T; 8. A5CR, y las sub-
sigulentes amenazas P4CR y C5D.
Luego de 8. ..., P3TR; 9. AXC,
DX A; 10. C5D, DID; 11. P3A, las
blapcas tendrian un juego satisfac-
torio.

‘El procedimiento elegido por Sal-
vio evita la inmediata amenaza C5D;
pero no resuelve el problema funda-
mental, o sea, la inmovilizacién del
caballo. En esto consiste su punto
flaco.

7. A5CD? 0-0
8. A3R

El movimiento 8. AXC era mis
conveniente, a pesar de que con él
las blapcas hubiesen realizado tres
movimientos con el alfil del rey pa-
ra cambiarlo por el caballo negro
que ha hecho uno. Esta pérdida de
tiempos no es recomendable en la
fase de la apertura. El error de las
blancas estd en la jugada 7. A5CD.

8. ... C5D!
Tras esto, el alfil se encuentra

alejado del sector mds importante
de Ia lucha, mientras el problema de

la inmovilizacién del caballo se
agrava.

9. AXC AXA
46

10. P3TR A4T
11. P4CR?

El bando blanco estd en una si-
tuaqén apurada; con todo, ningin
motivo les forzaba a proceder de
esta manera. Podfan hacer frente a
la inmovilizacién con 11. D2R v la
maniobra C3AD-1D-3R; caso de 11.
-..s AXC3AD; 12. PXA, logran li-
brarse de ella, mediante D3R. Sin
embargo, las negras mantendrian su
preponderancia en la posicién. Ved-
moslor 11. D2R, P3A!; 12. A4A,
AXC3AD; 13. PXxA, P4D; 14.
A3C, D4T.

.Ahora se producird la combina-
cién, segin el esquema tedrico.

Diagrama mim. 42
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11, ... AXC

Se podia asimismo jugar 11. ...,
CXPC; 12. CXA, PXC; 13. C5D
(desde luego; no se debe proseguir
con 13. PXC, PXC; 14. PXA,
PXP; 15. TIC, D4C+ y DXxA),
C6R!; 14. DXA, CXT; 15. TXC,
P3AD o 15. A4T, P3AD; 16. C4A,
C7D!, y las negras, amenazando con
P4CQ y D4C+ 1, mantendrfan la
ventaja de una calidad.

12. PXAGA
13. PxC

CxPp
AXP

Esta posicion se puede calificar

de teorica, pues, encontrindose la
dama en 2R o el rey en 1T, las blap-
cas podrfan discutir si el sacrificio
del caballo era oportuno; en el pri-
mer caso, con el movimiento de la
dama al escaque 3R y, en el segun-
do, con el de la torre a 1C. Sobre
ello confréntese la subsiguiente par-
tida Niemtsovich-Marshall. En la
presente estructura teérica, el movi-
miento de las negras P4AR hace
que el ataque de su adversario sea
irrechazable.

14. P4D!

Para poder jugar 15. A2R y, asf,
librar a su caballo de la inmovili-
zacién y rechazar el ataque.

14. ... P4AR
15. A2R PAXP
16. C2D .

Esta retirada del caballo precipita
Ja ruina. Pero las blancas tampoco
podfan salvar la partida con 16. C2T,
A6T; 17. RIT, AXT; 18. DXA,
D5T; 19. RIC, T3A.

16. ... AXA
17. DXA D4C+
18. RIT T5A.

Y las blancas se rindieron.

En la siguiente partida Maroczi-
Janowsky, el sacrificio del caballo
negro en el escaque 4CR de las
blancas sucedié en circunstancias
mas complicadas. Al cotejar la fase
de la apertura de las dos partidas,
se aprecia cierta semejanza en el
plan de ambos contendientes. Tanto
Salbio como Maroczi rehusaron ata-
car inmediatamente en el centro con
el movimiento P4D, y su alfil de ca-
sillas blancas carecié de efectividad
en el flanco de la dama. En estas
dos partidas, el que jugaba la§ ne-
gras reaccioné ante el lento método
de accién del adversario con la in-
movilizacién del caballo de éste y el
sacrificio del suyo después de ha-
berse efectuado los movimientos
P3TR y PACR de las blancas. Qui-
siéramos advertir que todo método

de accién «lento» y «seguros, con
el que se pretende reforzar el cen-
tro, pero que carece de toda acti-
vidad, antes facilita al adversario la
creacién de ideas combinatorias que
le ‘mpide crearlas.

Aprovechamos la oportunidad pa-
ra repetir el consejo que sistemdti-
camente damos en las pdginas de es-
te libro: la iniciativa propia es el
mejor medio para prevenirse de la
iniciativa combinatoria del oponen-
te. En este sentido pecaron Salvio y
Maroczi y tocaron las consecuencias.

Apertura espariola

Maroczi-Janowsky
Torneo Internacional de 1905,
Ostende.

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. A5C P3TD
4. A4T C3A
5. P3D .

A mis de esta continuacién pa-
siva, las blancas disponen de otras
tres mds activas, a saber, 5. P4D,
5. AXC y 5. 0-0; también hay que
tener en cuenta los movimientos 3.
C3A y 5. D2R, que pueden servir de
apoyo a un juego activo en el
centro.

Lo que movié a Maroczi a optar
por un movimiento «sélido» se po-
drfa atribuir a distintas circunstan-
cias, incluso al momento de jugar
esta partida en las condiciones de
una competicién internacional. Es
muy posible que Maroczi procurase
no forzar la lucha ante un adver-
sario temperamental.

5. ... AdA
6. 0-0 P3D
7. A3R

Tras una preparacién como co-
rresponde, las blancas se disponen,
sin embargo, a empezar una ofen-
siva en el centro con el movimiento
P4D.
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7. ... P4CD
8. A3C A5CR

Esta inmovilizacién disminuird la
presién de las blancas después que
hayan jugado P4D. Por otra parte,
las negras les incitan a jugar P3TR
y P4CR. Para librarse de la inmovi-
lizacién de referencia por otros me-
dios, se necesita realizar maniobras
prolongadas, lo que supone mucho
peligro, dada la activa disposicién de
las piezas negras. Las blancas se
orientan hacia el avance del pedn
4D, lo cual es acertado; sin embar-
go, en este sentido hay que censu-
rarles su quinta jugada.

9. P3A D2R
10. CD2D T1D
11. A5D CICD
12. P4D PXP!

Esto es una respuesta contunden-
te y de mucho alcance.

13. Pxp A3C
14. A3C .

{Han jugado con temor! Pero no
tenfan por qué temer la toma de
este alfil. Era mds conveniente jugar
14. D2A, y asf, se libraban de la
molesta inmovilizacién.

14. ... 0-0
15. TIR P4A!

Ahora, las negras toman la inicia-
tiva. A las blancas no les conviene
cambiar el peén y tienen que ade-
lantarlo; esto deja libre el impor-
tante punto 4R de las negras, en el
que éstas pueden situar a uno de
sus caballos; ademds, el avanzado e
importante grupo de tres peones del
flanco de la dama se opone a los
dos adversarios.

La clavada del caballo se complica
a medida que se desarrollan los
acontecimientos.

16. PSD A4TD!

Las negras se disponen a mover
el pedn 4A, inmovilizan al otro ca-
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ballo blanco y amenazan con tomar
el pedn 4R. Si a este ultimo movi-
miento las blancas responden con
AS5C, las negras tomaran el alfil con
la dama.

17. A2A CcD2D
18. P3TR A4T
19. AdA

A 19. P4CR sucederia la combi-
nacién 19. ..., CXP; 20. PXC, AXP
y no se podria jugar 21. A4A, por-

que 21. ..., AXC2D; 22. AXA,
C4R.

19. ... P5A

20. T3R A3CD

21. TIR ..

La maniobra de la torre tiene por
objeto librar al caballo 2D de la
clavada. Es ldgico que las blancas
estén de acuerdo con la repeticién
de jugadas.

2L ... C4R!
22. AXC

No se puede tolerar la presencia
del caballo en esta casilla; pero con
ello el alfil de casillas negras adver-
sario dobla su potencia amenaza-
dora.

22. ... PxA
23. P4CR

Diagrama num. 43
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Esta jugada no concuerda con el
precavido ¥ prudente juego de las
blancas en esta partida. No parece
que ellas puedan rechazar el ataque
si el cabailo toma el peén 4CR. Por
lo visto, Maroczi llegé a la _conclu-
sién de que la unica posibilidad de
salvar la partida era incitar a las
pegras a cambiar el caballo por dos
peones. A nuestro modo de ver tuvo
razon hasta cierto punto. Vedmoslo:
las blancas sufririan notable menos-
cabo tras 23. ClA, A3C; 24. C3C,
C4T (es mds contundente la manio-
pra CIR-3D); 25. CXC, AXC; 26.
P4CR, A3C.

Desde el déngulo de mira de estos
momentos medio psicolégicos el mo-
vimiento 23. P4CR es una continua-
cién casi forzada.

23. ... CxPC

Desistimos de poner un signo de
admiracién a esta jugada por la sim-
ple razén de que también valfa la
A3C seguida de la amenaza PATR.
Si 24. C4T, entonces 24. ..., CXPD;
25. CxX A, PAXC; 26. PXC, TXPA,
y el ataque de las negras serfa irre-
chazable. Dado su estilo, Janowski
no pudo optar por esta continua-
cién. En cambio, Rubinstein, Sch-
lechter y Capablanca posiblemente
habrian jugado 23. ..., A3C.

24. PxC AXP
25. R2C T3D
26. TICR T3A
27. DIR .

Para incluir el alfil en la defensa
del punto 3AR, situdndolo primero
en 1D. A 27. R1A, que parece me-
jor, podria suceder 27. ..., P4TR.

7. .. T5A!
Las blancas no pueden defender-

se de 28. .., P4AR; 29. PXP,
AXC+; 30. CXA, P5R.

28. RIA AXC
29. CxA TXC
30. T2C D4AT
31. R1C .

O bien 31. R2R, D4T, y las ne-
gras ganan.

3L ... T6T.

Y las blancas se entregaron.

En estas dos partidas, el sacri-
ficio en cuestién ha sido puesto a
prueba; pero de esto no debe de-
ducirse que la destrabazén del ca-
ballo no es realizable con el apoyo
de P3TR y PACR. Lo que ocurre es
que exige una preparacion que Sal-
vio ni Maroczi no tuvieron tiempo
de hacer. En la partida que ofrece-
mos seguidamente se puede ver co-
mo este sacrificio no resulta.

Marshall-Niemtsovich

Torneo Internacional de 1912,
San Sebastidn.

1. P4R P4R

2. C3AR C3AD
3. C3A C3A
4. A5C A5C
5. 0-0 0-0

6. AXC PDxA
7. P3D A5C
8. P3TR A4T

Diagrama num. 44
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9. RIT!

|Esto es una jugada preventival
Si primero hubieran jugado 9. P4CR,
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hubiese sucedido 9. ..., CXP; 10.
PXC, AXP, y el ataque de las ne-
gras, apoyado por P4AR, serfa pe-
ligroso en extremo.

9. ... D3D

Las negras no pueden alejar el
peligro que supone el movimiento
P4CR de las blancas, que, una vez
lo hayan efectuado, amenazan con
la contundente maniobra C2R-3C-
5A. Niemtsovich realiz6 mds de una
vez este plan en su actividad aje-
drecista. Por ello, Marshall no tenia
que haber hecho este descabellado
movimiento de la dama, sino el 9.

.» AXC3AD y mover el caballo al
escaque 2D para adelante situarlo en
el 3R después de TIR.

10. P4CR

Si Niemtsovich hubiera creido que
el sacrificio del caballo suponia pe-
ligro para él, hubiese jugado antes
10. T1C. Lo cual es lo mds conve-
niente a la continuidad del plan de
juego.

10. ... CxP

Las negras se arriesgan un poco
al sacrificar un caballo por dos peo-
nes, aun cuando el rey blanco esté
situado en 1T. De todos modos, se
aseguran el restablecimiento del
equilibrio material. Por lo demds, la
iniciativa hubiese pasado a poder
de las blancas caso de 10. ..., A3C;
11. C2R.

11, PXC AXP
12. T1C D3C
Si 12. ..., P4AR, la respuesta se-

rfa 13, PXP. Las negras amenazan
con dar jaque desde 4T, lo que fuer-
za a las blancas al siguiente movi-
miento.

13. TXA

Era peligroso jugar 13. T3C, de-
bido a 13. .., D4T+; 14. R2C,
AXC3AD; 15. PXA, P4AR, y las
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blancas se defenderian con dificul-
tades.

13. ... DXT
14. C2T DxD+
15. CxD

Las negras tienen una torre y dos
peones por dos caballos, lo que, en
el peor de los casos, se puede con-
siderar como una equivalencia ma-
terial. Por consiguiente, el sacrificio
de la pieza referida estd justificado
también en esta partida; pero como
la perdieron, ofreceremos unos mo-
vimientos mds de ella.

15. ... P4AR?

En una posicién éptima, las ne-
gras cometen el error de aislar un
pedn, lo que brinda una sélida base
para situar uno de los caballos del
adversario en el escaque 4R de éste.
Y todo ello en pos de un ataque
ilusorio contra el punto 2AR del
contrario o posiblemente con la es-
peranza de volver a crear una seria
amenaza contra el rey., Pero la ver-
dad es que, con esta imprudencia,
se cede la iniciativa a las blancas.

16. PXP TP
17. A3R TD1AR

En esta situacién, las negras po-
drfan todavfa ofrecer una tenaz re-
sistencia apoyéndose en 17. ..
P4TR y, si 18. ClA, 18. .. PST
pero su trivial movimiento hace que
las blancas sitien sin obstidculos su
caballo en la casilla 4R de su ban-
do, lo que les da preponderancia en
la posicién.

18. C1A T4T +
19. R2C T5T?
20. C3C P4TR?

Por si fuera poco, las negras li-
mitan la movilidad de esta torre.

21. P3AR A2R
22. C4R.

A poco, las negras se vieron em
el trance de ceder una calidad, no

obstante lo cual se entregaron al
cabo del cuadragésimo sexto movi-

miento.

Hemos analizado tres clases de
combinaciones tedricas; esto no sig-
nifica que la teorfa combinatoria se
reduzca a las tres.

Temas teéricos son el mate cerra-
do y el juego que lo ocasiona, lo
cual ya hemos visto en pdginas an-
teriores; a las combinaciones ted-
ricas también pertenece la conocida
por el emolino».

Torre-Lasker

Torneo Internacional de 1925,
Mosci.

Ofrecemos su final en calidad de
esquema de ella.

Diagrama num. 45
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DxD
25. TXP+ RIT

24. AGA

Aquf empieza la torre a amoler»,
es decir, a recuperar con creces el

material sacrificado anteriormente
por medio del jaque abierto que el
alfil da desde la casilla 6A. A esta
combinada forma de armonia en la
accién de la torre y del alfil se le
dio el metaférico nombre de «mo-
lino».

26. TXP+ R1C

27. T7C+ RIT

28. TXA+ RIC

29. T7C+ RI1T

30. T5C+ R2T

3I. TXD R3C

32. T3T RXA
33. TXP+.

Y las blancas sacaron provecho de
la ventaja material. Esta combina-
cién es tan efectiva por sus conse-
cuencias y tan brillante por su con-
figuracién que obliga a los conten-
dientes a vigilar con esmero la ca-
silla 2AR cuando se produce un ata-
que combinado de alfiles y torres.
Y, con todo, se da de vez en cuando
hasta en partidas de torneo.

Los siguientes capitulos ofrecen al
lector varias combinaciones, que, por
su contenido, se pueden incluir en
el campo de la teoria. Generalmente,
si se aborda el asunto de la relacién
mutua entre la teoria y los elemen-
tos de la combinacién, puede de-
cirse que toda investigacién y gene-
ralizacién tedrica estd ligada con
motivos combinatorios. Casi no hay
motivo que no haya sido descubier-
to e investigado por el pensamiento
ajedrecista. Los temas combinatorios
también son investigables. En cam-
bio, la teoria poco puede decir acer-
ca de las ideas; aunque algunas pu-
diesen ser generalizadas y clasifica-
das de algin modo, miles de ellas
quedarian fuera de la 6rbita de
aquélla, porque es poco frecuente
que una idea vuelva a repetirse.
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HISTORIA MODERNA DE LA COMBINACION.
PARTIDA INMORTAL.
OBRAS MAESTRAS DE FINES DEL SIGLO XIX

Hasta las tres primeras décadas
del siglo X1x la combinacién fue el
principal método creador en la con-
tienda ajedrecista. Incluso el propio
Philidor, padre de las primeras ideas
sobre la posicién, fue realmente un
destacado propulsor de los métodos
combinatorios aplicados al juego.
Sélo a principios de la cuarta déca-
da, el desarrollo del pensamiento
ajedrecista empez6 a profundizar en
el concepto del juego de posicién y
del estructural. Los maestros de
aquel tiempo, particularmente los in-
gleses Staunton, Wavell, Williams, y
los alemanes Lasa, Wildger y, mds
tarde, Paulsen, fueron unos ingenio-
sos y sutiles apologistas de los prin-
cipios de la posicién en el ejercicio
de este juego y, a pesar de haber
heredado esta lfnea hist6rica, domi-
naron excelentemente la combina-
cién; unido lo uno con lo otro re-
sulté ser un arma que los convirtié
en deficientes representantes del ar-
te ajedrecista para quienes el con-
cepto «partida de ajedrez» valia tan-
to como «juego combinatorio». Fue
necesario renovar y perfeccionar el
arma combinatoria para poder con-
tinuar triunfando con ella. Este pro-
ceso de renovacién y perfecciona-
miento alcanzé su apogeo a media-
dos del siglo XIX, esto es, a partir del
primer Torneo Internacional, cele-
brado en Londres el afio 1851, el
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cual transcurrid en un ambiente de
juego de posicién, que ni la genial
idea combinatoria del destacado
maestro de la escuela alemana, Adol-
fo Andersen, vencedor en €], ni el
elegante y audaz juego del htngaro
Sena pudieron cambiar, porque lo
apoyaron los tres maestros ingleses
antes citados, quienes ocuparon res-
pectivamente los puestos siguientes
al de Andersen en aquella competi-
cién. Y esto ocurrid, no obstante la
sorpresa que causd la practica del
juego combinatorio. Nos referimos a
la partida Andersen-Kizeritski, ce-
lebrada la vispera del torneo, que
se conoce en la historia del ajedrez
con ¢l nombre de «partida inmor-
tal». La hemos elegido como punto
de partida para el desarrollo de la
historia de la combinacién en la se-
gunda mitad del siglo xix. El Jector
debe saber que el texto de ella estd
redactado con imprecisién y equi-
vocado el orden de los movimientos
en los manuales de Euwe, Reti y
Lasker, y en la revista Ajedrez, de
Greco. Debemos advertir que duré
una hora y media, por lo cual ha de
situarse en el grupo de las partidas
«breves». Esta circunstancia destaca
ain mds la hondura de las ideas
combinatorias realizadas por Ander-
sen en ella,

Gambito de alfil

Andersen-Kizeritski
Londres, 1851.

1. P4R P4R
2. P4AR PxP
3. AdA

Entonces, el gambito de rey da-
ba un juego combinatorio animado
y fue la apertura preferida de An-
dersen, ademds del gambito de
Evans.

3. ... D5T+
4. R1A P4CD

Este contragambito tiene por ob-
jeto desalojar al alfil blanco de su
posicién amenazadora y ganar un
tiempo para poner en movimiento el
propio del flanco de la dama. Pero
la ulterior evolucién de la contienda
tomo un cariz tal que estos dos pro-
pésitos no pudieron realizarse.

5. AXP C3AR
6. C3AR D3T

Este movimiento limita las posi-
bilidades de la dama. Brinda mejores
perspectivas 6. ..., D4T, aun en el
caso de 7. D2R, DX A; 8. DXD,
A3T. Si aqui se puede hablar de
ventaja, diremos que la de las blan-
cas es infima en esta variante.

7. P3D C4T

Las negras intentan dar jaque con
el caballo desde 6C. Ahora no es
conveniente 8. R1C, por suceder 8.
;l:i’CD3C+. Pero no es deficiente 8.

8. CcaT D4C

Es un doble ataque en previsién
de 9. C5A, P3AD y 10. ..., P4D,
mdependlentemente de adénde se
retire e] alfil, y de mantener la ini-
ciativa, KlZerltSkl no advirtié una
circunstancia, que en verdad no es
facil advertirla ni aun en una partida

de importancia. Era mejor 8.

P3C. e
9, C5A P3AD
10. P4CR C3A

Las negras ya tuvieron en cuenta
esto. (Cémo han de continuar las
blancas? A 11. A4A sucede 11.
P3C y CXPC y las negras prepon-
deran en la posicién.
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Chigorin, bastante parco en elo-
gios, estima que esta maniobra de
la torre es una idea genial y pone
dos signos de admiracién a este mo-
vimiento combinatorio. Es un caso
poco frecuente en la valuacién de
Chigorin. Verdaderamente, la idea
de Andersen es muy profunda, y no
se puede criticar a Kizeritski que no
supiese profundizar mds en ella.

11. ... PXxA

No se puede hacer otra cosa. Si
se juega 11. ..., CXPR con objeto
de tomar el alfil luego de 12. PXC,
las blancas ganan continuando sim-
plemente con 13. D5D; de esta ma-
nera, atacan a la torre y, asi que
hayan jugado C6D+, a la dama. Se
da la curiosa circunstancia de que
también ganan si a 11, ..., CXPR
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responden con 12. D2R,_pues oca-
siona la pérdida de la pieza negra,
por lo menos, y les da la iniciativa.

12. P4TR D3C
13. P5T D4C
14. D3A Cl1C

i Es 16gico que quieran conservar
la ventaja de una pieza, dada la si-
tuacién en que se encuentran!

15. AXP D3A
16. C3A AdA

Las negras no pueden impedir el
salto del caballo adversario en la
casilla 5D. Si 16. ..., C2R, sigue 17.
C6D+, RID; 18. P5R. Con todo y
eso, la jugada hecha por Kizeritski
es deficiente, pues deja indefenso el
peén CR, cuanto mds que el ataque
de su alfil se neutraliza con el sim-
ple movimiento 17. P4D. Conviene
advertir que tales movimientos son
el resultado de la mala situacién en
que se encuentra quien los hace.

En verdad, no se ve ninguna con-
tinuacién que satisfaga a las negras.
A 16. ..., A2C sucederia 17. CXPCD
con las subsiguientes amenazas
C7A+ y C6D+. Relativamente se-
rfa mejor 16. ..., C3TD, pero la res-
puesta 17. A6D! y la amenaza P5R
originarian un ataque decisivo, ade-
mds de no ser posible 17. ..., AXA;
18. C5D, D4R; 19. P4D ni 17, ...
A2C; 18. P5C, D3R; 19. CXPCD
y la irrechazable amenaza CD4D.

17. C5D

A mds del movimiento 17. P4D
arriba citado, las blancas disponen
de 17. A6D y las amenazas P5R y
P5C para ganar, pues, si 17. ...,
i\sxéé vuelve a decidir la partida

17. DxP
18. A6D!

Es la mejor continuacién porque
estd grdvida de combinaciones.

18. ... AXT
54

No pueden tomar el alfil; si lo
toman, se les da mate en cuatro ju-
gadas. Muchos comentaristas de esta
histérica partida afirmaron que las
negras tenian posibilidad de salvar-
se con 18.. , DXT+; 19. R2R,
D7C. Pero se produce aproximada-
mente el mismo cuadro que en la
partida después de 20. R2D, AXT;
21. P5R. Tras 20. R2D, las blancas
amenazan, no sélo con tomar el al-
fil, sino también con el poderoso
movimiento de la torre a 1CD. No
se ve ningiin medio de defensa.

19. P5R!

Con ello, se intercepta el acceso
de la dama negra al punto 2CR y se
dispone el sacrificio de la propia.

19. ... DXT+
20. R2R
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Se amenaza con dar mate dentro
de dos y de tres movimientos: 21.
CXP+ y A7TA++, y 21. CXP+,
RID; 22. D6A+!, CxD; 23.
A7R+ +. Kizeritski advirti6é la pri-
mera amenaza por ser la mds evi-
dente y no se defendié de la se-
gunda.

20. ... C3TD

\\\

7A

Defienden la casilla 2AD; pero
se les da mate por el lado opuesto.

Segun Steinitz, la mejor jugada de-
fensiva es 20. A3T y, asf, se deja
libre el escaque 1A para el rey.
Por la misma causa no es satisfac-
torio 20. ..., A2C, debido a 2I.
C X P+, R1D; 22. DXP. Tras cual-
quier movimiento del caballo del
rey, y no hay otro medio de defen-
derse de la amenaza D8R+, las
plancas fuerzan el mate con C6R+-.
Pero las negras también pierden si
juegan 20. ..., A3T, lo cual mues-
tra el anahsls que se ofrece a con-
tinuacién, y cuya variante principal
pertenece a Chigorin. Vedmoslo:
20. ..., A3T; 21. C7A+, RI1D; 22,
CXA! (segin Chigorin, ahora se
amenaza con 23. DXT y 23. A7A+,
R1A; 24. C6D++4 o 23. ..., RIR;
24, C6D+, R1A; 25. DXP, mate),
A3C (o 22. ..., D6A; 23. A7TA+,
DXxA; 24, CxD, RXC; 25. DXT,
A4A; 26. C6D, AXC; 27. PXA+,
R1A; 28. DXP); 23. DXT, D6A;
24. DXC+, DIA; 25. DXD+,
RXD; 26. A8Al, R2C (a 26. ...,
C3T sucede 27, C6D--, R1D; 28.
AXP y la triple amenaza CXP+,
AXCy AXT,ya 26. ..., P3T sigue
27. C6D+, RID; 28. CxXP+, R1R;
29. CXT, RXA; 30. C6C+, R2A;
31. R3A, y la realizacién de la pe-
quefla ventaja material no ofrece di-
ficultades); 27. AXP (se gana tam-
bién con 27. C4C, P3TR:; 28.
CéD+, RIC; 29. CXPA, T2T; 30.
R3A, y el rey se adentra sin impe-
dimento alguno en la casilla 6C),
RxC; 28. AXT, P3T; 29. P5C,
PXP; 30. P6T, y se gana el caballo.

Por todo lo cual, y por mejor que
Kizeritski se hubiese defendido, las
negras no podian salvar la partida.
La intuicién combinatoria de Ander-
sen eleva estéticamente el valor ar-
tistico de ella; de esta manera,
cred una imperecedera obra de arte
del ajedrez.

Lo curioso es que los coetdneos,
aparte de trabajar con un texto con-
fuso, criticaron el juego realizado
por Kizeritski cuando su posicién no
tenia remedio; en cambio, no se
dieron cuenta de que la causa pri-
mordial de ello estaba en los mo-

vimientos sexto, séptimo y octavo
de las negras que ocasionaron difi-
cultades insalvables.

21. CxXP+ RID
22, D6A+! CxD
23. A7R, mate.
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Es un mate puramente econémico;
pues se han sacrificado la dama, dos
torres y un alfil, mientras que nin-
guna pieza de las negras ha sido
eliminada de la palestra. También
esto es un componente de la inmor-
talidad de la partida.

El gran talento combinatorio de
Andersen acapard la atencién inter-
nacional. Poco después de esta par-
tida, jugé otra con Dufrain, llama-
da por su belleza «combinacién im-
perecederar. En una serie de otras
partidas, Andersen logré llevar a
efecto numerosas y bellas combina-
ciones. Debe decirse que él ya no
pertenecia a aquella época, lo que
explica su fama deportiva, relativa-
mente breve; sus ideas no se ajus-
taban a la evolucién del ajedrez.
Pues el pensamiento ajedrecista evo-
lucionaba inconteniblemente hacia la
formacién y hondura de la teoria:
desarrollo de la idea de la posicién
y sus puntos vulnerables y de la es-
tructura del juego. También se abor-
dé el asunto del perfeccionamiento
de los métodos de defensa, particu-

-
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larmente en lo relativo a los ataques
combinatorios. Esto obligé a Ander-
sen a dominar los elementos estruc-
turales de la posicién, aunque su
pensamiento y su espfritu pertene-
cieron a las ideas combiantorias has-
ta el fin de sus dfas. Esto motivd
que, en 1858, perdiese el match an-
te el joven estadounidense Morphy,
que posefa talento combinatorio y
tenfa una fina idea del juego de po-
sicién. Y, en 1866, perdié6 otro
match ante el joven Steinitz, futuro
campeén del mundo, quien poseyé
una gran intuicién combinatoria y
una técnica de juego relativamente
buena, lo mismo que Morphy. En
aquel tiempo, Andersen era més efi-
caz que Steinitz, hablando objeti-
vamente; pero subestimé a éste y
jugd con riesgo algunas partidas del
match, cuyo resultado fue de +8,
—=6 a favor de Steinitz, que realizé
una brillante combinacién en su par-
tida con Montgradient, perteneciente
al Torneo Internacional de 1862, que
se celebré en Londres; combinacién
que ei propio Andersen, vencedor en
dicho torneo, valoré altamente, y
que le valié al futuro autor de la
teorfa del juego de posicién desta-
car como maestro de la combina-
cioén en el mundo del ajedrez,

Steinitz-Montgradient
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Esta posicién se produjo después
de 15. P4C, PXP? Con ello, las
negras apoyaron el plan combinato-
rio de las blancas; tenfan que haber
jugado 15. ..., CXC; 16. PAXC,
P5A o 16. PDXC y, de esta manera,
hubiesen podido defenderse bien.
Por ello, es necesario advertir que
Steinitz pudo efectuar su combina-
cién, gracias al error de Montgra-
dient. Acaso fue esta circunstancia el
motivo de su errénea afirmacién de
que se puede impedir cualquier com-
binacién. Esto lo afirmé mds tarde
al fundar su teoria de la posicién.

Se prosiguié.

16. TXP! CxC
17. PAXC RxT
18. DXP TICR

18. ..., DIR; 19. D5T+, R1C; 20.
AXP, T2A; 21. RIT, AlAR; 22.
T1CR, A2C; 23. A6T fue la variante
prevista por Steinitz y con ella las
blancas ganan.

19. D5T+ R2C
20. D6T+ R2A
21. D7T+

En este jaque estd la sal de la
combinacién. La variante 21. T1A 4,
RIR; 22. AXP+,TXA; 23. DX T+
no proporcionaba resultados claros.

21 ... R3R
22. D3T+ R2A
23. T1A+ RIR
24. D6R T2C
25. A5CR D2Db
26. AXP+ TXA
27. DXT+ R1D
28. T8A+ DIR

29. D x D, mate.

La idea de Steinitz es bella por
su contenido y realizacién. Desde
1860 hasta 1880 continuaron des-
arrolldndose los principios de la po-
sicién y de la creacién combinatoria
en detrimento de su viejo espiritu
italiano. Analizaremos una serie de
combinaciones de dicho periodo que
nos ayudardn a captar la evolucién
de las ideas combinatorias, causada

por el continuo desarrollo de los
métodos de_ valoracién de la posi-
cion asentados sobre una nueva ba-
se v por la necesidad de temer en
cuenta la importancia de la defensa
y de la teoria del aprovechamiento
de los puntos vulnerables en la po-

sicién.
Mainet-Zukertort
Berlin, 1868.
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Esta posicién es el resultado del
vigésimo movimiento de las negras.
Al parecer, Mainet no supo aprove-
char los motivos combinatorios que
el gambito de rey brinda a las blan-
cas, y asi, se encontré6 en una si-
tuacién apurada. Los temas de mate
se ciernen sobre él, a causa de en-
contrarse el rey indefenso y rodeado
de piezas adversarias. Zukertort re-
suelve el problema por medio de dos
breves combinaciones con el sacri-
ficio de la dama.

20. ... D3D!
21. A3T Dé6D
22. C5D DSAR+
23. TXD C7R+ +.

Era la primera vez que se realiza-
ba una combinacién, cuyo tema fue
el mate con dos caballos en esta
forma. La idea combinatoria de tras-
ladar la dama del escaque 3TR al

8AR causa sorpresa por lo inespe-
rado y por el modo de realizarla,

Andersen-Zukertort

Berlin, 1869.
El primero fue un gran conoce-
dor y amante del gambito de Evans,
En esta partida, logré llevar a tér-

mino una bella e insorteable com-
binacién con su audaz ataque.
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Las blancas amenazan con tomar
el peén 2T, dando jaque y mate en
tres jugadas; ademds, el movimiento
29. ..., RXD hace que el mate se dé
por dos procedimientos: 30. T3T+
y 31. T8T++, y 30. P8C=D y 31.
T3T, mate. Ante la segunda amena-
za es imitil retirar la torre del
escaque 2A. (Cémo deben las ne-
gras defenderse? No hay ninguna
posibilidad de hacerlo. Este ejem-
plo rebate la tesis de Steinitz segin
la cual toda combinacién es recha-
zable.

28. ... D3D
29. DxXP+ RXxD
30. P6R+ RIC
31. A7T+ RXA
32. T3IT+ RIC

33. T8T, mate.

57



Gambito de Staunton

Goering-Minkwitz
Baden Baden, 1871.

El interés de esta partida, celebra-
da entre estos dos maestros alema-
nes partidarios del romanticismo
ajedrecista, reside en la amplitud de
la combinacién lograda en ella. El
lector observard una serie de ame-
nazas de mate que fuerzan al rey
negro a ir de un extremo a otro del
tablero.

1. P4D P4AR
2. P4R PXxP
3. C3AD C3AR
4. A5CR P3R

Aqui se solia jugar 4. ..., P3A;
pero la insuficiencia orgdnica de
este movimiento demora la evolu-
cién de ambos flancos. De cualquier
modo, la jugada hecha por Min-
kwitz no es peor. Tras 5. CxP,
A2R; 6. A3D, P3CDI!, las negras
tienen tiempo para movilizar las
fuerzas de su flanco de la dama.
Es interesante la combinacién 7.
AXC, AXA; 8. DST+, P3C; 9.
D3A, 0-07; 10. Cx A+, DXC; 11.
DXT, DXP+; 12. R1D, C3A; 13.
C2R, que reporta ventaja a las blan-
cas. Pero las negras deben jugar 9.
.oy AXP! en vez de 9. ..., 0-0,
y a 10. C6D+ responder con 10.
..., PXC; 11. DXT, AXPC; 12.
TIC, A6A+; 13. R1A, C3A. Esta
variante les promete mais.

5. AXC DXxA
6. CxP D3C

Atacando al caballo, quieren ga-
nar un tiempo; pero esta jugada
no es eficaz. Pues la simple respues-
ta 7. C3C y la subsiguiente A3D
reporta ventaja a las blancas. Lo
correcto era 6. ..., D3T, por lo que
a las blancas no les hubiese sido
ficil servirse de su preponderancia
en el desarrollo de la apertura.

7. A3D
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Con este movimiento se da prin-
cipio a una combinacién larga, pre-
cisa y bella. Desde luego; las negras
no tienen por qué tomar el peén 2A
y, asf, coadyuvar al plan de su ad-
versario. No obstante la pérdida de
un tiempo, las negras deberfan re-
tirar la dama al escaque 3T; por
lo visto, Minkwitz no previé la mag-
nitud del propésito de su adversa-
rio; si acaso sélo 7. ..., DXP; 8.
C3C, D4D. Y tras esto la situacién
de las negras no es envidiable. Con
todo, Minkwitz fue mds consecuen-
te luego de haber tomado dicho
peén.

7. ... DxP
8. D5T+ P3C

9. D5R! DxT
10. DXT DxC+
11. R2D DXT
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A partir de aquf todo se desarro-
llard forzadamente, Las negras tam-
bién perdfan si jugaban 11. ..., D7C
o 11. ..., DXPT, por tener acon-
gelado» el flanco de la dama, aun-
que habrfan podido ofrecer una re-
sistencia mds eficaz.

12. C6A+ R2A
Si 12. ..., R2R, se produce la

variante principal de la combinacién
13. C5D+!, PxC; 14. DXP+,

R3A; 15. DXxXP+, R2R; 16. D5C+,
R2A; 17. A6C+, RIC; 18. DXP+,
R2C; 19. D7A+, R3T; 20. D7T+,
R4C; 21. P4A+, RXP; 22. D4T+,
R6A; 23. A4R, mate. A 17. .., R2C
sigue 18. ASR+, R2T; 19. D6C+},
RIT; 20. D5T+, R2C; 21. D7A+,
RIT; 22. DX A+, R2T; 23. D7A+,
RI1T; 24. D6A+, y se les da mate
dentro de poco.

13. D8C+ RxC

A 13. ..., R2R se responderia nue-
vamente con 14. C5D+!

14. DXA+ R4C
15. P4A+!

Se forzaba antes el mate con 15.
P4T+, R5C {si no, se le da mate
dentro de dos jugadas); 16. A2R+,
R6T; 17. D3A+, R7T; 18. D3C+,
R8T; 19. A3A-+ 4. Este pequeiio
descuido de Goering acaso es la
Unica inexactitud que comete en
esta combinacién, que sus coetdneos
calificaron de genial.

15. ... R5C

16. A2R+ R6T

17. D6T+ R7C

18. D5C+ RXP

19. A3A DS8AR

20, D4T+ R8C

O bien 20. ..., D6T; 21. D2A+.
21. D3C+ D7C+

22. DXD+ +.

(Ver diagrama ndm. 53)

Esta extraordinaria combinacién
contiene mds de veinte mates tem4-
ticos y a cual mds bello.

Otra muy efectista fue realizada
en la partida Hamper-Meiner (véase
el capitulo V); en ella, las negras
consiguen tinicamente tablas, debido
a la precisa defensa de las blancas.
Es una de las ultimas partidas del
periodo en que el juego tenfa un

Diagrama num. 53
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cardcter puramente combinatorio,
aungue en ella ya se aprecia el
creciente papel de la defensa.

La mayorfa de las partidas de la
octava década reflejan el proceso
de la lucha de posicién, generalmen-
te muy estricta, en la que ya se
aprovechan las verticales abiertas
y los puntos vulnerables, y se nota
cierta tendencia al juego prudente
y evolutivo.

El periodo de las dos iltimas dé-
cadas se distingue por muchas com-
binaciones fundadas sobre la base
de la nueva estrategia de un plan
de juego orientado y evolutivo. A
la estética de la combinacién se le
exige una correccién impecable. Se
profundiza en la belleza de la propia
combinacién, porque ésta ya no es
un factor aislado, sino un compo-
nente l6gico; ya no es producto del
estilo, sino una inminencia de todo
proceso ajedrecista. Puede decirse
que se incorporé orgdnicamente al
pensamiento creador de los conten-
dientes y entré en una nueva fase
histérica de su desarrollo que se po-
drfa llamar fase estructural o mds
exactamente de posicién.

Damos principio al examen de es-
te periodo con una de las mads
bellas combinaciones que sucedié
en la siguiente partida.

[
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Meson-Winaver

Torneo Internacional de 1882,
Viena.

Diagrama num. 54
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Esta posicién se produjo al cabo
de 39. D5T, T3A.

Las blancas llevan una ventaja
de los peones; pero la activa po-
sicién del caballo negro, los sélidos
puestos avanzados 5R y 6TD negros,
y la vulnerabilidad de los peones
blancos 5AR, 3AD y 2TD parecen
dar cierto equilibrio a la posicién.

No obstante 1o cual el vulnerable
estado del rey y la sélida posicién
del alfil blanco incitan a buscar una
combinacién. Prosiguié.

40. TXP! PxXT
41. D7T+ C2D

A 41. ..., RID podria suceder 42.
TxT, DxT; 43. D8T+, R2A; 44.
D7C+, R1A; 45. DXT, D8C+; 46.
R2T, DXP; 47. DXPD, D5A; 48.
P6AR P7T; 49. P7A, y no se po-
dria evitar el mate.

42, AXC D1C
No es conveniente 42. ..., DXA;
43. T4A+, RID; 44. D8T+, DIR;

45. DXT+, porque se gana pronto
la partida. Y la continuacién elegi-
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da por Winaver es refutada elegan-
temente.

43. T7C+1!

Este bello e inesperado sacrificio
contiene dos procedimientos combi-
natorios: apartar a la torre de la
defensa de la dama y atraer al rey
a su casilla 2C, lo que hace posible
un doble jaque si se sitia el alfil en
8AD

Diagrama num. 55
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43. ... RxT
44. ABA+!

Las blancas ganan la dama y con
ello la partida, mediante la cobertu-
ra de la primera horizontal del ban-
do negro.

4. ... RIT
45. DXD.

Y las negras no tardaron en
rendirse.

En aquel mismo torneo, y en su
partida con Steinitz, Winaver reali-
z6 una defensa ejemplar ante el
ataque combinatorio del futuro cam-
peén del mundo. Es de notar que
los dos maestros compartieron los
puestos primero y segundo de la
clasificacién. Esta partida es una de
las dos que constituyé el match, en
el que turnaron la victoria con otro.

Steinitz-Winaver
1. P4R P3R
2. P5R .

Antigua continuacién que no se
puede impugnar con procedimientos
slmples y que ha dado a las blancas
pumerosas e interesantes victorias.

2. ... P3AR
3. P4D P4AD
4. PXPAD

En la partida Polloc-Tarrasch del
Torneo Internacional de 1895, ce-
lebrado en Hastings, se jugé 4. A3D,
P4AR; 5. P4CR}, lo que dio la
iniciativa a las blancas.

4. ... AXP
5. C3AD D2A
6. A4AR D3C
7. D2D AXP+
8. DXA DxP
9. R2D DxT
10 C5C C3TD
11. CéD+ R1A
12. AXC PXxA
13. D5A

Las blancas logran un ataque pe-
ligroso a cambio de una calidad.

13. ... C2R
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14. C2R

Interesante combinacién. Sin du-
da Steinitz estaba enterado de
cé6mo Goering sacrific6 sus torres
en la partida que jugé con Mink-
witz. La idea de aiclar a la dama
adversaria por este procedimiento es
correcta cuando se puede atacar al
rey insuficientemente defendido. Pe-
ro como muestra la ulterior evolu-
cién de esta partida, Steinitz no
calculé bien la combinacidn.

14. ... DXT
15. PXP PxP
16. A6T+ RIC
17. D4D

Este movimiento es la consecuen-
cia de un error de cédlculo. Steinitz
lo atribuye a no haber previsto que,
tras 17. ..., DXPT; 18. DXP, las
negras toman el caballo 6D dando
jaque; si no, habria jugado 17. C4R
y, si 17. ..., R2A, 18. C6D+, con
lo que se harian tablas. Ofrece cier-
to interés la continuacién 17. C5AR
a la que las negras no pueden res-
ponder sino con 17, ..., C3C y, si
18. C4AR, 18. ..., DXPT. Tras lo
cual se desvanece el ataque de las
blancas mientras la superioridad de
las negras es decisiva.

17. ... DXxPT

Winaver realiza una defensa con
propiedad y esmero. A 18. DXPA
sucede 18. ..., DXC+ y C4AR.

18. A4A D4T!
19. DXPA C4D
20. D8D+ R2C
21. D5T CXA
22. D3A+ P4R
23. CxC D4C
24. P3C TI1A
25. C4R D2R
26. C5D D3R
27. C7A D3T+

Y las blancas abandonaron.

En esta partida, Winaver mostré
el alto grado a que habia llegado el
arte de la defensa en la segunda
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mitad del siglo X1X; ya hemos dicho
que esto hizo evolucionar el de la
combinacién, perfecciondndola y
acrecentando su valor artfstico.

Ofrecemos unas partidas, celebra-
das entre 1883 y 1896; las combi-
naciones efectuadas en ellas se pue-
den considerar como unas verdade-
ras obras maestras.

Apertura inglesa

Zukertort-Blackburn

Torneo Internacional de 1883,
Londres.

1. P4AD

Este extremado comienzo de po-
sicién lo practicaron los maestros
ingleses en el I Torneo Internacio-
nal, celebrado en Londres el afio
1851. De ah{ procede el nombre de
esta apertura.

1 .. PR
2. P3R C3AR
3. C3AR P3CD
4. A2R A2C
5. 0-0 P4D
6. P4D A3D

La partida evoluciona lentamente;
hasta Blackburn, creador de nume-
rosas y excelentes combinaciones,
muestra el nuevo modo de abordar
la posicién en el proceso de la con-
tienda.

7. C3A 0-0
8. P3CD CD2D
9. A2C D2R

Blackburn acepta el cambio de su
alfil de casillas negras por el caballo
adversario después de 10. C5CD. No
es f4cil decir si esta resolucién es
oportuna. Las siguientes considera-
ciones pueden esclarecerlo: las blan-
cas tienen que perder dos tiempos
en el trueque de una pieza con otra
del mismo valor, pues no se puede
afirmar que el alfil 3D sea mds po-
deroso que el cabalio 3AD; ademds,
ceden, aunque por muy breve tiem-
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po, su importante casilla 4R al efec-
tuar el movimiento C5CD. Tampoco
se puede pasar por alto la circuns-
tancia de que las negras, con su
noveno movimiento, llevan adelante
la movilizacién de sus fuerzas, en-
lazando sus torres y adelantando a
su dama hacia una posicién de don-
de puede por un lado apoyar el
avance de! peén al escaque 4R y
por otro crear la amenaza A3T,
cuya realizacién causarfa cierto de-
bilitamiento en el flanco de la dama
blanca. Finalmente, la operacion
C5CD XA facilitarfa la abertura de
la vertical AD al tomar el caballo
con el peén y las negras podrian
operar con sus torres por ella.

Y no obstante la solidez de los
argumentos arriba expuestos, hay
que calificar de deportiva la deci-
sién de Blackburn, por lo menos, y
creer que estarfa en lo cierto si la
referida maniobra fuera una accién
aislada. Pero el cambio hecho por
Zukertort es realmente el primer
paso de un largo plan de ataque,
cuya conclusién pondria a las ne-
gras en una terrible catdstrofe com-
binatoria.

El plan de las blancas consiste
en una ofensiva de peones en el
centro apoyada por los movimientos
C2D, P3A, D2A, TDIR, A3D y
P4R. Pero, con el alfil negro en el
escaque 3D y el peén del mismo co-
lor en el 2AD, este complicado plan
tropieza con la dificultad P4A que
le ponen las negras. Si éstas hubie-
ran jugado 9. ..., P4A 0 9. ..., P3TD
en vez de 9. ..., D2R, las blancas
tendrian que forjar otro plan ligado
con el movimiento de sus peones
3TD y PACD y, caso de 9. ..., P4A;
10. PDXP a fin de abrir la diagonal
para el alfil de la dama y, tras 10.
..., PCXP, estrechar al peén 4A.

En la tensa situacién creada por
tal juego serfa dificil hablar de pre-
ponderancia, por cuanto los dos opo-
nentes han desarrollado bien la fase
de la apertura con arreglo al nuevo
concepto de la posicion.

10. C5CD C5R

Este salto de caballo no sélo no
reporta nada a las negras, sino que
coadyuva al plan de las blancas que
hemos referido. Por otra parte, la
accion ofensiva 10. .., P4R; 11.
PXP, CXP; 12. CXA, PXC hubie-
se dado la preponderancia a las
plancas consistente en una base para
sus piezas en 4D y la vulnerabilidad
de los peones negros en el centro.
Aquf es dificil dar un consejo mds
o menos util a las negras, en tanto
que el enlace de sus torres en la
primera horizontal es bastante abs-
tracto; por lo visto, era convenien-
te vy necesario desatar el nudo cen-
tral asi: 10. .., P4AD y a 11, CX A,
DxA; 12. C5R responder con 12.
..., PAXP; 13, PRXP, PXP, con
lo que su adversario tendrfa dos
peones «SUSPENsos».

11. CXA PxC
12. C2D! CD3A
13. P3A CxC
14. DXC PxP

Es el tnico procedimiento de opo-
nerse a la accién amenazadora P4R.
Si las blancas toman el peén 5A con
el alfil, se abre la vertical AD, y las
negras disponen de una salida para
que sus torres puedan operar. Si
15. PXP, el peén 4A puede ser
objeto de un ataque.

15. AXP P4D

La circunstancia de que este mo-
vimiento limite, jal parecer], la ac-
cién del alfil no juega ningiin papel.
Desde luego; las negras pueden ju-
gar antes 15. ..., TR1A y la inme-
diata respuesta 16. P4R ya no resul-
ta tan efectiva, debido a 16. ..., P4D,
Si bien las blancas pueden jugar
previamente 16. A3D o 16, TDIR
y, de ese modo, asegurar el avance
de su peén central. La funcién de
las negras es tener dominio sobre
el punto 4R de las blancas, lo que
{’ustifica la jugada hecha por Black-

urn.

16. A3D TR1A

Las negras juegan trivialmente y
sin prever la fuerza del huracdn que
se avecina. Pero, (cémo formar una
unidad de barrera? La continuacién
16. ..., D3D; 17. TDIR, C2D; 18.
P4R, PXP; 19. PXP, P4R; 20.
A4A hace que las blancas manten-
gan la iniciativa.

17. TDIR T2A
18. P4R

La ofensiva ha empezado; pero,
como se verd adelante, Blackburn
forjé un plan de defensa contunden-
te y, al parecer, muy prometedor.

18. ... TDIAD
19. P5R CIR
20. P4A P3C

El movimiento 20. ..., P4A no
ofrecfa una defensa satisfactoria, de-
bido a 21. PXP a p.,, CXP (a 21.
..., DXP sucedia 22. P5A); 22.
T5R!, C5R; 23. DIR o D2R y Ia
amenaza P5SA.

21. T3R

Esto exige una respuesta forzada;
si las negras no juegan inmediata-
mente 21. ..., P4A, no serd posible
efectuar este movimiento, sin el
cual serfa dificil defenderse, tras 22.
TRIR.

21, ... P4A
22. PXP a.p. Cxp

Las blancas también continuarfan
sosteniendo el ataque luego de 22.
..., DXP; 23. D2R, C2C; 24. T5R.
Por otra parte, esta continuacién es
contraria al plan de defensa de
Blackburn, que se propuso refutar
totalmente el ataque de Zukertort.

23. P5A C5R

Blackburn cifré la esperanza en
este movimiento y no lo hizo sin
fundamento. Tras €él, ;qué deben
hacer las blancas? Si retiran la da-
ma, las negras responden con 24. ...,
PRXP y, con la poderosa disposi-
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cién del caballo en el centro y la
ventaja de un peén, tienen probabi-
lidad de ganar. Si sucede 24. AXC,
sitian la torre en 7A, ganan el alfil
y consiguen una contrainiciativa.

Pero no sospeché mi por ensofia-
cién que en esta partida iba a ser
victima de una de las combinacio-
nes més brillantes en la historia del
ajedrez.

1Y, con todo...!

24. AxXCI PxA
25. PXPC!

A primera vista, no se puede apre-
ciar qué hardn las blancas caso de
25. ..., T7A, que es la inica res-
puesta; pues a 25, ..., PXP suce-
deria 26. T3CR, R2C (o0 26. ..., D2T;
27. T6A, T2C; 28. T3T); 27.
P5D, P4R; 28. D5C, TIR; 29. T6A.

25. ... T7A
26. PxXP+ RI1T
27. P5D+ P4R

Diagrama nim. 57

28. D4Cl!

Este sacrificio de la dama, grande
e inesperado por su concepcién y
efecto, descubre la sorprendente im-
provisacién de Zukertort. La com-
binacién se desarrolla en torno del
punto 4R de las negras; si no es-
tuviera defendido por la dama, las
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blancas forzarian el mate. A 28....,,
DXD sigue 29. AXP+, RXP; 30,
T3T+, R3C; 31. T3C+, R2T (si
31. ..., R3T, entonces 32. T6A+,
R4T; 33. T5A+, R3T; 34 A4A+ y
T5T+4); 32. T7A+, R3T; 33.
AdA+ y T7T, mate.

28. ... Ti-4A

Es una respuesta mejor pero no
las salva. Si 28. ..., DIR, decidiria
la partida 29. T8A+, DXT; 30.
AXP+, RXP; 31. DXP+, R3T;
32. T3T+, R4C; 33. T3C+. Y a
28. ..., T7-4A se responde con 29.
DXP5R, y las negras no pueden
defender el peén 4R.

29, T8A+!

Con este nuevo sacrificio, se lo-
gra la posesién del critico punto 4R
de las negras.

29. ... RXxP

Tras 29. ..., DXT; 30, AXP+, se
produce ripidamente el desenlace.

30. DxXP+ R2C
3. AXP+ RXT
32. A7C+.

Y las negras se rindieron.

La combinacién de Zukertort es
una verdadera obra de arte. Steinitz
estimé que era una de las combi-
naciones mds grandes y quizd mas
bellas de cuantas se han producido
en el tablero.

En 1889, cuando contaba veinte
afios, Emanuel Lasker destacé entre
los ajedrecistas alemanes; en junio
de aquel afio, intervino en el tor-
neo de juveniles, celebrado en Bres-
lavia donde el maestro también ale-
médn Tarrasch gané el torneo de
maestros, y logré situarse a la cabeza
de la clasificacién; esto le dio de-
recho de participar en los torneos
internacionales de maestros. Trans-
currido un mes de aquella fecha, y
aprovechando el derecho que se le
habia concedido, tomé parte en una
pequeiia competicién internacional

que s€ celebr6 en Amsterdam entre
cinco maestros ingleses, dos holan-
deses y el hingaro Bauer y ocupd
el segundo puesto de la_clasifica-
cién; el primero lo conquist6 Burn.
Comentando este éxito, Steinitz es-
cribe: «El sefior Lasker ha actuado
felizmente en el torneo de maes-
tros... No cabe duda de que se
oird hablar de los éxitos de este ta-
lentoso y joven ajedrecista que ha
creado obras de arte en los ataques
finales contra el rey en este torneo».

Estas palabras aluden a la partida
Lasker-Bauer que tuvo una impor-
tancia no sélo histérica, sino tam-
bién teérica para el desarrollo de
la combinacién.

Apertura de Bird

Lasker-Bauer
Amsterdam, 1889,
1. P4AR P4D
2. P3R C3AR
3. P3CD P3R
4, A2C A2R
5. A3D ..

La mayor parte de los comenta-
ristas se pronunciaron en contra de
este movimiento de Lasker, alegan-
do que las negras podrfan en adelan-
te cambiar este alfil, con ventaja
para ellas.

5. ... P3CD
6. C3AD A2C
7. C3A .
Los comentarios de esta partida
han sido tomados de la revista de
Steinitz, pues en los insertados en
otras publicaciones se da primero
el movimiento del caballo del rey
¥, luego, el de la dama. Una de
ellas es la «Coleccién de partidas
ejemplares de los dltimos torneos
mternacionales», de Dufrain.

7. ... CD2D
8. 0-0 0-0
9. C2R P4A

Conociendo el papel que el aifil
3D de las blancas habia de jugar en
la combinacién que iba a suceder,
los comentaristas afirmaron unéni-
memente que las negras tenfan que
haber jugado 9. ..., C4AD con ob-
jeto de tomarlo.

A lo que las blancas probable-
mente hubiesen respondido con 10.
C5R, CXA; 11. PXC, Esto atena-
zarfa un poco a las negras; sin
embargo, podrian equilibrar las pro-
babilidades con 11. ..., C2D

10. C3C DZA
11. C5R CxC
12, AXC D3A
13. D2R P3TD?

Esta jugada ha de causar la pér-
dida de la partida, Absorbidas en
su plan, ignoraron la amenaza C5T
del adversario. Sorprende que los
comentaristas y Steinitz entre ellos
no reparasen en este error de Bauer.
Habia que haber jugado 13. ..., C5R,
y los movimientos C5T y D4C no
supondrian peligro, pues hay la res-
puesta 14. ..., P3A. También se pue-
de jugar 14. ..., P3C, pero debilita
el enroque sin necesidad de hacerlo.

14. C5T}

Ahora, no se puede jugar 14. ..,
CI1R, pues sigue 15. AXPC; por
otra parte, las amenazas AXPC o
CXPC son concluyentes en esta si-
tuacién. No hay mdéds remedio que
tomar el caballo.

14. ... CxC

Las negras tuvieron en cuenta sélo
15. DXC, P4AR, lo cual asegura
la estabilidad de su posicién.

(Ver diagrama nim. 58)
15. AXP+!
«Esto es el comienzo de una com-
binacién profunda y elegante», co-
menta Steinitz.

Entonces, la combinacién de Las-
ker fue totalmente original, pues su

65



Diagrama num. 58
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singularidad consiste no sélo en el
sacrificio del alfil en la casilla 2T,
que ya hemos visto en péginas an-
teriores, sino también en el del otro
alfil en la 2C,

15. ... RXA
16. DxC+ RIC
17. AXP!

Este segundo sacrificio desbarata
por entero la posicién del enroque y
somete al rey a un incontenible
ataque de la dama y una torre. Las
negras tienen que aceptarlo; si no,
a 17. ..., P3A sigue 18. T3A, DIR;
19. D8T+, R2A; 20. D7T.

17. ... RXA
18. D4C+ R2T
19. T3A P4R
20. T3T+ D3T
21. TxD+ RXT
22. D7D

La dama efectiia un doble ataque
como final temdtico de la combi-
nacién.

22. ... A3AR
23. DxA R2C

Por remate, las blancas han logra-
do una supenomdad material con-
siderable y continian atacando. Las
negras deberian rendirse.
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24. TIAR TITIC
25. D7D T1A1D
26. DAC+ R1A
27. PXP A2C
28. P6R T2C
29. D6C P3A
30. TXP+ AXT
31. DXA+ RIR
32. DT+ R2R
33. D7C+ RxP
34, DXT T3D
35. DXPT P5D
36. PXP PxP
37. P4TR P6D
38. DXPD.

Y las negras se rindieron.

Transcurridos casi veinticinco
afios, la idea combinatoria de Las-
ker se repitié.

Niemtsovich-Tarrasch

San Petersburgo, 1914.

El segundo sacrificé a_sus dos
alfiles en la siguiente posicién.

Diagrama nim. 59
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No se puede jugar 22. RXA,
porque se da mate con D5C+ y
T4D.

22. ... T1AIR!

23. C4R DST +

24. R2A AXT

25. P5D P4A

26. D3A D7C+

27. R3R TXC+!

28. PXT P5A+

29. RXP T1A+

30. R5R D7T+

31. R6R TIR+

32. R7D A4C, mate.

Por su forma estética supera esta
combinacién a la de Lasker. El mate
final puramente econdmico, el sa-
crificio de una calidad, a mds del
de la pareja de alfiles, y la com-
prometida situacién del rey negro
embellecen el juego de las negras
en esta partida.

Por ella, al venerable campeén
alemdn se le concedié el segundo
premio a la belleza, no obstante, ser
més bella y efectista que la de Capa-
blanca en su partida con Bernstein
que obtuvo el primer premio. Los
jueces drbitros admitieron esta cir-
cunstancia; pero en defensa de su
decisién alegaron que la combina-
cién de Tarrasch no era original,
sino que tenia un precursor. Desde
luego, esta manera de abordar el
asunto fue injusta. Esto trae a la me-
moria un notable suceso, que pre-
sencié el autor de estas lineas: du-
rante el banquete dado para cele-
brar la terminacién del torneo, Ta-
rrasch se acercd, sosteniendo su
copa de vino en la mano, a Lasker
y le pidié sin rodeos que expresase
su opinién sobre lo decidido por los
jueces. A lo que éste respondié: «No
quiero discutir con ellos ni siquiera
sobre este asunto. Doctor, indepen-
dientemente de lo que han decidido,
su combinacién es una obra de arte
lo mismo que la brillante realiza-
cién de la partida. Combinaciones
como la suya se dan cada veinti-
cinco afios...».

Después del encuentro Niemtso-
vich-Tarrasch, el sacrificio de la pa-
reja de alfiles sucedid en varias
partidas. De ese modo, esta combi-
nacién tuvo un caricter tedrico y
ving a ser un descubrimiento de

Lasker; el ataque de dicha pareja
de piezas dirigido contra la posi-
cién del enroque corto y la defen-
sa de los peones 2C y 2T sélo por
el rey son motivos combinatorios
suficientes para realizarla audaz-
mente.

Queda por decir que dos alfiles
son poderosos por la armonia de
su accién ofensiva y por su dispo-
sicion para un sacrificioc conjunto.

Seguidamente presentamos dos
obras de arte combinatorio creadas
por Chigorin durante el Torneo In-
ternacional de 1889, celebrado en
Nueva York; en él compartié los
puestos primero y segundo con el
maestro austriaco Weiss y tuvo bas-
tante éxito en el juego de posicién.

Chigorin-Polloc
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El peon blanco 7R es el motivo
combinatorio mds destacado en esta
posicién. El tema de su entrada en
la octava horizontal brinda diver-
sas combinaciones. El comienzo de
una de ellas puede ser, por ejemplo,
el movimiento 32, CXPC. Si 32.
...s CXP o 32. ..., RXP, las blancas
juegan 33, D6R+ y no tardan en
poner término a la contienda. 32.
...s TXP serfa una buena salida
para las negras; pero el simple mo-
vimiento P8R=D+ da la victoria

§
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a las blancas. Sin embargo, Chigorin
prefiri6 otro medio mds efectista
que uniese lo bello con el éxito.

El remate combinatorio se logré
a los seis movimientos.

32. P5R PAXP

A 32. ..., PDXP se responde con
33. T8D.

33. CxP+! TXC

34. PxP+ T3AR
35. PSR=D+ RXD
36. D7D+ RI1A
37. PxT.

Y las negras se rindieron.

Diagrama num. 61
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té una combinacién de doce mo-
vimientos.
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34. TXP+! RXT

35. T7C+ R3C
36. D7A+ R4A
37. T5C+ R5R

[Las negras también amenazan
con dar mate!

38. P3A+ R6R
39. D3C+ R7R
40. D2C+ R6D
41. D1C+ R7R
42. T2C+ R6R
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43. DIR+ R5D
44. D2D+ R5A
45. T4C, mate.

La siguiente partida obtuvo el pri-
mer premio de belleza en la impor-
tante competicién que se celebrd en
Hastings el afio 1895; por su idea
combinatoria pertenece a las obras
de arte ajedrecista que no vuelven
a producirse. La combinacidén rea-
lizada en ella puede considerarse
como la cumbre y, en cierta medida,
el resumen del espiritu combina-
torio de la segunda mitad del siglo
x1x. Tanto por su idea y forma
magnifica como por su sencillez
cldsica y contenido brillante viene
a ser la culminacién del pensamien-
to combinatorio de aquella época.

Apertura italiana

Steinitz-Bardelebain
1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. AdA AdA
4. P3A C3A
5. P4D PxP
6. PXP ASA +
7. C3A .

Es la respuesta mds contundente.
La continuacién 7. A2D, AXA+;
8. CICX A resulta mds segura. En
ella, las blancas no sacrifican ningiin
peén; mas tienen que abandonar
el centro de peones y conformarse
con tener uno aislado tras 8. ..,
P4D.

7. ... P4D

La teorfa moderna ha elaborado
circunstancialmente el movimiento
, CXPR, y su prdctica ha da-
do mucho material para valorar las
variantes que derivan de esta res-
puesta. En aquel tiempo, se usa-
ba la continuacién 7. ..., CXPR;
8. 0-0, AXC; 9. PXA (o el ataque
de Moeller 9. P5D), P4D; 10. A3T,
que también se recomienda en el
susodicho manual.

8. PXP CxXP5D
9, 0-0

Las negras carecen de una répli-
ca conveniente. La segunda toma
en el escaque 3A de las blancas
causa la pérdida de la partida, se-
gin ha demostrado la teoria. Pues
las negras no pueden asegurarse el
enroque sin perder material.

9. ... A3R
10. A5CR A2R
11. AXC AXA5D
12. CxA DxC
13. AXA CxA
14. TIR

La combinacién de las blancas
fundada en el cambio de piezas ha
privado a las negras del enroque. El
rey sin enrocar es un motivo com-
binatorio, en el que se apoya el ul-
terior ataque de las primeras.

14. ... P3AR
15. D2R D2D
16. TD1A

Quizd es la tnica jugada con la
que no se puede estar totalmente de
acuerdo. 16. P5D era una continua-
cién mds oportuna en este caso.
Pero al movimiento realizado en la
partida no se le puede negar natura-
lidad, puesto que corresponde a los
principios de Steinitz, es decir, la
torre ocupa la vertical abierta. Con
todo, las negras pueden tomar la
iniciativa si juegan R2A, C4D y
TRI1R. Caso de suceder 16. R2A,
{tuvo prevista Steinitz la combina-
cién 17. DXC+, DXD; 18. TXD+,
RXT; 19. TXP+, etc.?

Por el siguiente comentario, el
lector se convencerd de que ese
cdlculo es demasiado optimista.

Luego de 16. P5D, la iniciativa
de las blancas continvarfa aumen-
tando mds o menos asf: 16. ...,
R2A; 17. TDID, TRIR (a 17. ..,
Cx P sucede 18. C5C+, PXC; 19.
D3A+, RIC; 20. TxC); 18. D4A,
R1A; 19. D4C o 19. T6R.

16. ... P3A

Diagrama num. 62
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Las negras no jugaron 16. ..., R2A
acaso por temor a la combinacién
17, DXC+, aunque se defendian
felizmente tras 17. ..., DXD; 18.
TXD+, RXT; 19. TXP+, R3D;
20. TXPCR, TDIAD; 21. P3C,
T2A.

Caso de 16. ..., R2A, es claro
que Steinitz tenia prevista la eficaz
continuacién 17. C5R+ (o C5C+),
PxC; 18. PXP, D3R; 19. TXP o
18. ..., RIR; 19. P6R, D1lA; 20.
D3A, que dificultaria la defensa de
las negras.

17. P5D!

Con objeto de dirigir el caballo
a la casilla 6R por la 4D. Este sa-
crificio es oportuno, y las negras no
debian aceptarlo.

17. ... PxXP

Es mejor 17. ..., R2A y a 18. C4D
oponer 18. ..., CXP. Sin embargo,
las blancas mantendrian la preponde-
rancia si continuaban con 18. PXP,
PXP; 19. D4A+, D4D; 20. DXD,
PXD; 21. T7A.

18. C4D R2A
19. C6R TR1AD
20. D4C P3C
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Todo sali6 como Steinitz lo ha-
bia pensado; en el siguiente movi-
miento empieza a descubrir su ge-
nial plan combinatorio. Lo que da
mas colorido a la combinacién es
el estado de encierro del rey blanco,
circunstancia que Bardelebain no
desaprovecha.

21. C5C+ RIR

Diagrama nim. 63
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22. TXCH+U

Esta brillante respuesta manifesta
que Steinitz se enfrenté con un ad-
versario digno de atencién. La dama
negra es intocable por motivo de la
amenaza de mate en el escaque 1A
de las blancas, que tienen, ademds,
amenazadas sus cuatro piezas. Las
negras no pudieron jugar 22. ..,
R X T, porque perdfan la partida tras
23. TIR+, R3D; 24, D4C+, R2A;
25. TIA+ o 25. C6R+.

23. T7A+!

Esta jugada afirma la profundidad
y precisién de la técnica de Steinitz.
Pues, efectuando previamente el
cambio de torres, no habrfan gana-
do la partida.
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23, ... R1C
24, T7C+1

Diagrama nim. 64
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Este movimiento alcanza la cum-
bre de la belleza. Es claro que la
dama ni el rey pueden tomar la
indefensa torre, y éste ha de reti-
rarse el escaque 1T.

24, ... RIT
25. TXP+!

Aqui abandono Bardelebain la
sala donde se celebraba el torneo y
no aparecié por alll en todo el dia.
Y asi, Steinitz no pudo llevar a
término esta excelente combinacién,
cuyo final demostré al publico: 25.
..., RIC; 26. T7C+!, RIT; 27.
D4T+, RxT; 28. D7T+, R1A; 29.
D8T+, R2R; 30. D7C+, RIR; 31
DS8C+! (es erréneo jugar 31. TIR+
R1D; 32. C6R+, DxC, porque las
negras ganan), R2R; 32. D7A+,
R1D; 33. D8A+, DIR; 34. C7A+,
R2D; 35. D6D+ +. iCalculé una
combinacién de catorce movimientos!

Nos parece oportuno situar a
siguiente partida en el conjunto de
obras de arte combinatorio del si-
glo anterior, en la que contendieron
dos destacados ajedrecistas de Ia
dltima década.

der a 17.

Gambito de dama

Phillsbury-Lasker
Torneo de San Petersburgo, 1895,

1. P4D P4D
2. P4AD P3R
3. C3AD C3AR
4. C3A P4A
5. A5C PAXP
6. DXP C3A
7. DAT

En la partida que ambos conten-
dientes jugaron en Cambndge
Springs transcurridos nueve afios y
medio, Phxllsbury fue mds tajante al
proseguir con 7. AXC, PXA; 8.
D4T; de esa manera, las blancas or-
ganizan paulatinamente su ataque.
Para evitarlo, las negras deben ha-

cAezr el preventivo movimiento 6.

7. ... A2R

8. 0-0-0 D4T
9. P3R A2D
10. RI1C P3TR
1. PXP PxP
12. C4D 0-0
13. AXC AXA
14, D5T CxC
15. PxC A3R
16. P4A

El campeén del mundo impugné
bellamente este prematuro ataque.
Convenia atender al movimiento 16.
A4A y, caso de 16. ..., P3CR, 17.
D3A. Aunque ias negras mantienen
la iniciativa si responden a 16, A4A
con 16. ..., D5C. No es oportuno el
atrayente movxmxento 16. C4R, pues
lo impugna la inesperada combina-
cién 16, .., AXP; 17, TXA,
D8R+, y las negras ganan un pedn.

16. ... TITIA
17. P5A

(Ver diagrama nim. 65)

Esta jugada se hizo para respon-
, A2D con 18. D3A.

Diagrama niim. 65
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Pero Lasker efectu6 otro mo-
vimiento.
17. ... TxC!

Eg bello, sorprendente y, a prime-
ra vista, un poco incomprensible.

18. PXA

A 18. PXT hubiese suc
bablemente 18. ..., DXP; e{i;d% 52
T1AD; 20. DXP+ RIT; 21. A2R
D5C+ 22. RIT, T8A+' y mate
dentro de dos movimientos o 20.
PXP+, R1A; 21. D2R, AXP,

18. ... T6TD!!

Esto es una nueva revelacién de
Lasker.

19. PxP+ TXP
20. PXT D3C+
21. A5C

_Es lo meior,' no obstante con-
tinuar en una situacién deplorable.

2L ... DXA+
22. RIT T2AD

Este mo_vimiento con que se ame-
naza dar jaque en 8AD muestra la
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precisiéon y sutileza de la combina-
cién de Lasker. Y, a pesar de que
las blancas la rechazan momenténea-
mente, el desenlace no tarda en pro-
ducirse y lo corona el alfil dando
mate por la diagonal. Mientras se
fragua este mate, las blancas no ad-
vierten el sacrificio de la otra to-
rre negra en la infausta casilla 3TD
de ellas.

23. T2D T5A
24. TD1D

Si hubiera jugado 24. D2R, Lasker
tenia previsto sacrificar a la dama
asf: 24. ..., TXP; 25. DXD (o 25.
D6R+, RIR; 26. D8A+, R2A; 27.
D7A+, R3C), T5C+!; 26. T2C,
TXD o 26. ..., AXT+ y TXD,

24, ... T6A

Con objeto de responder a 25.
TIC con 25. ..., D5A; a 26. DID
con 26. ..., Ad4C, y a 27. T2R con
27, .... T6D o 27, ..., A6R. Pero
este calmoso y seguro movimiento
pudo haber dado inesperadas po-
sibilidades a las blancas. La conti-
nuacién de ataque decisiva era 24.
..., D4Al y, si 25. D8R+, R2T; 26.
D3R (pues no se ve otra continua-
cién mds conveniente), 26. ..., T6Al;
27. T3D (si 27. PXD, entonces 27.
..., T8A++), AXPl; 28. DXA,
T8A+; 29. R2C, D7A, mate. A 27.
DIR sucede 27. ..., DXPT y las ne-
gras contindan atacando al paso que
la posicién de las blancas es pasiva.

25. D5A

25. TIR hubiese sido mds desa-
gradable a las negras, pues se podia
forzar el cambio de las damas. Caso
de 25. ..., D5A, las blancas forzaban
el empate de esta manera: 26.
TS8R+, R2T; 27. D5A+, P3C;
28. T7R+, A2C (o 28. ..., AXT;
29. D7A+, RIT; 30. D8R+ ¥y
DXA+); 29. TXA+ y asf suce-
sivamente. También ofrece duda 25.
...s R1A, por suceder 26. T2A y el
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inevitable sacrificio en la casilla
3AR de las negras. Ante lo cual
éstas habrian de retirar la torre al
escaque 1A, aunque luego sucediese
27. D5A, D5A; 28. D3D. El movi-
miento efectuado por Phillsbury no
supone una amenaza seria, v esto es
su parte negativa.

25, ... D5A
26. R2C?

Diagrama nium. 66
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Esto es un descuido, y 26, DIA
tampoco era efectivo, por 26. ..,
D5T; tenian que haber jugado 26.
RIC, Tras esto, amenazan con for-
zar un cambio, mediante T2A. Si
26.-..., TXP, entonces 27. TDI1AD!
y no se puede jugar D5T ni D4C+,
por la respuesta 28. T2C, lo que
mejora la situacién de las blancas y
empeora la de las negras. Cubrirse
con la torre sirve de bien poco: 27.
... T6A; 28. TXT, DXT; 29.
DXP+, y las blancas desatan la
dificultad. Se puede llegar a un em-
pate tras 26. ..., D4C+; 27, T2C,
D3A; 28. T2A, D4C +, etcétera. Las
negras no tienen a su rey suficien-
temente defendido y es poco proba-
ble que puedan conseguir algo mis
que unas tablas.

Pero la respuesta de Lasker fue
contundente.

26. ... Tx P!

27. D6R + R2T

A 28. D5SA+ se responde con 28.
..., RIT.

28. RXT D6A +

29, R4T P4C+

30. RxP D5A+

Y se da mate en dos jugadas.

Con este brillante ejempl

mos punto final a este ;:)osguc::jg (Kli‘sa-
torico del desarrollo de Ia idea com-
b.matona en la segunda mitad del
siglo x1x. De todo o €xpuesto se
u}ﬁerg que en aquella época la com.
binacién entré gradualmente a for.
ma{ parte como un componente or-
gdnico en el plan de la posicién y
se fijaron procedimientos para esta-
b!eger su teorfa, tltima etapa his-
torica de su desarrollo.
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VIII
EL DOBLE ATAQUE Y EL ATAQUE DE PEONES

El doble ataque es por lo comun
un caso de ataque simultdneo, y
ha de ser examinado aparte. En el
segundo capitulo dedicado a los ele-
mentos de la combinacién hemos
abordado, aunque superficialmente,
los temas referentes a él, en particu-
lar el del caballo, y lo hemos hecho
con el fin de informar al lector de
la definicién de tema, o sea de cémo
entendemos este elemento de la
combinacién. Lo que ahora nos pro-
ponemos analizar son todos los as-
pectos que tengan algin enlace con
su cumplimiento en el ejercicio de
la creacién combinatoria. Ante todo,
advertimos una circunstancia esen-
cial: el doble ataque no es sélo un
tema combinatorio, pues también se
puede cumplir fuera de cualquier
combinacién. Ademds, se da este
nombre a toda accién dificil de re-
chazar. Por ello, no se puede llamar
doble ataque al movimiento 3.
ASCD de la apertura espafiola ni
al 2. D4C? después de los movi-
mientos 1. P4R, P4R, aun cuando la
dama ataca simultineamente contra
los peones negros 2CR y 2D. Un
punto mal defendido o indefenso
en el dispositivo adversario es lo
que constituye el objeto de este gé-
nero de ataque, y los puntos vulne-
rables y las piezas o peones situados
en ellos son a menudo el motivo
de la combinacién sobre este tema.

La dama es la unidad ajedrecista |

mds efectiva para cumplirlo; inten-
taremos reflejar esquemdticamente
los distintos temas del doble ataque
con ella y que, a veces, no puede
realizar sin el apoyo de otra pieza;
esto podremos apreciarlo en los
ejemplos y esquemas que lo ilustran
en la partida de ajedrez.
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Veamos los temas del doble ata-
que que suelen darse en la practica.

1) Doble ataque por la diagonal
o diagonales.

Diagrama mim. 67

i 7,/%%
7 ¥ Ui T
moEom
4///%/
B mwe i
nne
/ B
//%//%

Diagrama num. 68

BB
BN
B %M%E%

_ _
/ %W% %
ny %

By
sl %

%

E\
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'3) Y doble ataque por la ho-
rizontal y la vertical.

Dzagrama num. 72
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l2) Doble ataque por la horizon-
tal.

Diagrama num 70
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Veamos unos casos de ello.

Capablanca-Burn
San Sebastidn, 1911.

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. A5C P3TD
4. A4T C3A
5. P3D P3D
6. P3A A2R
7. CD2D 0-0
8. C1A P4CD
9. A2A P4D
10. D2R PxXP
11. PP AdA

Los dos iltimos movimientos de
las negras son desacertados; esto
permite que las blancas planeen
combinaciones interesantes.

12. A5C
En estas circunstancias, la atadura

del caballo negro es un importante
motivo combinatorio.

12, ... A3R
13. C3R TIR
14. 0-0 D2R

No conviene 14. ..., AXC, porque
15. PX A! Habfa que haber vuelto
el alfil al escaque 2R.

15. C5D! AXC
16. PXA CIC
17. P4TD!

Las blancas han tenido la oportu-
nidad de realizar una pequefia com-
binacién sobre el tema del doble
ataque: 17. P6D, AXP; 18. AXC,
DX A; 19. D4R, C2D; 20. DXP+,
RI1C; tras esto, la situacién del rey
negro hubiese empeorado un poco.
Mas Capablanca halla una combina-
cién sobre igual tema, pero de ma-
yor eficacia, y cuyo principio es la
jugada hecha en la partida. Las
blancas amenazan con tomar el
pedn 4C, que es imposible defender;
esto pone a las negras ante la alter-
nativa de jugar 18. ..., PXP o 18.
..., P5C, En el primer caso, las ne-
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gras pierden al menos el peén 4R y
empeoran su Situacién luego de 19.
AXP, TID; 20. TDID. Burn esti-
mé que la segunda opcién era mejor
y no repar6 en que entrafia una
combinacién sobre el tema del do-
ble ataque.

17. ... P5C
18. PXP AXP

Diagrama num. 75
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19. AxC DxA
20. D4R

Esto es un doble ataque contra
el alfil y el peén 2T. Su posibilidad
la determinan la indefensién del
alfil 5C y la defensa del peén 2T
sostenida por el rey solo. Si el pedn
3TD estuviese en 4TD o el caballo
en 1AR y no en 1CD, este doble
ataque no serfa realizable.

20. ... A3D

Y también 20. ..., D3CR; 21.
DXA, DXA; 22. TDIAD, y las
negras pierden el pedén 2A.

21. DXP+ RIC

22. C4T D3T

A 22, .., P3C sigue 23. AXP!
23. DXD PxD

24. C5A

Y las blancas ganaron.

Capablanca-Duz-Jotimirski
San Petersburgo, 1913.
En esta partida, las blancas lle-
varon a término una serie de com-
binaciones sobre el susodicho tema.

Diagrama num. 76
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Esta posicién se produjo a raiz de
22. ..., C4A. Prosiguié.

23. P4CD!!

Este movimiento, bastante inge-
nuo y aparentemente muy indefini-
do, es el preludio de varias combi-
naciones brillantes e inesperadas.
No se comprende por qué las blan-
cas incitan al caballo adversario a
situarse en 5TD, de donde ejercera
dominio sobre el punto débil 3A de
ellas y, posiblemente, sobre la ver-
tical abierta.

23. ... C5T

Las negras entrevén la intencién
de su oponente. La variante 23. ...,
CXA; 24. TXTIT, TXT; 25. DxC
ofrece a las blancas una posicién
en la que ganan, por la vulnerabili-
dad de los peones negros 4CD y
5D. Tras 26. T6A, amenazan con
ganar uno de ellos. Y si 25. ..,
A3A, sucedia también 26. T6A,
DIC; 27. P4Al, y las negras no po-
dian impedir la maniobra C3C-5A o

C3C-5T, puesta que a P3C se opone
P5R.

24, TXT+ TxT

Parece que las negras se han im-
puesto; esto seria cierto si la lucha
la determinasen sélo los atributos
peculiares de posicién. Pero la com-
binacién irrumpe como movida por
una varita madgica.

25. P5R! P3C

Si hubieran respondido con 25.
..., PDXP, las blancas hubiesen
jugado 26. D5A, atacando los pun-
tos 1AD y 2TR; esto les habria
dado preponderancia en la posicién.
Por lo demds, y después de su juga-
da defensiva, la situacién de las ne-
gras es deplorable, porque el ataque
de su adversario no disminuye y
porque dentro de dos movimientos
las combinaciones volverdn a acu-
mular cargas «eléctricas» cuyas chis-
pas brillardn por doquiera.

26. P6R TIAR

Tras 26. ..., PXP, se jugarfa 27.
DA4C.

27. C3C D2C

A 27. ..., PXP se opone 28. D4C,
P4R; 29. AXPCR.

28. C5A!

Esto viene a ser un doble ata-
que, pues se amenaza con C6T+ y
PXP+. Y no se puede responder
con 28. ..., PXC, por la respuesta
29. DXP y el mate es inevitable.

28. ... PXP
29. PXP

Se ha producido otra combinacién
sobre el tema del doble ataque con
el caballo. Las negras pierden una

pieza después de 29. ..., DXD; 30.
CXA+.
29. ... D2A
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0 29. ..., D2T; 30. C6T+, R2C;
31. C7A y las amenazas AXP4C y
D3A-4A-6T+.

Diagrama num. 77
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Otra combinacién mds sobre este
tema consiste en 30. ..., DXD; 31.
CxXA+.

30. ... DID

Con ello, entregan material y por
lo mismo la partida.

31. CxA+

Tal vez habrian logrado antes el
objetivo si 31, C6T+, R2C; 32.
C7A. Pero soltar el pdjaro que se
tiene en mano para ir a la caza de
ciento volando, no reside en el es-
tilo de Capablanca.

31. ... DxC
32, AXP C6A

33. D7D DxD
34, AXD.

Las negras pierden una calidad;
no obstante, prosiguieron el juego
cierto tiempo.

{Son las combinaciones realiza-
das por Capablanca producto de la
casualidad y resultado de los errores
de su adversario?
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INol Fueron una parte orgdnica
del plan y algo asi como la etapa
culminante de él. Desde luego; este
plan no encontré la debida resisten-
cia ya desde el comienzo de la aper-
tura, lo que facilité culminarlo en la
fase combinatoria. En su libro «Par-
tidas selectas», Smislov habla de la
creciente tensién combinatoria en
el discurso de esta partida y dice:
«El correcto desarrollo de ella crea
frecuentemente momentos culminan-
tes que pueden ser solucionados sélo
con procedimientos combinatorioss.

En el proceso creador se produ-
cen también combinaciones fortuitas
cuando uno de los contendientes no
nota una preparada de antemano
que, en casos asi, tiene naturaleza
de celada hdbilmente encubierta, y
no es la légica consecuencia de un
juego acomodado a un plan de la
posicién. Analizaremos un caso de
estos en que, ademds, figura el tema
del doble ataque con la dama,

Dubinin-Savitski

IX Campeonato de la U.R.S.S.
Leningrado, 1934

Diagrama num. 78
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Esto es el aspecto de la partida
a raiz de 20. T1-2A.

La ventajosa situacién de la dama
y de las torres negras, la trabadura
del alfil blanco, la libertad de mo-

\
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vimiento del peén negro T2D, la
vulnerabilidad del blanco 5R y la
posesion de la vertical D dan la ini-
ciativa a Savitski, que respondié:

20. ... P4TD?

Este ineficaz movimiento le did
inesperada y prontamente la victo-
ria en vez de debilitar el efecto de
su preponderancia que es lo normal
y corriente en casos asi. Pues se
entrega un peén sin compensacién
alguna.

Su plan de juego se redujo a ten-
der un lazo al adversario cifrando
la esperanza en que éste no adver-
tiria la combinacién que lo conte-
nia. En efecto; no la advirti6. Pero
esto es un arma que suele volver
su filo contra el que la usa. El jue-
go fundado en la celada se compo-
ne por lo general de movimientos
deficientes y tiene justificacién de-
portiva si el adversario cae en ella.
Mas carece de todo elemento crea-
dor y artistico, y los «descuidos» del
vencido no elevan el mérito del ven-
cedor. En un mal juego, ganar sue-
na a paradoja. (Qué sucedi6é aqui?
Lo siguiente:

21, TxP T8D+
22. TIAR T7D

Diagrama num. 79
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23. T2A??

Esto es lo que esperaban las ne-
gras, para poder efectuar una com-
binacién sobre el tema del doble
ataque con la dama.

23, ... TXT
24. RXT TxAl

Y las blancas se rindieron, por
suceder 25. DXT, D7D +; éstas de-
bian haber jugado 23. P3C, lo que
debilita el efecto de los movimien-
tos 23. ..., D3T y 23. .., TIAID.
A mds de esto, las negras tendrian
que considerar el estado de encie-
rro de su rey. Veamos una variante
indicada por L&ewenfisch: 23. P3C,
D3T; 24. P4T, T1A1D; 25. TIC!,
D3C?; 26. DXT, TXD; 27. T8T+
y mate dentro de dos movimientos.

Savitski tenia que haber hecho
20. ..., P4TR, lo cual le brindaba
posibilidades de ganar la partida.
Pues el pe6n 2TD estaba asegura-
do por la continuacién 21. TXP,
TXA y los subsiguientes movimien-
tos T8D-+ y D6R+ con doble ata-
que de la dama por la diagonal.
Mientras la atadura del alfil tiene
atenazadas a las blancas y es un mo-
tivo combinatorio muy eficaz. Su-
pongamos que se ha jugado 20. ...,
P4TR. La desatadura se consigue
unicamente con 21. D3C (a 21. D1A
sigue esta bella combinacién 21. ...,
DxD+; 22, TxD, TxA!l; 23.
TXT, T8D+; 24. T1A, TXT+;
25. RXT, A3T y se produce el do-
ble ataque del alfil por la diagonal),
DXPR; 22. TXP, D4AD; 23. TXA,
T7D; 24. D6C, DX A!; 25. TXT,
D8A +; 26. R2A, DX T+; 27. R3C,
P4C, y las blancas no pueden con-
trarrestar el peligro de mate. En
todas estas variantes hay ideas y
combinaciones que cautivan la aten-
cién y el dnimo. Todo esto hubiese
podido suceder si se hubiera jugado
20. ..., P4TR. El movimiento 20.

.» P4TD dio antes la victoria; pero
hizo que el juego careciese de valor
artistico.

En la siguiente partida, las blan-
cas tuvieron un sorprendente éxito
en el tema del doble ataque.
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Rubinstein-Znosko-Borovski

Competicién Internacional. San
Petersburgo, 1909

1. P4D P4D
2. P4AD P3R
3. C3AD C3AR
4. A5C A2R
5. P3R Cl1C2Db
6. C3A 0-0

7. D2A P3CD

La teoria de la variante ortodoxa
aliin no habfa descubierto todo el
relieve de las facetas del método
evolutivo del flanco de la dama ne-
gra cuando se jug6 esta partida.
Uno de los defectos del iltimo mo-
vimiento de las negras es la impo-
sibilidad de responder a 8. PXP
con 8. ..., CXP. Si 8. PXP, PXP,
la posicién del alfil negro en 2C,
donde evidentemente se situard, se-
ria bastante pasiva, y lo curioso es
que su indefensién en ella fue un
motivo combinatorio en esta par-
tida. La respuesta mds enérgica a
7. D2A es 7. ..., P4AD; respuesta
que Teichmann empleé a menudo
y con bastante éxito en esta va-
riante.

8. PxP! PxpP
9. A3D A2C
10. 0-0-0

Esta poderosa variante, introdu-
cida en la prdctica por Rubinstein,
y con la que las blancas apoyaron
el avance P4TR y P4CR, produce
una gran tensién combinatoria.

10. ... C5R
11. PATR P4AR
12. R1C!

Este sutil movimiento tiene por
objeto apartar al rey de la linea de
un posible contraataque adversario,
con los movimientos P4A y T1A, y
producir las condiciones para una
accién combinatoria.

12. ... P4A?
80

Esto hace dudar, pues la diagonaj
abierta 2TD-8CR. hallindose el rey
negro en la casilla 1C, crea nuevos
motivos combinatorios que en parte
movieron a Rubinstein a jugar 12,
R1C, y cuya significacién concreta
puede verse en la siguiente conti-
nuacion.

13. PXP PxP

No se puede hacer 13. ..
C2D X P, porque 14. CXP, AXC; 15
A4A. Si el rey blanco estuviera en
1A, esta combinacion no seria rea-
lizable, debido a 14. ..., CX A+,
Pero ante la respuesta 13. ..., PXP,
Rubinstein discurrié una bella com-
binaciéon en la que se realizan su-
cesivamente los temas del doble
ataque con el alfil, la dama y la
torre.

Conviene mds hacer primero el
movimiento preparatorio 12. ..,
TI1A en lugar de 12. ..., P4A, aun
cuando las blancas mantendrian la
iniciativa con 13. AXC, PAXA; 14,
C5R y, si 14. ..., CXC; 15, PXC,
AXA; 16. PXA, DXP; 17. P4A!
Sujetas al «yugo» de la fuerte pre-
sién del adversario, las negras no
advirtieron la combinacién. Los fe-
némenos de inadvertencia son pro-
pios del razonamiento de muchos
ajedrecistas cuando se encuentran
con dificultades. En ello se comprue-
ban ciertos rasgos de la naturaleza
humana, como serenidad, tenacidad
y voluntad. La idea de la combina-
cién de Rubinstein se reduce al
aprovechamiento de la vertical D y
de la diagonal 2TD-8CR para llevar
a término una serie de dobles ata-
ques; con el sacrificio del caballo,
abren estas dos vias para su ataque
combinatorio.

14. CxCl! PAXC
(Ver diagrama nim. 80)
15. AXP!

Es el doble ataque del alfil contra
los peones 4D y 2T.

15. ... PXA

Diagrama nim. 80
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De esta manera, las dos vias han
quedado abiertas a los dobles
ataques.
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16. D3C+

El doble ataque de la dama.
16. ... RIT

17. DXA PxC

18. TXC

El doble ataque de la torre contra
la dama y el alfil.

18. ... DIR
19. TXA D3C+
20. RIT TiC
21. D4R DXD
22. TxD PxXP
23. TICR TXP

Las blancas llevan la ventaja de
una pieza a consecuencia de una
larga combinacién. El pequeiio con-
trajuego de las negras ligado con el
avance del peén a 7C se neutraliza
pronto con simples procedimientos
técnicos.

24. T4AR T7A

Si 24. ..., TICXP, entonces 25.
T8A +.

25. P3C P3TR
26. A7R TIR

27. RIC T7R

28. AXP TID
29. A4D T1AD
30. T4C.

Y las negras se rindieron.

El tema del doble ataque es muy
simple por su estructura y parece
ser que, con los numerosos ejemplos
de los cldsicos pretéritos, los ajedre-
cistas presentes podrian formular
algunas generalizaciones y sacar
ciertas conclusiones. Pero este tema
es tan rico en contenido creador y
entrafia procesos combinatorios tan
diversos, que hasta los maestros mds
celebrados de nuestros dias son vic-
timas de combinaciones sobre él.

Ofrecemos un ejemplo de lo dicho.

Stahlberg-Najdorf

Torneo Internacional de 1947.
Buenos Aires

Diagrama num. 81
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En esta posicidn, producida por la
trigésima jugada, las negras estdn
peor, debido a la excelente postura
del alfil blanco en el centro del ta-
blero; apoydndose en ella, las blan-
cas pueden, paulatinamente y por
distintos procedimientos, realizar su
ataque. Merece atencién 31. T2-3D
y la amenaza de tomar el alfil negro;
para las negras, también era peligro-
so el plan de ataque basado en
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PATR y P5TR, contra el cual no se
ve una defensa apropiada. Por ejem-
plo, 31. P4TR, P4TR; 32. P4C, con
lo que se desbarata el reparo de
peones del rey negro. Stahlberg fijé
la atencién en otro motivo combina-
torio: la indefensién de la torre del
escaque 3T y la vulnerabilidad del
punto 3CR. Concentrando su idea
creadora en torno de estos dos mo-
tivos, hallé una combinacién que le
dio pronto la victoria.

31. A7AN

Este movimiento inicial es bello.
Las negras no pueden jugar 31. ...,
TXT, pues 32. DXP+, R1A; 33.
D8C+, R2R; 34. D8R+, R3D; 35.
D6R, mate.

31 ... RXA
32, TXT DXT
33. D7C+

Esto es el tema de la combina-
cién,

33. ... RIC
3. DXT P5R
35. T3R A5D
36. TxP.

Y las negras se entregaron.

Smislov-Euwe

Torneo Internacional de Pretendien-
tes. Suiza

Las blancas efectuaron una bella
combinacién sobre el tema del doble
ataque.

(Ver diagrama nim. 82)

Se prosiguié.

24, A4C! D3A

Las negras han jugado as{ para
evitar el doble ataque, pues 24.
DXA 25. DXPR+.

25. A3A
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Vuelven a repetirse los ataques
temdticos DXPR+ y AXPR+.

25. ... A2C
26. C5A .

De nuevo se prepara un doble
ataque con e] caballo.

26. ... RIT
27. CXP RxC
28. T7D+ RIT
29. D35A.

Y las blancas ganaron tras una
lucha prolongada. Bronstein ofrece
una variante que habrfa dado mds
mérito a la combinacién de Smislov:
29. A2C, TIR; 30. AXPR, TXA;
31. DXT, DX D; 32. AXP+, RIC;
33. T7C+, RIT; 34. T6C+ +.

Se podrian poner muchos ejem-
plos del doble ataque de la dama;
pero es conveniente que el lector los
elija y analice por si mismo. Omiti-
mos el de la torre y del alfil, por-
que la primera lo hace por la hori-
zontal y la vertical y el segundo por
la diagonal lo mismo que la dama.
También estimamos innecesario ha-
blar otra vez del referente al caba-
llo, puesto que su naturaleza es
clara y el estudio de Troitski, ex-
puesto en el capftulo tercero, ofrece
una imagen completa de él.

Reduciendo este asunto a térmi-
nos breves y precisos, diremos que
un punto vulnerable de la posicién
de enroque suele ser uno de los
objetivos al hacer real y efectivo el
tema del doble ataque.

Los métodos que cooperan con
este tema a la realizacién de una
jdea combinatoria son el atraimien-
to (el rey es traido a la lfnea de
jaque y una pieza lo es a una casi-
lla no defendida), el distraimiento
(una pieza es distraida de la defen-
sa de un escaque o de la linea que
han de ser el objeto del doble ata-
que) y la eliminacién de obstdculos
(las piezas y peones se eliminan para
desbaratar la posicién del rey, abrir
lineas y debilitar puntos).

Hay otros métodos: la cobertu-
ra de las lineas en que una pieza
defiende el punto atacable, un ejem-
plo de ello es el movimiento 19.
P5R! de la partida «inmortal», la
atadura de piezas, etc. De ellos
hablaremos luego.

Ahora se trata de deslindar el
asunto del principal papel que re-
presenta la unidad ajedrecista me-
nos valiosa y del secundario que
tiene, a veces, mucha importancia.
Pues las combinaciones mds comple-
jas serian irrealizables si un peén
que participa en cualquier fase de
ellas estuviese en un escaque dis-
tinto del que ha de representar su
papel secundario.

Los siguientes ejemplos mostra-
ran que la susodicha unidad puede
ser el personaje principal de la com-
binacién y la causa de ella. Expre-
sdndonos en otros términos, debe-
mos reconocer que la actividad de
los peones produce motivos combi-
natorios extraordinarios.

Un peén libre y avanzado es casi
el umbral de una combinacién, y
su doble ataque ha recibido el nom-
bre de «horquilla» [fisga de dos
dientes] en la jerga ajedrecista. Ya
en la fase de la apertura nos encon-
tramos a menudo con la horquilla,
y en el medio juego aparece a ve-
ces en calidad de tema combina-
torio.

Su aprovechamiento como .méto-
do tdctico y tema combinatorio nos
lo ilustra la siguiente partida.

Janowski-Lasker

Torneo Internacionall de 1904.
Cambridge Springs

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. C3A C3A
4. ASC AdA

Al celebrado Morphy le gustaba
jugar asi.

5. CXP

Esto es una pequeiia comt_)ina-
cién sobre el tema de la «<horquilla».

5. ... cxC

Lasker deja que su adversario lo
consuma. En la conocida partida
Paulsen-Morphy las negras enroca-
ron, lo que parece mds oportuno.
El andlisis moderno de la apertura
considera también el movimiento 5.

, C5D.

6. P4D
Las blancas recuperan la pieza y

al propio tiempo mejoran la evolu-
cién de sus fuerzas.

Diagrama num. 83

T
L oA
AW W
% %% “u

////

%ﬁ%ﬁ

83




6. ... A3D
7. P4A C3C
En los mejores manuales de aper-
turas se recomienda 7. ..., C3AD.

8. P5R

Otra c<horquilla», aunque ya no es
un tema combinatorio en estas cir-
cunstancias.

8. ... P3A

Esto es un problemdtico intento
de complicar la partida.

Janowski estima que aqui es con-
veniente enrocar; pero también se
puede hacer el movimiento 8.
A2R.

seny

9. AdA

La situacién de las negras se
complicarfa si 9. PXA, PXA; 10.
D2R+, R1A; 11. P54, C5T; 12. 0-0,
P3CD; 13. A5C o 12. ..., D3C; 13.
D7R+, RIC; 14. CSD

9. ... A2A
10. PxC DXP
11. 0-0 P4D
12. AXP!

Si no, las negras mejorarfan la
partida.

12. ... PxXA
13. CxP D3D
14. D2R+ C2R
15. TIR AlD
16. P4A P3A
17. A2D P4TD
18. D5T+ P3C
19. P5AD D3T
20. D6T A3R

(Ver diagrama nim. 84)
21. CxXP+7?

Esta continuacién aparentemente
légica hace que las blancas pierdan
la partida. Pues, luego de 21. ...,
R2A; 22. C4R, C4Al, las negras
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Diagrama nium. 84
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contraatacan y mantienen la ventaja
de una pieza.

Chigorin aporta esta variante que
da preponderancia a las blancas: 21.
C6C, C4Al; 22, TXA+, R2A; 23.
D3T, RXT; 24, D3C+, R2R; 25.
TIR+, RI1A; 26. CXT, DXC; 27.
D6R!, R2C!; 28. D7D+ R3T; 29.
P4CR

Janowski sefiala que las blancas
pueden levar ventaja Yy proseguir
en su ataque si juegan 21. D7C,
AXC; 22. DXT+, R2D; 23. DXP.

Pero esta valoracién exige un and-
lisis minucioso; en ella, no se tiene
en cuenta la poderosa situacién de
ataque del alfil de casillas blancas ni
la posibilidad de iniciar un con-
traataque con 23. ..., D3A.

En este ejemplo, el papel combi-
natorio del pe6n —horquilla temd4ti-
ca de la apertura— fue realmente
pequeiio.

MacDonell-Labourdonnais

Esta histérica partida pertenece
al match entre estos dos grandes
maestros de otro tiempo. En ella
tres peones negros llegan a la sép-
tima horizontal y constituyen el te-
ma de la siguiente combinacién.

Diagrama num. 85

Diagrama num. 86
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36. ... DX TID!

Este movimiento es mds eficaz
que 36. ..., DXTIA+; 37. TXD,
P7R; 38. D3D, PSR=D; 39. P3CR,
y las blancas pueden oponer resis-
tencia.

37. TXD P7R

Los tres peones negros SON mas
poderosos que la dama y la torre
blancas, pues no pueden evitar el
mate.

El impetuoso avance de un peén
y la dama ha sido el tema de be-
llisimas combinaciones en muchas
partidas. Veamos una serie de ellas.

Stark-Marshall

Torneo Internacional de 1912.
Pestene

(Ver diagrama num. 86)

Asi qued6 la partida tras el vi-
gésimo sexto movimiento. Las blan-
cas aventajan a su adversario en una
calidad y en el desarrollo de la posi-
cién consistente en la postura del
alfil y la vulnerabilidad de los pun-
tos 2AR, 2CR y 2TR.

El modo mds conveniente para
hacer real y efectiva esta ventaja
es el avance del peén 5C, que, apo-
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yado por el alfil, representa los tres

elementos de la combinacién: mo-

tivo, idea y tema. La posibilidad

de un ataque armoénico contra el

punto 2AR con el alfil y el pedn

es el principal motivo combinatorio.
Prosiguid.

27. P6C! T2R
28. D5T aT

Diagrama num. 87
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29. DxC!

Este sacrificio previene dos mates
temdticos; un tema es el mate con
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la torre apoyada por el alfil y otro...
falta todavia el caballo.

29. ... PxXD
30. PXP+ R2T
31. PBA=C+

El final se prolongaria una jugada
mds si se transformase el peén en
dama; pero las blancas quisieron
cuidar la belleza y la brevedad.

31 ... RIT
32. T8C, mate.

Aun cuando el tema del mate
final se ha producido como si el
peén no hubiese intervenido direc-
tamente en €], se pecaria de ingrato
olvidar su heroico avance. Desde
el punto de vista ideal, no técnico,
la pieza situada en 8CR no es un
caballo, sino un peén convertido en
tal.

En la siguiente partida, veremos
cémo el peén 5D, bloqueado efec-
tivamente, se abre de sibito paso
y soluciona con prontitud el pro-
blema de las blancas.

Botvinnik-Grigoriev

Competicién Mosct - Leningrado.
1927,

Diagrama num. 88
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_El primer movimiento de la com-
binacién es bello e inesperado.
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28. TxXP

La alternativa de las negras g
bien lamentable: abandonar la de.
fensa de su torre o abrir el ase.
mdéforo» al peén blanco; optan por
esto tltimo.

28. ... PxT
29. P6D .

Se ha producido el tema de I
«horquilla».

29. ... D1D
30. PxC

Se podria haber terminado de I3
siguiente manera: 30. DXT+,
DxD; 31. PXC.

30. ... DXT
31. DxT+ CIC
32. PSA=D.

Schlecter-Pearly

Torneo Internacional de 1911.
Carlsbad

En la primera fase de la apertura,
las blancas lograron llevar a efecto
la idea de convertir un pedén en
dama, mediante una inesperada com-
binacién.

1. P4D P4D
2. C3AR Aj%A
3. P4AD P3AD
4, D3C D3C
5. PXP DXD
6. PXD AXC

(Ver diagrama ndm. 89)

Las negras estimaron que esta ju-
gada era necesaria, porque en ver-
dad no les favorecia 6. ..., PXP; 7.
C3A, P3R; 8. C5CD, C3TD; 9.
TxC, PxT; 16. C7A+, RID; 11.
CXT, R1A; 12. A4A. Pero, ahora,
sucedera una sutilisima accién com-
bmatorla, en la que el peén mostrard
sus mejores cualidades tdcticas.

7. PXPU

Diagrama num. 89
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Por su originalidad y belleza esta
idea es poco frecuente. Si 7. ..,
A5R, se responderia con 8. TxP!‘,
TXT; 9. P7A.
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Esta posicién constituye el tema
de la combinacién de Schlechter. El
peén en 7A representa una especie
de doble ataque, pues amenaza con
tomar el caballo y entrar en 8A. Por
lo cual, el doble ataque de peén tie-
ne dos aspectos: la «horquilla» y la
amenaza de tomar una pieza y en-
trar en la octava horizontal.

Esto nos ha sustraido de la par-
tida en cuestién, de la que queda

¥

por exponer el ultimo movimiento
de la idea combinatoria de las blan-
ras.

7. ... CXP
8. TXA.

Las negras perdieron un peén vy,
por consiguiente, la partida.

Bogoljubov-Alekhine

Torneo Internacional de 1922.
Hastings
En esta partida, se realizé una
sorprendente combinacién de dobles
ataques temdticos efectuados por
peones, aunque mds complicada que
las de los ejemplos anteriores.

Diagrama nim. 91
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Se llegd a esta posicién al efec-
tuarse el movimiento 29. T XP5T.

29. ... P5C!

Esto es el comienzo de una com-
pleja y larga combinacién. Su tema
es igual que el de la precedente y
se funda en la indefension de la pri-
mera horizontal y del caballo situa-
do en ella.

30. TXT

Cifrando la esperanza en que se
responderfa 30. ..., DXT, lo cual
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facilita la resistencia. En esta situa-
cién, no conviene 30. D1T, por su-
ceder 30. ..., TXT; 31. DXT, DIT};
32, DxXD, TXD; 33. ClA, T8T;
34. T2D, A5T o 34. C2C, C5C, y las
negras conquistan pronto el triunfo.

30. ... PxD!

Tres movimientos antes, este peén
estaba en la casilla 2C. De ello se
deduce que el largo y dificil camino
de un peén toma otras caracterfsti-
cas cuando su marcha la estimula y
guia la atrayente luz del faro de la
combinacién.

31. TXD P7Al

De nuevo, tenemos el tema final
de la combinacién sobre el doble
ataque que consta de tres movimien-
tos del peén.

32. TXT+ R2T

Aunque las blancas llevan una
ventaja de dos torres, la fuerza del
doble ataque adversario es tanta que
no ha de tardar en producir efecto
sobre la posicién de ellas.

Diagrama num. 92
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33. C2A

\

PSA=D+

{Aqui se podrfa bajar el telén!
Mas presenciaremos otra combina-
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cién de peones dentro de quince
movimientos.

34. C1A

La situacién de las piezas blancas
en el flanco del rey es tragicémica.

34. ... C8R
35. T2T DXPA

Tras esto, sucede la amenaza A4C
que no se puede evitar sin pérdida
material.

36. T8CD A4C
37. TxXA DXT

Una dama supera con creces a un
alfil y una torre. Como las piezas
blancas estin agolpadas en un 4n-
gulo del tablero, esta superioridad
se hace efectiva y real con la ayuda
de un plan concreto y puramente
técnico. Sin embargo, la presencia
de motivos combinatorios en la po-
sicién y, particularmente, en el océa-
no de puntos vulnerables que ro-
dean al rey blanco hacen esperar
nuevas c«explosiones» combinatorias
en esta partida, que causa verdadero
efecto.

38. P4C C6A+
39. AXC PxXA
40. PXP D7R
41. P5D

A 41, C4C se responde con 41. ...,
CXC; 42. TXD, PXT, y el doble
ataque del peén lleva el asunto a
feliz término.

4l. ... RIC
42. P5T

{Es un movimiento forzado!

42. ... R2T
43. P4R CXPR
44. CxC DXxC
45. P6D PxXP
46. P6A PxP
47. T2D D7R!
48. TXD PxT

Se ha producido otro doble
ataque.

49. R2A PxC=D+
50. RxD R2C

51. R2A R2A

52. R3R R3R

53. R4R P4D+

Y las blancas capitularon.

Capablanca-Spielmann

Competicién celebrada en Nueva
York el afio 1927

Tartakover estimé que esta parti-
da era la perla de aquella competi-
cién. En ella, la combinacién de
Jas blancas se reduce a la marcha
del peén TD hacia la casilla 7T.

Diagrama nium. 93
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Esta posicién se produjo a rafz
de 17. P4TD, D4D. Las blancas pre-
ponderan sobre las negras en la po-
sicién; tienen situadas mejor sus
piezas; su cadena de peones es mds
sélida; su peén central estd libre, y
mantienen la iniciativa. La simple
retirada del alfil a 4A hace dificil la
defensiva de las negras. El siguiente
movimiento de Capablanca pone de
manifiesto el cardcter peligroso de
esta iniciativa.

18. PxPlI ven

Se sacrifica un alfil, no obstante
ser imprescindible para dominar so-
bre los puntos vulnerables el dispo-
sitivo adversario. Pero en el proceso
de la combinacién se desestima esta
suerte de consideraciones.

18. ... DxXA

iAh, no se puede rehusar esta

dddiva, pues a 18. ..., A2C se res-
ponde con 19. PXP!
19. AXP T1C

La ramificacién, donde el tema
combinatorio de peones se manifes-
tarfa con mayor belleza y elegancia,
acaso es 19. T2T; 20. P6C, DX D;
21. PXTH, A2C; 22. TXD, AXA,
y las blancas ganan.

20. PxP!

Diagrama num. 94
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0 20. ..., DXD; 21, TXD, C3C;
22. P7T, TI1T; 23. TIC.

21. D7A C3C

Tampoco satisface 21. ..., DID;
22. DXD, TXD; 23. P/T, y se ha
de entregar el caballo por este pedn.

22. P7T A6T
23. TRIC TXT+
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24, TXT P4A
25. A3A P5A
26. PXP.

Y el bando negro se rindié.

Smislov-Botvinnik

Campeonato de la U.R.S.S. de
1941.

El final de esta partida trae a la
memoria la «agresién» de peones
de Labourdennais.

Diagrama num. 95
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As{ quedd la partida después del
quincuagésimo quinto movimiento.

Las blancas tienen dos peones li-
bres y unidos que se precipitan a la
«soflada» y dltima horizontal, y las
negras tienen tres, de los cuales uno
estd a la puerta de la conversion.

56. P6T

Desde luego; las negras habrin de
jugar P7A. Pero no es conveniente
hacerlo en este momento, aun cuan-
do sucediese 57. TXP, PRA=D; 58.
TXD, TXT+, 59. R2T, pues no
tendrian mds remedio que restituir
la torre por medio de 59. ..., TXP.
Pero al movimiento combinatorio
del adversario respondieron asi:
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56. ... TXP!
57. TXT P6D!
58. TICR P7D!

59. TXPAR T2A!

No se debe jugar 59. ..., P7A;
60. T7A+, RI1T; 6l. T6A, porque
son tablas.

60. TAGCR

Con objeto de responder a 60.
., P7A con 61. T6-5C.

60. ... P8D=D!

Y las blancas se rindieron. Pues
a 61. TXD se responde con 6l.
P7A.

Kotov-Ragozin
XVII Campeonato de la U.R.S.S.
Mosct.

Diagrama nium. 96

27. P5C!

«Este movimiento es el principio
de una de las més bellas combina-
ciones que he logrado crear en el
transcurso de mi actividad ajedre-
cista», dice Kotov. Luego, expone 12
ramificacién principal de su idea
combinatoria consistente en 27. .--
P4A; 28. PxPl, DXC; 29. PXPv
TxT; 30. PXT, TxD; 31. TxT)
y concluye d1c1endo «Esta posicién

es singular por la marcha del peén
4D-5A-6C-7T y porque las tres pie-
zas negras no pueden evitar que se
convierta en damavr.

En esta variante, el tema del do-
ble ataque de un peén alcanza su
méximo exponente. Es cierto que el
bando negro tiene defendido el pun-
to 1C; pero no sucede lo mismo
con el 1T.

Diagrama num. 97
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podrfamos dar por finalizado el and-
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A3l .., D8T+ sucede 32. AlA.
lisis de este ejemplo. Pero..

27. ... T2T2A

El desengafio que esta respuesta
causé a Kotov y lo que comenta al
respecto nos fuerzan a una pequefia
réplica.

Con motivo de dicha respuesta,
Kotov dice: «En lo presente, todo
ajedrecista antes pierde un peén que
permite a su adversario hacer real y
efectiva una bella combinaciény.

De ese modo, el gran maestro
Kotov, autor de numerosas y bellas
Combmacnones, que la mayor parte
de sus oponentes no han podido
Impedir, se contradice y pretende
generalizar la decisién de Ragozin y
justificarla con lo de «en lo presen-
tes. Debe de aludir a la evolucién
del arte de la defensa, al perfeccio-

namiento de la técnica, etc., que se
observa en lo presente. Pero la com-
binacién es un esencial y orgdnico
componente del proceso creador en
el juego del ajedrez. Se pueden apar-
tar una amenaza y una celada com-
binatorias producidas fortuitamente;
pero no es posible evitar toda com-
binacién, ni alejarla del proceso
creador al igual que no se puede
evitar el espfritu en la vida y la ac-
tividad humanas. Por mds que evo-
lucione la técnica de la defensa y
la de la preservacién en lo presente
y en lo por venir, la combinacién
existird y evolucionard mientras
exista y evolucione el arte del aje-
drez.

Botvinnik-Bronstein
Campeonato del Mundo. Mosci,
1951.

La competicion entre estos dos
ajedrecistas produjo muchas parti-
das interesantes; particularmente la
novena es un valioso material de la
combinacién de peones.

Los primeros catorce movimientos
Ccrearon esta situacion.

Diagrama num. 98
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pal protagonista de la combinacién.
Prosiguid.
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15. P6C! AXC
16. P7C .

No es un doble ataque; pero sf
uno sencillo que produce la ventaja
de una torre.

16. ... AXD
17. PXT=D A3C
18. PXA.

Esto es el resultado de la excelen-
te combinacién de peones. Como
remate de la loa a la unidad ajedre-
cista més pequeiia, queremos mos-
trar una antigua combinacién; en
ella, el papel del peén es tan varia-
do que dificilmente se puede des-
cubrir dénde las implacables reglas
han puesto su sefial demarcadora,

Marshall-Tarrasch
Esta posicién pertenece a una de
las trece partidas de que consté la

competiciéon disputada entre estos
dos maestros el afio 1906.

Diagrama nim. 99
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mds; pero la posicién estd cuajada
de motivos combinatorios, y la pos-
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nes sobre el tema del doble ataque,
neutralizé la superioridad matena]
de su adversario.

Sucedié.

32. DXPA!

Ya tenemos la primera combina.
cién sobre el tema de la «horquj.
lla». 32. DXPD, TXP; 33. DXD

PxD; 34. C4D, TIAL 35. CxA

TlAR beneficia a las negras.

32.... DXxD
33. P5C+ R4T

A las negras acechaba un doble
ataque de caballo que impedia 3]
rey marchar a sus escaques 4C y 3A.
Por ello, aiin son prematuros los

movimientos 33. ..., DXP o 33. ...
R7C.

34. PXD TXP

35. CxP T4A!

Al bando negro empieza a preo-
cuparle el logro de un empate. Por
este motivo, no era suficiente pa-
ra lograrlo 35. ..., AXP; 36. CXT,
AXC; 37. P4C' PXP; 38. PS5T,
R3T; 39. P6T, P4C 40. P5T, y las
blancas deben ganar.

36. P7A

Asi, se dispone la amenaza CXA.

36. ... A5C

37. C3C+ R5C

38. CXT RxC
39. P5T R5D
40. PXP PxP
41. R2A RXxP
42. A6D P4C

43. A7R R5D

44. A6D R5R

Empate.

En los ejemplos precedentes, el
papel combinatorio de! modesto
peén es bastante variado: da mate;
presta apoyo a las piezas en la for-
macién de la red de mate; coopera
en la organizacién de dwersas com-
binaciones, introduciéndose en el

dispositivo del adversario e inmovi-
tizdndole sus reservas defensivas, y
ofrece muchos procedimientos téc-
ticos en su marcha llamando la
atencién de las fuerzas enemigas y
destruyéndolas y cubriendo las pro-
pias. Es, en definitiva, el ejecutor
de muchas ideas combinatorias.
Por ultimo, ofrecemos una parti-
da en la que las blancas hicieron
real y efectiva una excepcional com-
binacién con ayuda de los peones.

Apertura italiana

Tartakover-Rubinstein

1. P4R P4R
2. C3AD C3AD
3. AdA C3A
4. P3D AdA
5. AR P3D
6. AXA PXA
7. CR2R C4TD
8. A3C CxA
9. PTXC 0-0
10. 0-0 C5C
11. P3T aT
12. P4A

La maniobra C5C-3T no estd jus-
tificada, pues las blancas se hacen
con la iniciativa que, aunque no pe-
ligrosa por ahora, pueden aumen-
tar valiéndose de su preponderancia
en el centro.

12. ... PXxP

Si no, las blancas hubiesen avan-
zado el peén a 5A.

13. CxP P3AR

Las negras han elegido su esca-
que 4R como punto de apoyo de
sus piezas. Desde luego; en él con-
seguirdn situar a su caballo; mas
va a serles diffcil sacar provecho
de ello, puesto que las blancas man-
tienen la iniciativa.

14. D3A C2A
15. T2A C4R
16. D3C P3A

17. C5T D2R
18. TDIAR RIT
19. C1D A2D

Este movimiento es muy pasivo,
ademds de ser una pérdida de tiem-
po, pues tendrdn que tomar el caba-
llo 5A con el alfil dentro de dos mo-
vimientos. Convenfa emprender una
accién en el flanco de la dama em-
pezando con 19. ..., P4T, pongamos
por caso, y asi, las blancas no po-
drian continuar despreocupadamen-
te en su plan como sucede en la
partida.

20. C3R TD1D
21. C5A AXC
22. PXA

La abertura de la vertical R re-
dunda en beneficio de las blancas.
Y la casilla 3R de las negras es un
cagujero» por el que se puede me-
ter el caballo blanco.

22. ... D2D
23. T4A TRIR
24. RIT T2R
25. T4R TiDIR

Esta neutralizacién de la vertical
R tampoco reporta nada a las ne-
gras. Pues las blancas disponen de
espacio en el flanco del rey, y pra-
paran amenazas combinatorias.

26. DAT

Ya se amenaza con la combina-
cién CXPA, etcétera.

26. ... RIC
27. D2A P3ICD
28. TI1AIR RIT
29. T1-3R RIC
30. T3C RIT

Las negras no sospechan el po-
tencial combinatorio del peén; po-
tencial que, ahora, se manifestara.

(Ver diagrama nim. 100)

31. TP
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Diagrama num. 100
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La torre abre paso al caballo, y
éste al pedn 5A.
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31 ... TXT
32. CxP

El doble atague del caballo viene
a ser un tema transitorio.

32. ... D2R
33. CXT DxC
34. D4A!

De esta manera, la dama apoyard
el avance del peén. No convenia
34, P6A, por la respuesta 34. ...,
T4C; 35. D4A, P3TR, y las blancas
no pueden resarcirse de la entrega
del caballo.

34, ... T2R

El avance del pe6n a 7A causard
la ruina a las negras.
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35. P6Al c3C

Si 35. ..., T3R, se produciria el
final temdtico 36. TXC!, TXT; 37,
P7A, T8R+; 38, R2T, DI1A; 39,
D6A+, y se da mate dentro de un
movimiento.

36. TXT! CXT
37. P7Al

Este movimiento representa el
tema de la combinacién y merece
ser ilustrado.

Diagrama mim. 101
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Las negras se rindieron porque se
les da mate asi: 37. ..., D1A; 38.
D6A +, D2C; 39. PSA=D+, CIC;
40. DX D, mate.

De ese modo, damos por finali-
zado e) relato acerca de las ma-
ravillas combinatorias del peén ma-
gico. Esto no quiere decir que ya
no nos encontremos con él en and-
lisis de diversas ideas combinatorias.

‘;

IX

TODO DEBILITAMIENTO DE LA POSICION ES UN MOTIVO

COMBINATORIO. COMBINACIONES PRODUCIDAS POR LA

VULNERABILIDAD DEL ENROQUE. SACRIFICIO DEL ALFIL
POR EL PEON 2T Y EL 2C

Los motivos combinatorios que
hemos visto no son sino debilita-
mientos de la posiciéon. El estado
de encierro del rey y su posicién
abierta y una pieza indefensa son
defectos que, en circunstancias fa-
vorables, hacen que las ideas com-
binatorias se destacan en el primer
plano de la contienda. Por otra
parte, todo debilitamiento, como es-
caques vulnerables, puntos indefen-
sos o mal defendidos, verticales, ho-
rizontales y diagonales abiertas, pue-
de ser un motivo combinatorio. Los
sectores de poca resistencia conti-
guos a la posicién de enrogue cons-
tituyen los motivos combinatorios
comunes. Los peones 3TR y 3CR
son frecuentemente el objeto de
acciones combinatorias. Y Jos es-
caques 2AR, 2CR y 2TR pueden
ser en todo momento un motivo
combinatorio efectivo, si estdn de-
fendidos sélo por el rey. A este
respecto, no olvidemos el sacrificio
de un alfil en 2TR y del otro en
2CR.

Las dos partidas jugadas por
Niemtsovich que ofrecemos seguida-
mente dan una perfecta imagen de
cémo la sistemdtica formacién de
puntos vulnerables se convierte en
un medio de accién combinatoria.
Aqui es oportuno decir que é! do-

mind los elementos de la lucha de
posicién. Hace un minucioso estu-
dio de ellos en Mi sistema, La
prictica de mi sistema y El bloqueo
en el ajedrez. Al propio tiempo fue
un brillante maestro de! arte com-
binatorio.

Defensa de Caro-Kann

Astalosch-Niemtsovich
1. P4AR PIAD
2. P4D P4aD
3. C3AD PXP
4. CXP C3AR
5. CxC PRXC

Como demuestra la préctica de
esta variante, se prefiere a menudo
jugar 5. ..., PCXC, que da me-
jores resultados en el aspecto de-
portivo.

6. P3AD

El maestro soviético Rauzer, gran
tedérico de la apertura, aplicé con
éxito el plan P3CD y A2C; de ese
modo, el alfil apoya ulteriormente
la ofensiva de los peones del flanco
de la dama, donde las blancas tie-
nen mayor nimero de ellos.
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6. ... A3D
7. A3D 0-0
8. D2A P3TR
9. C2R D2A
10. A3R C2D
11. D2D

Las blancas amenazan con la
combinacién AXPT como si advir-
tiesen a su adversario la vulnerabi-
lidad de dicho punto. Las negras
deben estar agradecidas de esta ad-
vertencia y, por supuesto, alejan este
peligro. (Valfa la pena perder un
tiempo para crear una amenaza fa-
cilmente rechazable? No. Tal vez
le parecié al maestro hingaro irre-
chazable el doble ataque contra el
punto 3TR y que atenazaria a las
negras ante la continuada defensa
de este punto. Tal método de accién
es incorrecto. No se debe amenazar
por amenazar, sino forjar un plan
de juego. Lo conveniente era 1l.
0-0-0 y la subsiguiente ofensiva de
peones en el flanco del rey; asimis-
mo se podian empezar operaciones
activas con 11. P4TR y los movi-
mientos 4CR y 5CR. En un ataque
intenso, aumenta inevitablemente la
tensién combinatoria.

1L ... TIR
12. C3C?

Esto se aparta del espiritu de la
posicién. Lo propio era 11. 0-0-0.
Pues el sacrificio del alfil en 3TR
es erréneo. Vedmoslo: 12. AXP,
PXA; 13. DXP, A5A,

12. ... A5A
13. 0-0

13. 0-0-0 es el unico movimiento
con que se puede apoyar el ataque
en el flanco del rey; pero las blan-
cas eluden la lucha intensa y prefie-
ren asegurar la posicién de su mo-
narca con maniobras infalibles.

13. ... AXA
14. PXA Cl1A

El plan de Niemtsovich se reduce
a crear puntos vulnerables en los
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escaques negros del campo adversy.
rio por cuanto se han eliminado 1o
alfiles de casillas negras. El funda.
mento de este plan es el avance dg}
peén 3AD; por ello, las blancag
tendrian que jugar 15. P4C.

15. T2A D2R
16. P4R A3R
17. P3TD P4AD

Las negras incitan a jugar P5D;
esto les permitirfa utilizar el puntg
4R como base para sus piezas.

18. TDI1AR

Diagrama num. 102
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Las blancas vuelven a amenazar
con la combinacién 19. TXP, PXT;
20. DXP, A5C; 21. T4A, que so-
meterfa a las negras a un ataque
con peligro de mate; con todo, el
movimiento que han hecho es cen-
surable, pues fuerza al adversario
a una continuacién mds agresiva y
con mayores probabilidades en la
ulterior evolucién de la contienda.
Sin duda, era mejor 18. C5T, tras lo
cual continuaba la posibilidad de to-
mar el peén con la torre y, si 18.
..., A5C, 19. C4A y la perspectiva
de situar el caballo en 5D.

18. ... PXP!

Esto es una convincente y bella
réplica al plan combinatorio de las

plancas. A 19. TXP sucede 19. ..,
pxP; 20. PxP, PXT; 21. DXP,
p4A+; 22. RIT, D4CR. Por otra

rte, las negras, al acometer contra
el peén 4D, le fuerzan a avanzar,
lo cual les deja libre su casilla 4R y
les brinda la posibilidad de hacerse
con la iniciativa.

19. PXP C3C
20. P5D?

Este movimiento ha sido hecho en
Ja esperanza de una retirada im-
precisa del alfil. En efecto; caso de
20. ..., A2D; 21. TXP. PXT; 22.
C5T, DIA; 23. CXP+ y 24, CXA,
1as blancas tendrian mds posibilida-
des, no obstante la desventaja de
una calidad. Mereceria la pena aten-
der al movimiento 20. P3T; esto evi-
taria que el alfil se sitie en 5C y
aseguraria la casilla 5T para el ca-
ballo.

20. ... A5C
21. TIAD?

Esto es una retirada y el recono-
cimiento del yerro cometido en el
decimoctavo movimiento. Si 21.
P3T, entonces 21. ..., D4R! y el ca-
ballo blanco ya no puede ir a 5T,
mientras que el punto 4R presta a
las negras grandes posibilidades de
tomar la iniciativa. Las blancas hu-
biesen podido atn disputar la pri-
macfa jugando 21. A2R. Mas esta
omisién les acarreard serias dificul-
tades; cuanto mds que la tensién
combinatoria empieza a aumentar
notoriamente.

21, ... TDI1A
22. T2-1A D4R
23. D2AR P3T
24. P3T .

Con este movimiento, continian
menoscabando la solidez de su po-
sicién, particularmente en la zona
del enroque, y favoreciendo el me-
dio para realizar un juego de ideas
Combinatorias. A nuestro modo de
Yer el mejor recurso defensivo es 24.

TXT. TXT; 25. TIR, con la mira

puesta en la retirada del alfil a la
casilla 1C, después del movimiento
adversario C5A, y en la posible sa-
lida de la dama al escaque 6CD.

24, ... A2D
25. TR1D D4C
26. TXT TXT

Tras esto, han cedido la vertical
AD a las negras, y el debilitamiento
de los puntos 3CR y 3TR produce
motivos combinatorios, que causa-
rdn un rdpido desenlace del punto
critico en que se halla la contienda.

27. R2T

El punto 3TR preocupa a las blan-
cas, y empiezan a tomar medidas
para defenderlo; pero la activa pos-
tura de las piezas negras oscurece
la nube tormentosa; tanto que va
a ser dificil evitar la descarga de
esta atmésfera saturada de tensién
combinatoria.

27, ... C4R
28. C5A .

A 28. D2D hubiese sucedido 28.
..., C5C+1!; 29, RIC (0o 29. RIT,
D5T; 30. DIR, C4R), D4R y las
amenazas DXC y D5D+.

Con la simple continuacién 28.
...s DXD; 29, TXD, RIA, las ne-
gras pueden hacer real y efectiva
su preponderancia sobre el adversa-
rio en la posicién.

28. ... T8A!
29. T2D

Caso de 29. TXT, CXA, las blan-
cas perdian una pieza, y no les pro-
ducia ninguin alivio 29. D2D, TXT;
30. DXT, P3CR; 31. C3C, C5C+,
y el movimiento que han efectuado
no es sufiente para evitar la tor-
menta, pues ya relampaguean las
combinaciones con doble ataque por
doquiera.

29. ... P3CR!

Es un excelente movimiento que
da principio a la combinacién en
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que participan todas las piezas ne-
gras.

30. C3R

Diagrama num. 103

La combinacién DXC, etc., vue].
ve a estar presente.

33. TID
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Si 30. C4D, sigue 30. ..., CXA;
31. TXC, D4R+ y 32. ..., DXP.
Al rey blanco se le da mate des-
pués de 30. C3C, C5C+.

30. ... AXxXP!

Mediante un procedimiento com-
binatorio, se aprovecha el debili-
tamiento de la posicién causado por
el sistemdtico y orientado proceso
de juego de las negras. 31. PXA,
C6A+ es una bella idea, pues la
dama blanca se ve forzada a aban-
donar la defensa del escaque 1C, y
no se puede efectuar 31. RX A, De
esta manera, el rey blanco casi no
tiene cobertura de peones; a los de-
mds puntos vulnerables se suma
ahora el 4CR, y las combinaciones
se ciernen una tras otra.

31. AlA A2D

Amenazan dos combinaciones:
32. ..., DXC y el subsiguiente do-
ble ataque C5C+, y 32. ..., TXA;
33. DXT, DXC.

32. RIC A4C
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Las blancas no pueden defender-
se, y una nueva combinacién termi-
na felizmente el asunto. El final es
bello.

33. ... DxCl!
34. DXD TXT
35. D6C Cs5C

36. P3C AXA!

Y las blancas se rindieron porque
se da mate con la retirada del alfil
a 6T.

Intentemos otra vez analizar_el
proceso del juego de esta instructiva
partida.

En la apertura, las blancas no
estuvieron mal situadas, y las negras
eligieron la dificil variante de la de-
fensa de Caro-Kann, cuya estructu-
ra de peones del flanco del rey no
es totalmente satisfactoria. Las pri-
meras se aseguraron un centro sé-
lido y una buena posicién en los
flancos. En cambio, las segundas tu-
vieron que sanear varios sitios, es-
pecialmente el flanco del rey. Fi-
nalizada la apertura, Astalosch no
supo aprovechar las ventajas que le
proporcionaba el enroque largo,

sino que jugd pasivamente. Al paso

ue Niemtsovich procurd el cambio
de los alfiles de casillas negras y
juché por el dominio de los es-
caques centrales negros.

Los movimientos decimoctavo y
vigésimo de las blancas son una sim-
ple pérdida de tiempo, que las ne-
gras supieron aprovechar y, asi, con-
siguieron preponderar en el centro,
creando una situacién conveniente
para sus piezas en la casilla 4R.

A partir de aquf las negras se
hacen definitivamente con la ini-
ciativa y preparan una accién com-
binatoria concluyente. Con el movi-
miento 24, P3TR, las blancas
vuelven a menoscabar la posicién
de enroque. Una serie de debilita-
mientos en dicha posicién y el do-
minio total de las negras sobre e)
punto 4R y sobre la vertical abierta
AD han contribuido a formar una
gran tensién combinatoria. A la vi-
gésimo octava jugada se han produ-
cido los primeros reldmpagos y la
tormenta combinatoria se ha desen-
cadenado después de 30. ..., AXP]
Y la combinacién conclusiva se ha
producido en el trigésimo tercer
movimiento.

Esta partida muestra con claridad
que el logro de supremacfa es la
premisa de toda solucién combina-
toria, en la que los debilitamientos
de la posicién representan el papel
de motivos combinatorios.

Veamos otra partida de caracte-
risticas similares que se celebré en
el Torneo de Bled.

Defensa de Caro-Kann

Spielmann-Niemtsovich

1. P4R P3AD
2. C3AR P4D

3. C3A PxP
4. CxP C3AR
5. C3C

Se trata de una retirada un poco
ficticia; tiene por objeto evitar un
cambio de piezas prematuro y com-

plicar el juego. La continuacién 5.
CXC+ y el subsiguiente movimien-
to P4D, variante que se produce con
frecuencia y que es recomendada
por la teorfa, parecerfa aburrida a
un apasionado de la combinacién
como Spielmann. Por otra parte,
se ha comprobado que ella reporta
ventaja en la posicién, pues la re-
tirada del caballo es una pérdida de
tiempo; tanto mé4s cuanto que se
hace al escaque 3CR y no al 3AD,
donde tiene mds campo de accién.

3. .. P4AD

Niemtsovich advierte la negativa
del adversario de apoderarse del
centro, y trata de impedirle que
juegue P4D. Con todo y eso, el
movimiento 5. ..., P4AD tiene mds
de cardcter psicolégico que de fuer-
za ajedrecista, En tales circunstan-
cias, 5. .., P4TR es una buena
continuacién y, si las blancas res-
ponden con 6. A4A y no con 6.
P4TR ni con 6. P3TR, se adelanta
dicho peén, al paso que se menos-
caba la posicién de enroque de
éstas.

6. AdA

Esto no es suficiente, por supuesto;
en cambio, 6. P4D hubiese causado
mds dificultades a las negras y, caso
de 6. ..., PXP, 7. DXP! Pero ello
no reside en el estilo de Spielmann,
aun cuando lo requiera el estado
de la posicién.

6. ... P3TD
7. PATD C3A

Porque las blancas han rehuido
por segunda vez el movimiento P4D,
las negras consiguen una sélida po-
siciébn en el centro, mediante la
presién de unas piezas sobre el es-
caque 4D. del adversario, lo cual les
proporcionard pronto la iniciativa.

8. P3D P3CR

El alfil del rey también apuntara
hacia el escaque de referencia. Las
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negras han decidido situar a sus
alfiles en los flancos. La eleccién
del plan va a gusto del ajedrecista.
El elegido por Niemtsovich produce
un juego complejo, en el cual es di-
ficil prever las varias posibilidades
que puedan ofrecerse a los dos con-
tendientes. La continuacién 8. ...,
A5C; 9. P3TR, AXC; 10. DXA,
P3R; 11. 0-0, A2R; 12. TIR, 0-0
hubiese creado una posicién mds
activa y, si cabe la expresién, mds
flexible. La que se sigue en la par-
tida anuncia un juego de maniobra
favorable a las negras, cuyas piezas
disponen de mayores recursos ope-
rativos, como la diagonal 1D-4T, la
vertical D y los saltos de caballo
3AD-5D y 3AR-2D-4R, y pueden
contribuir eficazmente a hacer real
y efectivo el plan de ellas.

9. A3R A2C
10. 0-0 -

La variante 10. AXPA, D4T+;
11. P4C, CXP daba ventaja a las
negras; mas, ahora, las blancas ame-
nazan con tomar el peén.

10. ... P3C
11. P3A 0-0
12. P3T .

Era prematuro 12. D2R, pues
ofrecia motivo para la continuacién
12. ..., A5C; 13. P3T, AXC; 14.
DX A, C4R.

12. ... A2C
13. D2R C4TD
14. A2T .

(Ver diagrama nim. 105)
14. ... A4D!

Este cambio ofrecido por Niemt-
sovich parece dificil de comprender
a primera vista. Porque si hubiera
necesidad de cubrir el punto 2AR,
se podria hacer con el movimiento
P3R. Mas la verdad es que las ne-
gras fraguan un vasto plan ofensivo
en el flanco de la dama que exige
el debilitamiento de los escaques
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blancos del adversario, y que inten-
tan conseguir con el cambio de los
alfiles de dichos escaques.

Con igual finalidad procuré
Niemtsovich el cambic de los alfiles
de casillas negras en la partida pre.
cedente.

15. C2D AXA
16. TXA C4D
17. C4A C3AD

Es claro que el cambio de caba-
Hos se contradiria con lo comenta-
do en el pdrrafo anterior.

18. P5T

Esta operacién causard complica-
ciones imprevisibles, cuyas conse-
cuencias no se pudieron prever en
el tablero. )

El plan de las negras consiste
en llevar la lucha al flanco de la
dama, por lo que las blancas ten-
drfan que iniciar acciones en el otro
flanco para divertirlas y no seguir
los planes de ellas; por ejemplo,
los movimientos P4TR y P5TR les
bastan para tal finalidad.

18. ... P4CD
19. C6C e

El cambio del pe6n TD por el AD
y el del caballo por el central de las

negras parece que debe de satisfacer
a las blancas.

19. ... CxC
20. PxC DxP
21. C4R D2A
22. CxXP

Como se verd ahora, las medidas
tomadas por las blancas no alcanzan
para rechazar la ofensiva del adver-
sario en el flanco de la dama.

22, ... P4TD
23. P4D TRICD
24. P4AR

Aunque con cierta demora, Spiel-
mann intenta comenzar operaciones
de diversién en el flanco del rey:
cuanto mds que la ofensiva de las
negras No presenta amenazas se-
rias, y la posicién del caballo blan-
co es sblida. Para ello, dispone de
los movimientos P5D, A4D y P5A.

24. ... P3R
25. T2-1T?

Enlazar la accién de la torre con
la de las piezas del flanco del rey
es un deseo l6gico; pero han des-
perdiciado la ocasién de jugar P5A.
Tras 25. P5A, PCXP; 26. A4A o
25. ..., PRXP; 26. P5D, lo complejo
de la contienda les favorecfa. Pues
las negras hubiesen tenido que resig-
narse a continuar 25. ..., PRXP;
AdA, CxP; 27. PXC, AxXP+; 28.
RIT, DXC; 29. AXT, TxA; 30.
TXP, lo que, a la postre, acabaria
posiblemente en un empate, aun
cuando ellas preponderasen un poco
sobre las blancas. De todos modos,
esta combinacién convenia a éstas
mids que la efectuada en la partida;
por tanto, su tltimo movimiento se
puede considerar como un error de-
cisivo.

25. ... C2R!

Las negras dominan sobre las ca-
sillas blancas y mantienen el blo-
queo total. Las combinaciones salen
a escena. A 26. P5A sigue 26. ...,

CXP; 27. AdA, CXP, y as{ suce-
sivamente. Como se ha dicho, las
blancas debian haber elegido esta
continuacién.

26. P4CR C4D
27. T3A

Con lo que se cubre el escaque
3C de un posible jaque de la dama
y se prepara el avance del peén AR.

27. ... P5T
28. A2D .

Esta jugada preventiva es impres-
cindible, porque a 28. P5A sucedia
28. ..., PRXP; 29. PxP, TIR.

28. ... D3A!

Es el iltimo preparativo para
acometer con P5C contra la posicién
del adversario; si la dama se en-
contrara en 2A, las blancas jugarian
C6T. Ademds, las negras defienden
asi el pe6én 5T y la tercera horizon-
tal, lo que refuerza su acometi-
miento.

29. C4R

Era prematuro 29. P5A porque
hubiese ocasionado la cesién de la
vertical R a las negras y un ulterior
desbaratamiento de la ya malparada
posicién de enroque después de 29.
..., PRXP; 30. PXP, TIR. Por eso,
las blancas sitian el caballo en el
flanco izquierdo con objeto de batir
en brecha la posicién del rey negro
con el movimiento P5A. Mas las
negras les toman la delantera.

29. ... P5C
30. P5A PRXP
31. PCxP P6T!

Amenazas combinatorias se cier-
nen sobre la posicién de las blancas;
esto es una consecuencia légica del
acometimiento contra su flanco de-
recho. jLa posicién es bellal

32. PCXP

PXP3A
33. P6A
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Si 33. AXDP, entonces 33. ...
CXA y el subsiguiente doble ata-
que AXP+.

33. ... PxA

De nuevo sale a escena un peén
que es un motivo real de inminen-
tes combinaciones, de lo cual se ha
hablado en el capftulo anterior.

34, PXA TIR!

Caso de 34. ..., D8A +, se hubiese
producido la cobertura T3-1A. Por
el contrario, las blancas no pueden
ahora desbaratar la combinacién con
sacrificio de una calidad en su es-
caque 4R; aparte esto, hay los
amenazadores movimientos P4R y
D3R.

35. D3D

Diagrama num. 106
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35. ... TxC!

Aquf culminan las negras su plan
ofensivo en el flanco de la dama.

36. DXT TIR
37. D4T

Otra variante de la combinacién
puede ser 37. D3D, T8R +; 38. T1A,
C5A; 39. DxP, T7R.
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37. ... C6A
38. T3-1A D4D

Y las blancas capitularon. Porque
la lucha contra el peén 7D es
initil. Lo curioso es que se trata de
un modesto peén, al que ellas, con
su decimoctavo movimiento, permi-
tieron que se situase en el escague
5CD. Entre otras amenazas del ban.
do negro es inminente la T5R.

En la siguiente partida, galardo-
nada con el premio a la belleza, las
negras sufren descalabro en la ca-
silla 3CR.

Gambito de dama

Phillsbury-Wolf

Torneo Internacional de 1903,
Montecarlo.

1. P4D P4D
2. P4AD P3R
3. C3AD C3AR
4. A5C C2D
5. C3A A2R
6. P3R 0-0

7. T1A P3CD

Véase lo que se comenta acerca
de este método en la partida pre-
cedente.

8. PXP PxXP
9. C5R .

En partidas anteriores, Phillsbury
hacfa este movimiento después de
los A3D y 0-0; esto nos parece
mds preciso y légico.

9. ... A2C

De esta manera, la apertura vuel-
ve a ir por el cauce de la teorfa,
Entretanto, valia la pena considerar
el movimiento 9. ..., CXC, que,
aunque con él se pierde un pedn,
brinda a las negras grandes posi-
bilidades de hacerse con la inicia-
tiva. Véamoslo: 9. ..., CXC; 10.
PXC, C5C; 11. AXA, DXA; 12,
DXP (o 12. CxP, DxP; 13.
CXPA, DXPC; 14. A2R, TIC;

15. AXC, AXA, y las negras tie-
pen mayores probabilidades), A3R;
13. D4R, P4AR; 14. PXP a. p,
DXP y, si 15. P3A, 15. ..., TITIR;
16. PXC, D7A+; 17. R1D, AXP+;
18. DX A, T1D+, y mate dentro de
tres jugadas.

Por lo visto, las blancas no han
de jugar DXP ni CXP, sino retirar
el alfil a 4A; asf, mantienen por un
lado la amenaza de tomar el peén
adversario 4D y aprovechan por
otro la inestable posxcuSn del caballo
para hacer el movimiento P3TR. No
obstante lo cual, las negras pueden
oponer una defensa eficaz, dado que
fas blancas han demorado la evolu-
cién del flanco del rey. Ejemplo:
11. Ad4A, P3AD; 12. P3TR, C3T; 13.
AXC, PXA; 14, A3D, TIR; 15.
D5T, AlA, etcétera.

Aplicando cualesquiera de estas
variantes, Wolf se hubiese encon-
trado en una situacién menos dificil
que la en que este sistema de Phills-
bury suele poner a las negras.

10. P4A P3ITD
11. A3D P4A
12. 0-0 P5A

Las negras encuentran dificulta-
des; no es conveniente 12. ..., C5R;
13. AXA, DXA; 14. AXC, PXA;
15. CxC, DXC; 16. PXP, DX D;
17. TIARXD, PXP; 18. C4T, y se
gana un peén. Esto evidencia que
el ataque de peones en el flanco de
la dama es prematuro, pues las blan-
cas pueden adelantdrseles en el del
rey.

13. A5A P4C
14, T3A TIR
15. T3T

El peén 2TR, constante vulnera-
bilidad en la posicién de enroque
del rey negro, plantea un problema
dificil. Si 15. ..., C1A, retumbard el
trueno de la combinacién 16. AXC,
AXA; 17. AXP+, CXA; 18, D5T,
AXC;19.DXC+,R1A; 20. PA XA,
y las negras se hallardin en una
situacién deplorable. Y si 15. ..,
P3T, el de la 16. CXC, CXC; 17.

AXP, PxA; 18, D4C+, RI1A; 19.
AXC causard estrago. Por tanto,
la respuesta de las negras es forzada.

15. ... P3C

La defensa del peén 2T ha su-
puesto el debilitamiento del punto
3T. Y, como se vera adelante, los
puntos 2CR y 2AR son motivos
combinatorios.

16. A1C CxC?

Las negras se han prevenido del
movimiento P5A. Pero su punto
3CR continda siendo vulnerable; lo
hubiesen podido reforzar con 16.
..., ClA, lo cual les facilitaba in-
cluir el alfil a dicho reforzamiento
a través de la casilla 1AD.

Lo mejor era jugar 16. ..., C5R,
aunque las blancas mantenfan la
iniciativa prosiguiendo con 17.
AXC, PXA; 18. D4C v, si 18. ..,
CXC, 19. D4T! La continuacién ele-
gida por Wolf abre al adversario la
importante linea AR, y los debilita-
mientos de la posicién del rey negro
que hemos referido se convierten en
objetivos atacables. La situacién to-
ma cardcter agudo y tenso; los de-
bilitamientos aludidos se transfor-
man en motivos combinatorios; la
atmdsfera de la lucha se hace densa,
y la tormenta combinatoria es ine-
vitable.

17. PAXC Cc2D
18. AXA TXA
19. D3A CIA
20. TIAR D2D
21. D6A P5C

Al parecer, las negras no dan con
la respuesta conveniente; pero su
situacién tampoco mejorarfa des-
pués de 21. ..., T3R; 22. D5C, P5C;
23. C2R y 24. C4A.

22, C4AT! D2A

El caballo blanco es intocable. A
22. ..., T3R sigue 23. D4A, DXC?;
24. DXP+, RIT; 25. DXA, y las
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blancas ganan con TXC+ y D XPT,
mate.

23. C5A

La disposicién de las cinco piezas
atacantes es inmejorable; cabe es-
perar que se produzca de un mo-
mento a otro la combinacién defi-
nitiva.

23. ... AlA
24. T6T P4T
25. T4A .

Esto es la tltima jugada prepara-
toria.

25. ... T1C

Diagrama nim. 107
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Las negras no valoraron el movi-
miento de su adversario. La inica
posibilidad defensiva era 25. ..,
TIR; de ese modo, defendian el
punto 1AR y por lo pronto recha-
zaban la amenazadora combinacién.
Con todo, la peligrosa iniciativa estd
en poder de las blancas, y la ten-
sién combinatoria no ha disminuido.

A 25. ..., TIR pudo haber suce-
dido 26. T4A4T, D2R; 27. D3A,
A3R; 28. P4C y el subsiguiente mo-
vimiento D3T.

26. AXP!
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El peligro de mate en los escaques
1A y 1T justifica este ataque com-
binatorio. El punto 3C ha sosteni-
do la posicién de las negras. Caso
de 26. ..., CXA, se produce 27.
TXC+, PTXT; 28. T4T.

26. ... T3C
27. DXT3C

Al parecer, esto motivé que a
Phillsbury se le concediese el pre-
mio a la belleza. Sin embargo, las
negras podfan darse por vencidas
tras 27. AXPT+ o 27. AXPA+.
Este sacrificio de la dama apenas
satisface estéticamente, pues la vic-
toria se consigue antes y sin nece-
sidad de recurrir a él.

27. ... CXA
28. D6AR TIR

Otra vez se amenaza con la com-
binacién sobre el tema T XC. Por
lo cual era necesario jugar 28. ...,
CXT; 29. PXC, P6A; 30. PXP,
PxP; 31. T5T, TIR si se queria
continuar la resistencia, aun cuando
también se perdia la partida.

29. TIA A3R
30. D5C RIT
31. D5T ClA
32. CxA CxC
33. TxC!

Y las negras se rindieron.

Veamos una combinacién sobre
el tema del doble ataque con una
torre.

Noelmann-alekhine
Buenos Aires, 1926.

A los dieciocho movimientos de
haber comenzado la partida se pro-
dujo esta posicién.

(Ver diagrama num. 108)

Las negras pueden ganar una ca-
lidad, mediante C5C. Si las blancas
juegan 19, P3TR para evitarlo, se
producird la combinacién 19. ...,

Diagrama num. 108

Diagrama num. 109
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AXP; 20. PXA, D2D; 21, AdA,

CXP+; 22. R1A, P4CD; 23. A3D,
C5C, etc.
Se prosiguié.

19. TID C5C
20. T3-1R RIT

Las negras se proponen jugar
P3AR vy, reforzado asfi el centro,
emprender una ofensiva en el
flanco del rey.

21. P3T

Para que el «molesto» caballo re-
troc_egia; pero con menoscabo de la
posicién del rey. Ahora, el peén 3T
es un motivo combinatorio, y las
negras concentran su atencién en
la jugada A XPT.

21 ... C3A
22. D3R T1DIR

Segiin Alekhine, el sacrificio del
alfil no estaba del todo claro en esta
situacién: 22. ..., AXP; 23. PXA,
CXP+; 24. R2C C5C; 25. DIA,
C6TXP, 26. T2D etc. Las negras
se aseguraban el empate si hubiesen
jugado 24, ..., C5A+ y no 24. .
C5C. Pero este resultado no deblé
de satisfacerles.

23. PXP PxP
24. T2D .

——;

' 74

Lo curioso es que Alekhine reali-
Z6 esta continuacién sin estar se-
guro de si el sacrificio le era fa-
vorable.

25. PXA CxXP+
26. R1A

A 26. R2C puede suceder 26.
C5A+; 27. RIA, C5C; 28. D7T,
TIC y, si 29. TlRlD 29. ..., D3A;
30. D5A, C3R}; 31. AXC PXA, y
la vertlcal abierta AR es una linea
de ataque decisivo.

26. ... C5C
27. D3D D3A
28. A1D T1D
29. D2A TXT
30. DXT TI1D
31. D2R C5CxP
32. A2A P4TR

Las negras ganaron.

Gorlidze-Flor
Torneo Internacional Moscd,
1935.
1. P4D C3AR
2. P4AD P3CR
3. C3AR A2C
4, P3CR 0-0
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5. A2C P3D
6. 0-0 C1C2D
7. D2A P4R
8. PXP PXxP
9. T1D D2R
10. C3A P3A
11. C4TD? TIR
12. P3TR C4T

Diagrama num. 110
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El avance de los peones CR y
TR ha causado menoscabo en la
posicién del enroque de las blan-
cas; particularmente es débil el pun-
to 3C, sobre el cual las negras han
empezado a ejercer presién con el

movimiento C4T. Tras esto, las blan-
cas deberfan operar con prudencia.
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13. P5A

Sin reparar en lo que se ha co-
mentado en el pdrrafo anterior, con-
tinuaron desarrollando su plan ofen-
sivo en el flanco de la dama,
cifrando la esperanza en asaltar
tarde o temprano el punto débil 3D
de su adversario. Su error fue no
considerar debidamente las posibi-
lidades efectivas del oponente y por
lo mismo no advirtieron esta bella
combinacién.

13. ... P5R

14, C4D P6R

15. AxP CxPC
106

Esto abre nuevos accesos a la po-
sicién del rey, y las negras se hacen
con la iniciativa, que toma pronto
cardcter de ataque,

16. TIT1A C3A
17. C3AD C3A5R
18. CxC CxC

La posicién de las blancas es pun-
to menos que indefendible; amena-
za el movimiento C4C, y la des-
moronada defensa del rey es un
importante motivo combinatorio.

19, AdA

Era necesario cubrir la diagonal
abierta.

Diagrama nium. 111
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19. ... CXPAR!

De esta manera, el ultimo baluar-
te se viene abajo.
20. RxC D5T+

Esto es el tema del doble ataque-

21. R3A AXP
22. AXA DXA+
23. R2A

A 23. A3C se responderia con 23.
..., Ad4R.

23. ... D5T+
24. R3A A4R!
25. P3R AXA

Las negras han cambiado el al-
fil, puntal de la defensa de su rey.

26. PxXA D6T +
27. R2A T6R

28. TICR TIT1R
29. T2C D5T+

Esto es una sorprendente devas-
tacion combinatoria en la que se
han aprovechado brillantemente to-
dos los puntos vulnerables de las
blancas en calidad de motivos com-
binatorios.

Remontdndonos hasta la posicién
creada antes del decimotercer mo-
vimiento de las blancas, se plantea
la cuestién de si esto se ha produ-
cido a consecuencia de 13. P5AD.
Desde luego no. Este movimiento
no ha hecho mds que «echar lefia
al fuego». Pues, aunque se hubiese
efectuado cualquier otra jugada, los
debilitamientos de la posicién del
rey se habrian manifestado igual-
mente en el discurso de la partida.
Sin embargo, las blancas tenfan que
haber reforzado sus puntos vulne-
rables con la maniobra C3A-2D-1A
y no hacer el movimiento arriba
citado. Si bien esto habrfa significa-
do ceder a las negras la iniciativa.
{Ah, pero muchas veces es el «re-
medio heroico»! La causa de las
dificultades en que se han encon-
trado las blancas ha de buscarse,
sobre todo, en los movimientos 11.
C4T? y 12. P3TR. Aunque también
el plan de apertura anterior a los
mismos no ha estado dirigido hacia
un fin concreto. No ha sido opor-
tuno, por ejemplo, la toma del
pedn 4R negro,

Sili-Bronstein
Competicién Hungria-Unién So-
viética. Budapest, 1949.

Tras un riguroso desarrollo (3.
.» P4AR) de la apertura espaifiola,
y de haberse efectuado el vigésimo

tercer movimiento, se llegé a esta
posicién.

Diagrama num. 112
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Cualquier ajedrecista preferirfa la

posicién de las negras por varias ra-
zones. La situacién del rey blanco
tiene mucho que desear; dejarlo en
el centro es un inconveniente y
sucede lo mismo si se enroca largo.
Al parecer, no hay otra opcién que
parapetarlo en su flanco; mas, en
él, las negras ejercen influjo do-
minante con su poderosa cadena de
peones 3A-4D-5R, que en situacién
tal debilita la posicién de enroque
y es un motivo combinatorio real
y efectivo. No obstante lo cual,
sucedid.

\

24. 0-0

Se hubiese preferido jugar previa-
mente 24. CXA; pero lo impedia
24. .., A5C.

24. ... AXP!
25. C3C

Al no aceptar ahora el sacrificio,
tendrdn que hacerlo en el siguiente
movimiento. A 25. PXA pudo ha-
ber sucedido 25. ..., D3C+; 26.
RI1T, T6A; 27. C1C, DAT; 28. R2C,
TXPT!; 29. CXT, D5C+; 30. RIT,
DXC+; 31. RIC, D7T+ +.
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25. ... D3C

26. PXA AXC
27. RIT D4T
28. PxXA DxP+
29. R1C DxP+
30. RIT T6A
31. TXT DXT+
32. R1C CxC
33. PxC D6C+
34. RIT T1AR

|Decisiva intervencién de las re-
servas!

35. DIR D6A +
36. R1C T3A
37. A2A

Si 37. D2A, entonces 37. ...,
T3C+; 38. R1A, D8ST+ y DXT.

37. ... T3C+
38. RIA D6T +
39. R2R D6D, mate.

La siguiente partida es también
una bella y aleccionadora imagen de
cémo se aprovechan los puntos dé-
biles de la posicién de enroque.

Defensa india cldsica

Gurgenidze-Tal

XXIV Campeonato de la Unién
Soviética. Moscu, 1957,

1. P4D C3AR
2. P4AD P4AD
3. P5D

Este movimiento «ahogador» que
impide la normal evolucién del ca-
ballo de la dama al escaque 3AD
es, segun el parecer de muchos, una
de las mejores continuaciones. Ha
habido y hay grandes maestros que
se han servido de estos cuneiformes
adentramientos de peanes en el cam-
po adversario como fundamento de
su punto de vista artistico. Ya he-
mos abordado el asunto de la es-
tructura cuneiforme en el capitulo
primero y a él nos remitimos otra
vez, por tratarse de un asunto pu-
ramente de posicién. Sin embargo,
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queremos hacer una advertencia de
cardcter general: el peén situado en
la quinta horizontal durante el des-
arrollo de la apertura es pronto ob-
jeto de ataque. A mds de esto, ta]
avance de un pebén (nos referimos
a uno central) significa mayor-
mente rehuir la lucha por la ini-
ciativa en el centro y ceder al
adversario la influencia sobre ca-
sillas de determinado color. En la
defensa francesa, por ejemplo, el
movimiento P5R brinda a las negras
la posibilidad de llevar el juego por
los escaques blancos y en la india
cldsica, esta variante les da la opor-
tunidad de hacerlo por los negros.
Hemos hecho esta advertencia con
el fin de mostrar la subjetividad de
la afirmacién de qué continuacién
es mejor para responder a 2, ..,
P4AD. Los movimientos 3. PXP y
3. C3AR son respuestas suficiente-
mente enérgicas y ofrecen buenas
perspectivas de juego a las blancas.

3. .. P3R
4. C3AD PxP
5. PXP P3D
6. C3A P3CR
7. P4R A2C
8. A2R 0-0
9. 0-0 TIR
10. C2D C3T
11. TIR?

Este movimiento y el decimoter-
cero son desacertados porque no
conducen a ninguin objetivo y me-
noscaban el sector del enroque, o
sea los puntos 2AR y 4CR. Las
blancas debfan haberse apresurado
a formar la estructura P4TD-C4A-
A3A para ejercer presién sobre el
vulnerable punto 3D negro con el
movimiento A4AR.

11 ... C2A
12. P4TD P3C
13. D2A?

No encuentran un plan apropiado,
ni es ficil encontrarlo. Mereci6 aten-
cién 13. A3A, C2D; 14. C4A, C4R;
15. CXC, AXC; 16. A2R.

13 ... C5C
14. P3T?

Esto es un descuido inadmisible;
habia que haber tomado el caballo
con el alfil. Pues aun cuando la
variante 14. AXC, AXA; 15. P3T,
AlAlL 16. C3A, P4A' 17. A5C, 2D
ofrezca buen juego a las negras, per-
mite una lucha tenaz. Mas, ahora,
se va a producir un torbellino que
devastard la posicién del rey blan-

co.
14. ... CxP!

Se invita al rey a salir de sus
posesiones.

15. RxC D5T+
16. R1A "

A 16. P3C sucede 16. ...,
y se les da pronto mate.

A5D+,
16. ... AS5D
17. C1D .
La combinacién se desarrolla a
toda marcha; pero las blancas han

advertido el tema de ella.

Diagrama num. 113
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17. ... DXxPT!

{Vaya apuro! Si 18. PXD, sucede
18. .., AXP++. Este mate que

da la pareja de alfiles constituye el
tema de la combinacién.

18. A3A D7T
19. C3R P4A
20. C4A PxXP
21, AXP A3T
22. A3A .

Las negras tienen una pieza de
menos, mientras que las piezas
blancas han ido a tiempo en so-
corro de su rey. Causa impresién de
que se ha desatado la dificuitad.
Pero la posicién del rey blanco es
desesperanzadora en extremo y pue-
de ser el objeto de nuevas combi-
naciones, pues cuatro poderosas pie-
zas la atacan.

22. ... T4R

El rey blanco no tiene tiempo
para salir de la zona de la combina-
cién. Por lo que a 23. R2R sigue
23. ..., TITIR; 24. T3T, D5A; 25.
R1D, AxC4A; 26. DX A, AXC, y
las negras recuperan la pieza sa-
crificada y tienen una superioridad
material considerable.

23. T3T TITIR
24. A2D CxPp

También se podfa jugar 24. ...,
DS5A.

25. AXC TxA
26. R2R .

0 26. CXT?, D8T, mate.

26. ... AXC3R
27. TXA AXC+.

Y las blancas se rindieron porque
a 28. DX A sucede 28. ..., DXP+;
29. RID, DXA++, y a 28. R1D
sigue 28. ..., TXT; 29. TXT, DXP,
etcétera.

En estos dos ejemplos de sacrifi-
cio de una pieza para abrir la po-
sici6n del rey se han producido
combinaciones sobre temas eviden-
tes con resultados concretos.
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En la siguiente partida, la com-
binacién sobre el tema del sacrifi-
cio del alfil por el peén 3TR ha sido
objeto de prolongadas discusiones
acerca de su exactitud, y no faltan
oponentes que afirman que la com-
binacién o por mejor decir el sa-
crificio no fue oportuno. Como quie-
ra que sea, se le concedié un premio
especial por estimar que era la me-
jor del torneo. Acaso lo imprevisi-
ble, lo dificultoso y lo arriesgado de
tal sacrificio influyd en la resolucién
del jurado.

Defensa de Niemtsovich

Bronstein-Keres
Torneo Internacional. Goetheburgo,

1. PAD C3AR
2. P4AD P3R
3. C3AD A5C
4. P3R P4AD
5. A3D P3CD
6. C2R A2C
7. 0-0 PxP

Al no jugar 7. P4D, las negras
rehiiyen la lucha por el equilibrio
del centro. El cambio de peones
que ha efectuado tiene por objeto
facilitar la retirada del alfil de la
casilla 5C; pero esto es un problema
particular que hubiese podido solu-
cionarse luego, dada la estructura
de la posicién,

8. PXP 0-0

Las negras se disponen a jugar 9.
, P4D; pero su oponente se les
adelanta.

9. P5D P3TR

La continuacién 9. ..., PXP; 10.
PXP, CXP; 11. CXC, AXC; 12.
AXP+ (acaso es mds contundente
12. C4A, A2C; 13, C5T), RXA;
13. DX A, C3A; 14. A4A daba la
iniciativa a las blancas. Por ello, las
negras decidieron evitar momentd-
neamente la inmovilizacién del ca-
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ballo 3A. Pero en una situacién agf
surge la idea de sacrificar el alfj
por el peén 3T, puesto que el bap.
do negro estd mal situado, y |3
piezas blancas se hallan dispuestas
para atacar en el flanco del rey,
Dicho de otro modo, el peén 3T
es un punto vulnerable en la po.
sicion de enroque; por lo cual habi
que haber realizado otro movimien-
to, quizds 9. ..., TIR, si bien I3
blancas mantenfan la iniciativa des.
pués de 10. P3TD.

10. A2A C3T
11. C5C .

Este movimiento es el comienzg
de una de las combinaciones mgs
profundas de nuestra tiempo; las
blancas amenazan con ganar el alfil
luego de P3TD.

11 ... PXP
12. P3TD A2R
13. C3C PXP

El asunto no estriba tanto en
tomar un segundo peén, lo cual
no estd de mds, como en impedir
que la dama se sitie en su escaque
3CR a través de los 3AR o 3D tras
el movimiento C5A.
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Las jugadas undécima y decimo-
tercera han servido para preparar
este sacrificio, que las negras se ven
forzadas a aceptar. Después de 14.

, PXA, la principal amenaza de
]as blancas se reduce a D2D,
DXPT y C5A o C5T.

14. ... PXA
15. D2D C2T

Las negras no pueden defender el
peén 3TR; su tarea consiste en dar
con un medio para neutralizar el
ataque directo del alfil, la dama y
el caballo blancos. Lo consiguen con
el movimiento que han efectuado,
aunque con cierta pérdida material,
(Qué podian hacer? A esto respon-
de el gran maestro Bondarevski en
e] andlisis que hace de esta posicién,
y donde demuestra que las negras
perdian la partida después de 15. ...,
C4A, movimiento recomendado por
muchos comentaristas quienes ale-
garon que era la mejor respuesta.

Ofrecemos unas variantes de di-
cho andlisis:

15. ..., C4A; 16. TITIR! (la torre
puede situarse en 4R y es un impor-
tante eslabén en el ataque; a 16.
DXxPT sucedia 16. ..., A5R, y las
negras incorporaban el alfil a la de-
fensa con lo que dificultaban el
ulterior desarrollo del ataque, pues
respondian a 17. D5C+ con 17. ...,
A3C; pero 17. CX A ofrecia ventaja
a las blancas), CéD; 17. AXC,
PXA; 18. C5A, A5R (si 18. ..., TIR,
entonces 19. CxXP+, RI1A; 20.
D5C, A4A;; 21. C5A, T3R; 22.
D7C+, R1R; 23. D8T+, AlA; 24.
C5C6D++); 19. C5C4D, T1R; 20.
CXP+, R1A; 21. D5C, A3C (o 21.
..., P4D; 22. TXxAl, PXT; 23.
C6R+, PXC; 24. D6C); 22. TXAl,
TXT (22. ..., RxT; 23. C6T5A+,
AxC; 24. CxC+, R3R; 25.
TIR+, R4D; 26. C7R-+); 23.
DxC, T5R; 24. D8T+, R2R; 25.
C6T5A+, AXC; 26. CXA+, R3R;
27. D3T, y asf sucesivamente. En
verdad, las negras se encuentran en
una situacién precaria. Pues a 27,
..., T4R sucede 28. P4A, TXC; 29.
TIR+, R3A; 30. D6T, mate.

Por tanto, el movimiento 185,
C4A daba a las blancas poSlblllda-
des de resolver la partida con un
ataque efectivo. De esto se deduce
que la continuacién 15. ..., C2T,
elegida por Keres, fue la réplica mds
acertada para poner obsticulos al
ataque combinatorio de su adver-
sario.

16. DXPT P4A
17. CXP TxC!
18. AXT ClA
19. TITID A4C

El peligro principal ya ha pasado;
las negras tienen dos piezas menores
por una torre y un pedn, lo que
supone una equivalencia material;
pero la posicién de su rey se ha
quedado sin peones, lo cual es un
motivo combinatorio que determina
la superioridad de las blancas.

Diagrama num. 115
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20. D5T D3A
21. C6D A3A
22. b4C!

1El doble ataque! Se amenaza
con PAT o P4A y DXP+!

22. ... RIT
23. A4R .

Es claro que las blancas todavia
quieren sacar provecho de la deli-
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cada situacién del rey adversario;
cuanto mds que en la posicién de
las negras hay muchos puntos poco
sélidos.

La continuacién 23. DX A, DXDj;
24, C7A+, R2C; 25. CXD, R3A;
26. A2A!, RXC; 27. TéD, C3R; 28.
P4A+, CXP (28. ..., R3A; 29. P5A,
R2R; 30. TxA); 29. P4T+, R5C;
30. T4D, T1AR; 31. R2T y el sub-
siguiente movimiento A1D+, con lo
que se gana el caballo, hubiese sido
el merecido y feliz término de esta
brillante partida.

Otra continuacién de ataque efi-
ciente era 23. C7A+, DXC; 24,
DXA, Con la amenaza T4D, las
blancas impiden que el caballo 3TD
participe en la defensa.

23. ... A3T
24, AXA PxA
25. DXp C4A
26. P4C C3R
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27. DxP T1C

28. C4R D3C
29. T6D A2C
30. P4A D5C
31 P3T D7R
32. C3C D6R +
33. R2T CsD

Si 33. ..., CXP, suceden nuevas
combinaciones por medio de T6T+

34. D5D TIR
35. C5T C7R
36. CxA D6C+
37. RIT CxP
38. D3A C7R
39. T6T+.

Y las negras se rindieron.

Este ejemplo es una evidente mues-
tra de la estrecha relacién que exis-

te entre los puntos vulnerables y los

motivos combinatorios.

ATAQUE COMBINADO DE LA PAREJA DE ALFILES.
ARMONIA DE LAS TORRES EN LA SEPTIMA HORIZONTAL.
SACRIFICIO DE UNA TORRE EN EL ESCAQUE NEGRO 2CR

Sobre el asunto de los alfiles se
trata con detalle en el capitulo pri-
mero; pero mayormente en cuanto
al proceso de la maniobra metédi-
ca. en que la accién combinada de
ellos adquiere una potencia especi-
fica cuando se crea una situacién
apropiada para ello.

Su ataque combinado contra la
posicién del rey es sumamente pe-
ligroso si estd dirigido desde el flan-
co de la dama y por diagonales con-
tiguas. En circunstancias asi, co-
operan a la realizacién de numerosos
y bellos temas combinatorios.

La siguiente partida ofrece un ata-
que combinatorio que se puede ca-
lificar de inmortal y en el que, apro-
vechando la poderosa armonia de la
pareja de alfiles, las negras ofrecen
un nuevo sacrificio en cada movi-
miento que realizan.

Gambito de dama

Rotlevy-Rubinstein
V Torneo Panruso, Lodz, 1907,
1. P4D P4D
2. C3AR P3R
3. P3R P4AD
4. P4AD C3AD
5. C3A C3A

Con las blancas, Rubinstein em-
pleé siempre este sistema de aper-

tura y, en tal posicién, solia jugar
6. P3TD y, caso de 6. ..., A3D,
proseguia 7. PDXP, AXP; 8. P4CD
y el subsiguiente movimiento A2D.

6. PDXP AXP
7. P3TD P3TD
8. P4CD A3D
9. A2C 0-0
10. D2D

Las blancas demoran la solucién
del problema fundamental de 1la
apertura: el enroque. Por otra parte,
no es ventajoso 10. A3D, porque 10.
...s PXP; 11. AXP, P4CD; 12. A3D,
A2C; 13. 0-0, la posicién es simétri-
ca y les toca mover a las negras.
Esto significa que aquéllas pierden
un tiempo, lo cual tiene importancia
considerable en esta variante. La so-
lucién era 10. PXP, PXP; 11. A2R
o 11. D3C.

10. ... D2R!
11. A3D?

El lado negativo de esta jugada
se ha expuesto en el comentario an-
terior. Aquf convenfa hacer 11 PXP.

11. ... PxP
12. AXP P4CD
13. A3D TiD

14. D2R
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Esto es otra pérdida de tiempo,
pues la dama ha hecho dos mo-
vimientos para ir del escaque 1D al
2R.

14. ... A2C
15. 0-0 .

Diagrama mim. 116
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La posicién reflejada en el dia-
grama muestra claramente que las
blancas han perdido dos tiempos.

15. ... C4R

Las negras tratan de cambiar este
caballo por el 3AR, principal apoyo
del flanco del rey en esta situacién,
y a la vez abren la diagonal de ca-
sillas blancas, para que la pareja de
alfiles apunte hacia el enroque ad-
versario por dos diagonales conti-
guas. Los acontecimientos maduran
incontenible y rdpidamente.

16. CxC AXxXC
17. P4A A2A
18. P4R TITIA
19. P5R A3C+
20. RIT C5C!
21. A4R

Causa impresién de que los al-
files son inofensivos; mas no es
asf.

114

2. ... D5T
22. P3C

Y sucederfa la misma respuesta
que en la partida después de 22.
P3T.

22. ... TxC!
23. PXD
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23. ... T7D!!

Las negras han entregado la dama
y encima tienen amenazadas todas
las piezas, salvo el alfil 3C. Con
todo, la situacién de las blancas
es dificil. Porque la potencia com-
binada de los alfiles negros ha lle-
gado a su punto culminante; el
ataque es irrechazable e inevitable
el mate, causa de los dos tiempos
perdidos, que se cierne sobre el rey
blanco.

24. DXT

0 24. AXA, TXD; 25. A2C, T6T.
Si 24. AXT, se da mate luego de
AXA o de TXD.

24, ... AXA+
25. b2C T6T

Las blancas capitularon.

Un afio y tres meses antes de cele-
brarse esta partida, se jugé otra en
el Torneo Internacional, celebrado
en Nuremberg el afio 1906, que
habria podido servir de advertencxa
a Rotlevy si hubiese tenido noticia
de ella a su debido tiempo.

Gambito de dama

Marshall-Wolf
1. P4D P4D
2. P4AD PxP
3. C3AR P3R
4. C3A P4AD
5. P3R C3AR
6. AXP P3TD
7. 0-0 C3A
8. P3TD D2A?
9. D2R P4CD
10. A2T A2C
11. PxXP AXP
12. P4CD A3D
13. A2C 0-0
14. TD1A

Los alfiles apuntan hacia la po-
sicién de enroque. La postura de la
dama negra es desacertada; su ban-
do podria tomar la iniciativa con el
movimiento C4R si estuviera en el
escaque 2R.

14. ... TDID

Tenian que haber jugado 14.
D2R.

15. AlIC AlT?

No se comprende el porqué de
esta jugada, y la situacién de las
negras no es satisfactoria por cuanto
no pueden impedir que el caballo
3AD salte a la casilla 4R.

16. C4R! C4D

Si 16. ..., CXC, sucede 17. AXC
y el doble ataque contra los puntos
2TR y 3AD es inevitable.

17. CR5C P3C
18. CXPT!

Esta posibilidad se debe a la dis-
posicién de ataque de la pareja de
alfiles.

18. ... RxC
19. C5C+ RIC

Diagrama num. 118
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A 19. ..., R3T se hubiese respon-
dido con 20. D4C.

20. D5T!

i Atague combinatorio decisivo!l
Caso de 20. ..., PXD, se produce el
mate temdtico con A7T.

20. ... P3A

No tienen otra )ugada, aunque
ésta tampoco evita su ruina.

21. AXPC T2D

22. CxPp T2T

Si 22. .., DI1A, se responde con
23. DXC

23. AXT+ DxA

24. DxD+ RxD

25. CXT+ AXxXC

26. TR1D C2R

27. P4R.

Y las negras se entregaron,
En la siguiente partida, la pareja
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de alfiles dirigié su ataque combi-
nado contra el enroque largo.

Apertura central

Unos consultantes-Blackburn
Bradford, 1901.

1. P4R P4R

2. P4D PxP
3. DxP C3AD
4, D3R P3CR

Por cuanto las blancas suelen en-
rocar largo en este sistema de aper-
tura, el bando negro dispone la
evolucién del alfil a la casilla 2CR,
de donde dirigird su ataque contra
1a posicién del rey. El ulterior des-
arrollo de la partida justifica los

cédlculos de Blackburn.

5. A2D A2C
6. C3AD CIC2R
7. 0-0-0 0-0

8. P4A P4D!
9. PXP

Parece que no hay otro movimien-
to mejor; a 9. P5R sigue 9. ..,

P5D.
9, ... C5C!

10. AdA AdA

Este alfil ocupa una posicién ame-
nazadora.

11. A3C CIRXP

12. CxC CxC

13. D3AR D3A

Los alfiles han extendido su ac-
tividad ofensiva.

14. P3A C5C

Con este movimiento se amenaza
C6D+-, de lo cual las blancas pue-
den defenderse s6lo con A4A. En
efecto; lo realizaron.

15. AdA

116

Diagrama num. 119

77/ /% %@/

% i /,/

% ////// 7/

/
¢ /

ez //

_
R %i/
2y -

&

/

Z
Z /r/i

o /
» %W%
V& W EE

V ﬁa/ s

D3T!!

Esta jugada combinatoria es con-
tundente y causa efecto. A 15. ..,
P4CD sucederia 16. P4CR, y las
blancas defenderse; mas, ahora, les
sobreviene irremediablemente la
ruina.

16. P4C

Las negras tienen amenazados el
caballo, el alfil y la dama; a pesar
de ello, la situacién de las blancas
es desesperada, pues su rey se en-
cuentra sometido a la accién com-
binada de los alfiles adversarios. Las
primeras hallan una solucién com-
binatoria, que arruina instantinea-
mente a las segundas.

16. ... DXP

También ganaban con 16. ...
DxA; 17. PX A, DXPT; 18. D4R
D8T+; 19. DIC, C6D+, 20. RZA,
D5T+; 21, RXC, TI1AIR, etc.

17. A3R AXPA
(Ver diagrama num. 120)

Se da mate dentro de una ju-
gada. Tanto la posicién final como
todo el ataque ofrecen una belleza
poco frecuente.

Las blancas se rindieron.

En las combinaciones efectuadas

Diagrama num. 120
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en estas tres partidas, los alfiles han
operado arménicamente por dos dia-
gonales contiguas. En el ejemplo que
presentamos a continuacién, la mag-
nitud operativa de ellos rebasa los
limites de lo sucedido en las sobre-
dichas diagonales.

Defensa siciliana

Ravinski-Panov
Campeonato de Moscu, 1948.

1. P4R P4AD
2. C3AR P3R
3. P4D PxP
4. CxP C3AR
5. C3A P3D
6. P3ICR C3A
7. A2C A2D
8. 0-0 P3TD
9. A3R TIiA
10. D2R P4CD

Las negras demoran la moviliza-
cién de las fuerzas del flanco iz-
quierdo. El rey sin enrocar es tam-
bién un serio motivo combinatorio.
Sobre ello, recuérdese la partida
Steinitz-Bardelebain, insertada en el
capitulo VII, y otras mds.

11, P3TD C4R
12, TITID C5A
13. Al1A CXPT

Las negras han decidido tomar
este pedn. Aun era posible hacer el

movimiento 13. ..., A2R.

14. P5R PXP

15. C6A D2A

16. CXPR C5A

17. CXA CxC

18. C5D D2T

19. C4A

Con objeto de sacrificarlo por el
peén 3R.

19. ... C5A4R

Diagrama num. 121
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20, TXCY

El tema de esta sorprendente com-
binacién es desmantelar el reparo
con que se protege el rey negro y
quitar los obstdculos que impiden la
accién conjunta de la pareja de al-
files. Dentro de seis movimientos,
las blancas realizarin otra combina-
cién sobre el tema del sacrificio de
una calidad.

20. ... CXT
21. CxXP!

Esto es un logico seguimiento de
la combinacién y castigo ejemplar
por descuido del enroque.

El rey negro serd continuamente
objeto del] ataque adversario.
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2L ... PxC
22. DXP+ A2R

Caso de 22. ..., R1D, se da mate
con 23. A5C+, R2A; 24. D6A+,
RIC; 25. AdA+, T2A; 28. AXT+,
DXxA; 29. D8T+ +.

23. TIR D4A

A 23. ..., C3C sucede 24. A5C,
T2A; 25. A6A+, R1A (25. ..., R1D;
26. TID+4, C2D; 27. AXA+, R1A;
28. AXC+, TxA; 29. T6D, y las
blancas ganan); 26. T3R o 26. T5R.
Las negras no pueden defenderse de
T3A+.Y a 26. ..., TXA se contes-
ta con 27. AX A+ y el subsiguiente
movimiento DX T+.

24, P4CD
Con el propdsito de alejar a la
dama de la defensa de su escaque

4CR, donde se pretende situar el al-
fil de casillas negras.

24. ... ClA!
25. D4C D6A

Diagrama num. 122
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26. TXA+!

A partir de ahora, los alfiles in-
tervendrdn activamente.

26. ... RXT
27. A5C+ R3D
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No es mejor 27. ..., RIR, porque
28. D2R+, R2A; 29 A5D+, R3C;
30. D4R+, RXA; 31. D4A 4+, R4T
32, A7TA+ y 33. DAT+ +.

28. DID+

Este bello regreso de la dama a sy
casilla de origen brinda la posibili.
dad de realizar varios mates temj.-
ticos, con la activa participacién de
la pareja de alfiles,

28. ... R2A

O 28. ..., R3R; 29. D5D mate, o
28. .., R4R; 29. D5D+ +.

29, AdA+ R3C
30. D6D+ R2T
31. D7R+

Y las negras no pueden librarse
del estado de mate. Por ejemplo, 31.
..., T2A; 32. A3R+, RIC; 33.
D8D+, T1A; 34. D6C+ +.

El lector habrd observado cémo la
accién arménica de las piezas ha
prestado ayuda al desarrollo de los
hechos combinatorios, Si; la com-
binacién es lIa forma suprema de la
armonia en la lucha ajedrecista y la
consecuencia de la creciente accidn
conjunta de las fuerzas que operan.

Recordemos la partida Adams-
Torre, insertada en el capitulo VI,
donde la accién arménica de las to-
rres en la vertical R crea una ex-
traordinaria obra de arte combina-
torio. Este ejemplo y otros muestran
cémo operan dichas piezas por la
vertical persiguiendo al rey adversa-
rio en su huida.

Queremos exponer otro aspecto de
tal accién en la séptima horizontal;
accién que suele entrafiar muchas
amenazas, dificiles d= valorar a ve-
ces, y puede servir de tema de una
combinacién. Ademas, es siempre un
motivo combinatorio que ocasiona
nuevas combinaciones y, lo mismo
que las irrupciones armonizadas.
forma a su alrededor un torbellino
de ideas combinatorias.

Por tanto, la armonia de las to-
rres en la susodicha horizontal vie-

ne a contener todos los elementos
de la combinacién. En esto tiene su
origen la poderosa fuerza, que el
oponente no puede contrarrestar
cuando se ve envuelto en tal estruc-
tura combinatoria.

Veamos un pequefio esquema de
ello.

Diagrama num. 123
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1. TD7R+, R1D; 2. TR7T, RIR;
3. T7T, y se da mate dentro de un
movimiento.

Alekhine-Ates
Torneo Interngcional. Londres, 1922.

Diagrama num. 124
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Esta posicién es el resultado de
los treinta y cuatro primeros movi-
mientos. En ella, todas las piezas
blancas actian arménicamente. Las
torres estdn situadas en la séptima
horizontal. Esta culminante armonfa
ha de producir una crisis combina-
toria en la contienda.

35. C7D RIT
36. C6A! TRI1AR
37. TPl .

Esta jugada es la «sal y pimien-
ta» de la combinacién. Las blancas
hubiesen podido anunciar mate den-
tro de siete movimientos.

37. ... TxC
iNo hay otra opcién!
38. R5R

Si 38. ..., TIT-1AR o 38. ..,
T3-1A, se da mate de esta manera
39. T7T+, RIC; 40. T7C+ +.

Este mate es el tema de la com-
binacién que las blancas han empe-
zado en el trigésimo quinto movi-
miento, y su resultado es la ga-
nancia de una calidad. Caso de 38.
..., A6D o 38. ..., P5A, sucede 39.
T7T+, RIC; 40. T7A7C+, R1A; 41.
RXT y 42. T8T mate.

Chigorin-Steinitz

Esta partida es la vigesimotercera
y ultima de la segunda competicién
entre estos dos maestros.

(Ver diagrama nuim. 125)

Las blancas llevan la ventaja de
un caballo por un peén. Pero la pos-
tura de las torres negras en la sép-
tima horizontal es muy peligrosa;
amenazan, ademds, con la maniobra
A3C-A4T-6A+ y la P5-6T, con el
subsiguiente movimiento T7AR.

Segun Chigorin, 32. TXPC es la
continuacién que conviene a las
blancas. Pero tuvo que contar con
las respuestas 32. ..., TXPD, 32. ..,
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Diagrama num. 125
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TXC, 32. ..., P6T, 32.
32, ..., A2A.

Las dos primeras podia contrarres-
tarlas ficilmente; mas para 32. .
P6T no tenfa otra respuesta que
33. A3C; para 32. .., A4T; 33.
T3CD, y para 32. ..., A2A, 33. C4A

Y, sin embargo, cometlé el irre-
parab]e error:

...y AT y

32, A4C? TXP+.

Hubo de rendirse, porque se da
mate dentro de un movimiento.

La partida que sigue da una clara
imagen del proceso de invasién de
la horizontal de referencia por las
torres.

Apertura rusa

Maroczi-Marshalil
Torneo Internacional. San Sebastién,
1911.
1. P4R P4R
2. C3AR C3AR
3. CxP P3D
4. C3AR CxP
5. P4AD A2R
6. C3A CxC
7. PDXC C3A
8. A3D C4R
9. CxC PxC
10. D2A A4C
11. 0-0 A3R
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12. TIR AXA
13. TITXA D4C

La partida transcurre apacible.
mente. Algunos rigurosos apreciadg.
res de las sutilezas estructurales
preferirian aquf el juego de las ne.
gras; en apoyo de ello aducirfan que
las blancas no mantienen la cadena
de peones en el flanco de la dama,
como lo hacen aquéllas en el del
rey. Se podrian aportar otras ra-
zones mds; pero todas ellas tienen
pPoco peso, pues no cabe esperar que
se produzcan acontecimientos impor-
tantes en una posicién asf. Sin em-
bargo, la tormenta combinatoria se
desencadend inesperadamente sobre
la posicién del bando blanco y 1o
puso en el borde de la ruina.

14. T3R 0-0-0
15. TITIR P3AR
16. P4CD

Maroczi juega sin inspiracién. Su
ultima ]ugada no es un asomo de
ataque siquiera. Por qué no animar
el juego con 16, D4T, RIC; 17. A4R.

16. ... T2D!
17. PSA TITID
18. P6A

Esto ya es algo. No obstante, las
negras estaban preparadas para re-
cibir esta punzada y se dispusieron a
ejercer presién sobre la vertical D.
La atmdsfera empieza a cargarse y
aparecen motivos combinatorios.

18. ... T3ID!

Desde luego; no se puede jugar
18. ..., PXP, debido a 19. D4T!,
TxA 20. D6T+.

19. PxP+

Si 19. D4T, las negras posxblemen-
te hubiesen respondido con 19.
RIC y, caso de 20. D5C, 20. ..,

P3C, y asi, el ataque se habna frus-
trado.

19. ... RIC

Se plantea la cuestién de si las
pegras pueden sacar alguna ventaja
de la vertical D.

20. P4TD A4D
21. T3C D5A
22. AXP "

No es censurable el intento de
situar la dama en el escaque 5A pa-
ra comer otro peén, pues resulta
complicado proponer otra que no
someta a las blancas a la voluntad
de su adversario. Ahora, las negras
forzardn la vertical D, y la contien-
da entrard en el terreno de la ten-
sién combinatoria.

22. ... AXP

23. P3T

Esto es necesario para contrarres-
tar la amenaza de mate en la pri-
mera horizontal. Caso de jugar pre-
viamente 23. DSA hubiese sucedido
23. ..., T8D; 24. T3C3R (0 24. R1A,
TxT+ y las negras ganaban),
DxT! 25. PXD, TXT+; 26. RZ’A,
T8AD, y las blancas se encontrarian
en una situacion critica.

23. ... T7D
24. D5A

Diagrama num. 126
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El momento de la combinacién ha
madurado, por lo que las negras no
pueden desatender esta exigencia
de la posicién. Después de 24. ...,
T8D, no obstante parecer lo maés
conveniente, estaban expuestas a
perder la partida, porque hubiese po-
dido suceder 25. TXT, TXT+; 2(_5.
R2T, D8A; 27. TXP, y asf sucesi-
vamente.

25. PxXD TXP+
26. R1A T7D

La postura armonizada de las to-
rres en la séptima horizontal es el
tema de la combinacién de las ne-
gras, que dan indicios de resolver
prontamente la partida a su favor,
mediante T7TR. (Cémo han de
defenderse las blancas? La conti-
nuacién 27. TIA, T7TR; 28. RIR,
T7D7R+; 29. RID (o 29. RIA,
T7R7CR), T7R7CR (o 29. ..,
T7R7AR); 30. D1A, A6A+; 31
RIR, T7R+; 32. DX T, TXD+; 33.
K1A, T7TR da la victoria a las ne-
gras. Las blancas deben mantener la
dama en el escaque 5A con objeto
de evitar que se dé mate a su rey
en la casilla 2A, y hallan la posibi-
lidad de evitarlo.

27. T4R!

Diagrama nim. 127
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Era tentador el movimiento 27.
..., T7TR, al que seguia 28. RIC,
T7D7C+; 29. R1A, AXT; 30.
DX A, y las blancas perdfan. Pero,
jugando 28. D3A y, si 28. ..., T7CD
(0 28. ..., T7TD o T7TAD), 29. RIC,
T7T7AD; 30. DIA (pero no 30.
D1D, T7C+, pues las negras ganan
la dama y quedan en mejor posi-
cién), éstas pueden perder la par-
tida.

28. DxA T7D7A+
29. RIR T7TD
30. R1A T7T7A+
31. RIR T7TD
32. R1A T7C7A+
33. R1C! .

Las blancas tienen que maniobrar
con tiento. Era erréneo 33. RIR,
por suceder 33. ..., T7TA7CD, y se
tiene que entregar la dama por una
torre para evitar el mate.

33. ... T7A7R

A 33. ..., T7A7CD se replica con
34. DIR.

34. D1C T7C+
35. RIT

iNo hay otra opcién! Pues perde-
rfan si jugaban 35. R1A, T7T7A+;
36. RIR, T7C.

35. ... T7T+
36. RI1C TD7C+
37. R1A T7C
38. D4R.

Empate.

Esto es un interesante e instruc-
tivo ejemplo de la energia que lleva
dentro de s{ la accién arménica de
las torres en la séptima horizontal,
y parece imposible que estas dos
piezas no hayan podido hacer mds
de lo que han hecho. Marshall sa-
crific6 la dama contando con que
ganaria la partida; pero fue impo-
sible prever todas las incidencias.
Basta con decir que el entonces
campeén del mundo Emanuel Lasker
hizo un comentario de ella y sefialé
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que las negras ganaban si hubiesen
jugado 27. ..., T7TR en vez de 27.
..., AXT. Pero analizé sélo la res-
puesta 28. RIC y no lo hizo con la
28. D3A.

Veamos otra partida de iguales ca-
racteristicas; pero en ella las torres
logran mucho mds que en la prece-
dente; esta vez las manejé el cam-
peén del mundo José Rail Capa-
blanca.

Gambito de dama

Niemtsovich-Capablanca
Nueva York, 1927.

1. P4AD

Segtn los cdnones de la apertura,
a esta partida habrfa que darle el
nombre de inglesa; pero el que se
le ha puesto estd condicionado por
la posicién que se produce as{ que
se ha efectuado el tercer movi-
miento.

L ... C3AR
2. C3AR P3R
3. P4D P4D
4. P3R A2R
5. CIC2D 0-0

6. AID P4A
7. PDXP .

Este cambio tiene por objeto ha-
cer que las negras pierdan un tiem-
po, pues, tras 7. ..., AXP, el alfil
habrd ido al escaque 4A en dos
tiempos; mas lo pierden las blancas
y no aquéllas. Niemtsovich habrfa
optado por la continuacién 7. 0-0
si hubiese previsto la respuesta de
su oponente. Las variantes 7. ...,
PAXP; 8. CXP, P4R; 9. C5A y
8. PRXP, PXP; 9. CXP no causa-
ban detrimento en la posicién de
las blancas.

7. ... C3T!
8. 0-0 Cxp
9. A2R

iY se aclara quién perdié un
tiempo!

9. ... P3CD
10. PXP CxP
11. C3C A2C
12. CxC AXC
13. D4T D3A
14. A6T AXA
15. DXA C5C
16. D2R TRI1D

Por fin, se ha movido una torre;
dentro de dos movimientos, la otra
se situard en 1AD; luego, se aden-
trardn en 7D y 7AD,

17. P3TD CéD
18. CIR -

Con extraordinaria tenacidad,
Niemtsovich persigue el cambio de
las piezas menores; pero esta tdctica
no encuentra justificacién aquf, pues
cada cambio que se produce mejora
la situacién de las negras.

18. ... CxC
19. TXC TDI1A
20. T1C D4R
21. P3CR D4D
22. P4ACD AlA
23. A2C -

Parece que las blancas se han li-
brado de la apretura en que estaban.
Mas la maniobra D3A-4R-4D de la
dama negra entrafia un plan concre-
to que se pondrd de manifiesto en la
préxima jugada.

23, .. D7T

Al frente de sus fuerzas ofensivas,
la dama negra ha tomado la posi-
cién 7T, de donde atenaza las pie-
zas blancas; al propio tiempo, se
prepara la ofensiva en el flanco de
ella por medio de P4T,

24. TIT Dé6C
25. A4D

Las blancas tal vez subestimaron
la magnitud de la amenaza T7AD;
pero, (estaban en condiciones de
sortear las dificultades, cuya solu-
cién sigue siendo un gran problema?
A 25. TITID sucede 25. ..., P4TD;

26. PXP, PXP; 27. TXT, TXT; 28.
T1T, T1A; 29. TIAD, TIC (0 29. ...,
TXT+), y se pierde el peén 3T. Y
25. TIT1A tampoco soluciona el
problema, porque 25. ..., PATD o
25, ..., TXT; 26. TXT, P4TD. En
todo caso, el asunto del peén 3TD
entrafia dificultades; tampoco se
puede censurar el iltimo movimien-
to de las blancas, pues ha sido he-
cho para atajar el peligro P4TD.

25. ... T7A
26. D6T P4R

Es una pequefia combinacién que
tiene por objeto dejar libre el paso
de la otra torre a la séptima hori-
zontal; después de ello, la atmés-
fera combinatoria empezard a car-
garse.

27. AXP T7’D
28. D7C .

No es fdcil defender el peén. El
movimiento 28. TIAR hubiese dado
motivo para la combinacién 28. ...,
DXPRI; 29. A4A, TXP con el co-
nocido tema de mate. (Véase la par-
tida Chigorin-Steinitz insertada en
este capitulo.) Y el 28. DI1A hubiese
condenado a las blancas a una si-
tuacién de pasividad que, no obs-
tante lo cual, les daba posibilidades
de oponer resistencia.

28. ... TXP
29. P4C D3R
30. A3C

(Ver diagrama num. 128)
30. ... TXP!

Se ha desencadenado la tempes-
tad combinatoria que se esperaba
jugada tras jugada. La posicién del
rey blanco se viene abajo, y para
lograr la victoria falta sélo emplear
procedimientos técnicos.

31. D3A

Esta necesidad es lamentable.
Pues se forzaba el mate si 31. AXT!,
DXPC+; 32. RIT, D6T.
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Diagrama num. 128

7@/// / : 42:
/ /

&

31, ... T7T7C+
32, DXT

Si no, se da mate: 32. RIT,
D3T+ o 32. R1A, D5A+.

32. ... TXD+

La posicién del rey abierta con-
tinda siendo un motivo combinato-
rio; esta circunstancia impide que
las blancas organicen debidamente
su defensa.

33. RXT DXxPC
34. TITID P4TR
35. T4D D4C
36. R2T P4T
37. T2R PxP
38. PXP A2R
39. T4R A3A
40. T2AR D4D
41. TSR+

Tras lo cual se rindieron, a pesar
de poder todavia defenderse.

Proseguimos con el tema de la
accién armonizada de las torres. Pe-
ro hemos de advertir al lector que,
en esta partida, serd tratado con
mayor amplitud. Nos referimos al
ataque combinado por las vertica-
les y la susodicha horizontal.
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Apertura espanola

Duras-Teichmann
Torneo Internacional. Ostende,
1906

1. P4R P4R
2. C3AR C3AY
3. A5C P3TD
4. A4T C3A
5. 0-0 AR
6. TIR P3D
7. P3A 0-0

8. P3TR P3T

Si el octavo movimiento de las
blancas es comprensible hasta cierto
punto como medida para evitar Ia
inmovilizacién del caballo y apoyar
la ofensiva en el centro con el avan-
ce P4D, el de las negras causa una
impresién contraria. Porque tal de-
bilita la posicién del rey y por lo
mismo es ha de excusar siempre y
cuando las circunstancias no lo re-
quieran.

Pero dicho movimiento forma par-
te de un plan y, en cierta medida, es
conveniente, pues Teichmann tiene
prevista la evolucién del alfil 2R a
la casilla 2CR, donde su postura se-
rd mads eficaz y con ello contribuira
a mejorar la situacién en el centro.

Para realizarla, estdn previstos los
movimientos TIR, AlA, P3CR y
A2C. Mas el bando blanco podria
ejecutar la inmovilizacién del caba-
llo con el movimiento A5C en cuan-
to el alfil negro es retirase a 1lA.
Con objeto de impedirlo, las negras
han hecho esta jugada preventiva.
Desde luego; hubiesen podido trazar
otros planes; sin embargo, no pode-
mos juzgar si el elegido por ellas es
peor o mejor basindonos en meras
reflexiones.

9. P4D A2D

Asi se defiende indirectamente el
peén 4R, puesto que se ataca contra
el blanco 4R tras 10. AXC, AXA.

10. CIC2D TIR
11. C1A AlA
12. C3C P3CR

Los caballos blancos se agolpan
en la estacada de peones mientras
Jas piezas negras han evolucionado
perfectamente y tomado buenas po-
giciones, lo que puede darles la ini-
ciativa.

13. A3C D2R
14. A3R A2C

Si toman las negras el peén 4R,
pierden un caballo de esta manera:
14. ..., PXP?; 15. PXP, CXPR?;
16. AlA.

15. P5D

En el capftulo primero hemos
hecho un extenso andlisis de este de-
cisivo cierre del centro. Aqui cabe
s6lo decir que el hecho por las blan-
cas es oportuno; con él, hacen ino-
fensivo el juego de las negras por
la vertical R y la diagonal 1TR-8TD.

La lucha habrd de sostenerse en
los flancos, y asi, ambos contendien-
tes tendrdn que volver a maniobrar
con las piezas.

15. ... C1D
16. P4A P3C
17. A2A P4TD
18. C2T R2T
19. TIC Cl1C
20. P4A

Esta movilizacién es un arma de
dos filos. Aumenta la apretura de
las piezas negras, y las blancas tie-
nen puntos vulnerables en el centro,
coma los peones 4R, 5D y 4AD, que
pueden llegar a ser una sélida base
para las piezas negras. (Con qué lo
compensan? Con la vertical AR, so-
lamente.

El asunto no parece simple. La
situacién de los peones blancos da
espacio, para que las torres manio-
bren y organicen acciones conjuntas.
En cambio, las torres negras tienen
poca movilidad. Estas circunstancias
suponen una ventaja para las blan-
cas; ahora es necesario realizarla. A
partir de aquf, la lucha se recrude-
cerd y consiguientemente se produ-

cird una tensién combinatoria, con
posibilidades para uno y otro bando.

20. ... PxP!
21. AXP A4R!

Tras una madura reflexién, las ne-
gras concluyeron con que este mo-
vimiento era necesario para bloquear
el pedén 4R adversario. Pues las
blancas se proponian jugar C3A y,
luego, P5R. Y la contrajugada P3AR
causarfa menoscabo peligroso en el
punto 3C.

22. AXA DXxA
23. C3C1A D2C
24. C3A c2C

Si las negras consiguiesen situar
un caballo en 4R, lo cual no es rea-
lizable, se podrfa dar preferencia a
su partida. Es claro que el caballo
en 4A también ocupard uma posi-
cién excelente; mas no sélo se trata
de la postura de dicha pieza, sino
también del problema de las torres,
y de cuya solucién depende el ca-
racter que tome la lucha.

25. C3C C4A
26. D2D TR
27. D2A

Las blancas ejercen indirectamen-
te presién sobre el punto 2AR
adversario, y a 27. ..., P4CD sigue
la bella combmac16n 28. P5R!,
PDXP; 29. C5T, DIT; 30. TXP
TXT; 31. C5C+,PXC, 32. DxP+,
R3T; 33. DXP+ +.

27. ... TITIR

Las negras se previenen de la
combinacién referida y, después de
28. P5R, PXP; 29. C5T, pueden
retirar la dama al escaque 1A.

28. T2R RIT
29. P3C C3A
30. TICIR caT
31. AIC

Cabe suponer que las blancas ma-
nifestaron falta de tiempo; de otro
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modo, el objeto de este movimiento
no tiene explicacién. 31. R2T pudo
haber sido mds iitil.

3L ... C4C
32. CxC PxC
33. D3A .-

Para prevemrse de P5C, Su tri-
gésimo primer movimiento ha sido
Ja causa de perder la iniciativa y
tener que ponerse a la defensiva.

33. ... D5D+
34. R2T R2C
35. T2AR D4R
36. TR1IAR TITR
37. RIC T5T

Y se amenaza con 38. ..., P5C.
38. D3R! T3T
A 38. ..., P5C podia suceder 39.

C5A+, AXC; 40, TXA, PXT; 41.
D5C+ o simplemente 39. T4Al

39. 3T P5C

40. PxP AXP
41. T4A A2D
42. D2A AlIR

Diagrama nim. 129
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Esto es el comienzo de un ataque
combinatorio violento y arriesgado;
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las blancas no tienen otra opcién;
es peor ceder la iniciativa al adver-
sario, gque o toma la torre o retira la
dama al escaque 6A. Situarla en
8TD no es aconsejable, dada la po-
siciéon de la torre blanca.

43, ... D6A?

(Qué les impide jugar PXT?
Acaso la conviccién de que los
cdlculos de su oponente eran infali-
bles o quizds la inseguridad en la
defensa de su rey. Debian tomar la
torre y, asi, cortar el nudo gordianc
de la posicién. De ello hablan las
siguientes variantes: 43. ..., PXT;
44. CXP+, R2T; 45. CXT, RXC;
46. D4AT+, R2C; 47. T3A, P3Al
(este movimiento lo indicé Lasker),
y las negras se libran del peligro
y llevan una pieza de ventaja. Si las
blancas juegan 46. D2D+ (esta ju-
gada se inserté en la primera edi-
cién de «El medio juego» en cali-
dad de continuacién que daba la
victoria), sucede 46, ..., R2C! (y
no 46. ..., R2T? como se indicé
en la referida edicién); 47. T5A,
D8T, y las negras se defienden fe-
lizmente y amenazan con el movi-
miento T4R. A 48. T5T sigue 48.

, CXPR; 49. D6T+, RIC, y las
negras vuelven a defenderse.

De lo visto se deduce que la
posicién de las blancas reflejada en
el diagrama no es satisfactoria, y
arrojarse al océano de las compli-
caciones fue posiblemente la mejor
decisién psicol6gica. En verdad,
.qué continuacién, fuera del sacri-
ficio de la torre en 5A, se puede
recomendar a las blancas? Pues la
43. P4C hubiese debilitado atin mds
su flanco de la dama. Es cierto que
hubiesen podido pasar a la defensiva
con 42. A2A; pero, tras 43. ..., D7C,
se habrian encontrado en inferiori-
dad desde el punto de vista psico-
l6gico. Lo curioso es que las comnsi-
deraciones de Duras se realizaron y
mostré la fuerza arrolladora de las
torres que operan armoénicamente.

44. P5R!

Sorprende que Teichmann se avi-
niese a esta continuacién de ataque
que le corta el eniace de la dama
con el flanco del rey y permite que
el inactivo alfil se ponga en movi-
miento. Ahora, las negras no pue-
den tomar la torre.

44, ... PXP

Tras 44. ..., CXP, se producian
varias impugnaciones combinatorias.
Una de ellas es 44. T3A, DXPA;
45. TXC!, DXT; 46. D6A+, R2T;
47. C5A, PxC, 48. AXP+, RIC;
49. DxT3T.

45, T5C R2T

Diagrama num. 130
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Las combinaciones se suceden una
tras otra, las blancas lo habfan pre-
visto. Pues sélo de esta manera se
pueden contrarrestar peligros, como
46. ..., P5R y 46. ..., D5D.

46. ... PxC

Hay que aceptar el sacrificio.
1Cudn rdpida e inesperadamente
cambia la situacién en la lucha com-
binatoria! Unos movimientos antes
se podia calificar de «caddver vi-
vente» el alfii de las blancas, y
es ahora punto menos que el prin-

cipal personaje en el brillante juego
combinatorio de Duras.

47. DXP+ T3C!

Caso de 47. ..., RIT, el ataque
hubiese proseguido asi: 48. T5T,
D6R+; 49. R2T, R2C (si 49. ...,
P5R, entonces 50. D6A+, R2T; 51.
T1-5A, T2D; 52. T5A5C); 50. T}A
D7D (o 50. ..., A2D; 51. D7T+!),
51. T3T, TxT; 52. DXT, D5A+;
53. T3C+!

48. D6A!

Se amenaza mate dentro de dos
jugadas, ademds de AXT+ y
D XT2R. Esta doble amenaza es el
resultado de una de las combinacio-
nes iniciada en el cuadragésimo sex-
to movimiento. Las negras dan con
la unica solucién que las salva de
la ruina.

48. ... D5D+
49. T2A D8D +
50. R2T P5R
51. DXT2R TIT+
52. R3C D8R
53. DXA D6R +
54. R4C

Los dos reyes se encuentran en
una situacién delicada. Hay motivos
que brindan a las negras la posibili-
dad de realizar combinaciones. Si
54. ..., T5T +, las blancas no tienen
otra respuesta que 55. RXT, a lo
que sucede 55. ..., DXT+; 56.
R5T, D7R+; 57. T4C, pero_no 57.
P4C, D7T++

Las negras hallan otra combina-
cién que les permite resistir mds
tiempo.

54. ... P4A+!
55. TSCXP!

En el caso de 55. R X P, las negras
dan mate dentro de dos jugadas y,
si 55. T2A XP, logran empatar por
medio del siguiente jaque continuo
55. ..., D7R+, 56. R4A, D7A+;
57. R5R, D7C+. Y ahora pueden
dar jaque desde su casilla 3C.

55. ... T3C+
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Diagrama num. 131

Parece que el rey blanco no pue-
de salvarse del mate a cualquier
parte que se retire. Pero una nueva
combinacién lo salva.

56. DXT+! RXxD

Es una bellisima combinacién que
causa el mate; ademds, la armonia
de las torres en la vertical AR su-
pera por su efecto y potencia a tal
accién conjunta de ellas en la sép-
tima horizontal. Este final es singu-
lar y bello, a pesar de su sencillez.

57. T6A+ R2C
58. T7A+ RIC

A 58. ..., R3C se respondia con
59. T2-6A, mate. Esto es el primer
tema.

59. T8A+ R2C
60. T2-7A + R3C
6l. T6A+ R2C
62. T8-7A+ RIC
63. R5T

Y se ciernen las amenazas 64.
T8A+ y 65. T6-7A++. Esto es
el segundo tema.

63. ... D7R +
64. P4C.

Las negras se rindieron por no
poder evitar el mate, aun sacrifican-
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do la dama. Vedmoslo: 64. ..,
D7T+; 65. R6C, DID; 66. T7C+,
RIT; 67. TXD, PXT; 68. T7AD,

Esta gran partida aborda ciertas
cuestiones importantes en el sentido
creador; por eso, nos parece con-
veniente hacer un resumen de ella.
Recordemos c¢émo ha transcurrido
la lucha. El primer movimiento im-
portante, después de haber desarro-
llado tedéricamente la apertura, es
el decimoquinto cuando las blancas
deciden ejecutar el cierre del centro
con P5D. A consecuencia de este
decisivo avance, la partida entra en
el terreno del juego de maniobra;
en €] tienen aquéllas cierta ventaja
espacial, mientras las negras sufren
apretura.

Se produce de nuevo otro momen-
to importante en el punto en que las
blancas efectian el movimiento 20.
P4A con el propésito de hallar un
sitio por donde atacar. Pero la res-
puesta 20. ..., PXP! ofrece muchas
posibilidades a las negras, y la ver-
tical R y la diagonal 1TR-8TD em-
piezan a adquirir importancia. Al
conseguir una base para sus piezas
en 4R, el bando negro bloquea el
peén adversario 4R y anula la
accion del alfil 2A; luego, planta el
caballo en el vulnerable escague
4AD, y el fiel de la balanza se in-
clina paulatinamente a su favor. Por
tanto, el vigésimo movimiento de
las blancas no es totalmente acer-
tade.

Pero no podemos limitarnos a esta
afirmacién. Importa mucho plantear
la siguiente cuestién: (Qué idea y
efecto indujeron a Duras que en-
tonces contaba veinticuatro afios a
reflexionar en el movimiento P4A
y a realizarlo? La plenitud de su
arte combinatorio y su culminacién
hay que situarlos en el periodo de
1908-1912, transcurrido el cual em-
pieza a retirarse del ajedrez. En el
primer periodo de su actividad ar-
tistica, que se sitia entre 1904 y
1907, su juego manifiesta un bri-
llante sentido combinatorio y un
conocimiento bastante elevado de
los principios de la posicién. Aun-
que le atrajo mds el juego combina-

torio, y sus victorias en los torneos
se distinguieron por sus bellas y
sutiles combinaciones. Cobré fama
como intérprete del estilo combina-
torio. En el capftulo primero hemos
sefialado la caducidad de este con-
cepto y la impropiedad en el uso
del mismo tanto hoy como en tiem-
po de Andersen y de la escuela ita-
liana. Sin embargo, esto no desau-
toriza para llamar a Duras, o a
cualquier otro, intérprete de la
combinacién. Se puede dar este
nombre a todo ajedrecista que in-
tenta crear ripida y forzadamente
tensiéon combinatoria en la posicién.
Tal ajedrecista suele jugar con ries-
g0 y, a veces, se aparta de los ca-
nones del juego de posicién.
Volviendo al asunto de la jugada
20. P4A, se puede afirmar que
Duras, mds que cualquier estilo,
manifiesta su «yo» artistico en ella.
No fue amigo del prolongado pro-
ceso del juego de maniobra, y pro-
curd siempre abrir cuanto antes la
posicién. Esto plantea otra cuestién:
entonces, (por qué la cerr$ al jugar
15. P5D? Sin duda, esto estuvo re-
lacionado con el movimiento P4A.
Tras lo cual Duras logra su obje-
tivo, y empieza la tensién combina-
toria. Al paso que Teichmann juega
excelentemente; después de cambiar
los caballos (maniobra C3A-2T-4C)
y de posesionarse del escaque 4R,
las piezas negras estdn bien situadas
v ejercen dominio en el tablero.
Entretanto, Duras planea el juego
en la vertical AR; pero 42. ..., AIR
refuerza el punto 2AR, y las blan-
cas se encuentran en un callején sin
salida, con puntos vulnerables y la
postura del rey poco sélida. Al lle-
gar aqui sucede 43. T5AI? como si
fuese la légica y tnica justificacién
del movimiento 20. P4A y de todas
las esperanzas puestas en él. Por ello,
no se puede censurar este sacrificio,
aun cuando causaba la pérdida de
Ia partida si se hubiese respondido
debidamente a €l; la limitacién del
tiempo imposibilita prever todas las
consecuencias que pueden derivar
de él, Ademds, al no ser aceptado,
las blancas corren riesgo de perder

la partida. Si al movimiento T5A
agregamos el gusto artistico de su
autor, deduciremos que hizo lo que
debia hacer.

Teichmann no acepta el sacrificio
y responde con 43. ..., D6A? Esta
negativa supone un considerable
menoscabo de la posicién y un
error combinatorio para las blancas.
En el transcurso de veintitrés mo-
vimientos, las negras han bloqueado
efectivamente el peén 4R y neutrali-
zado la actividad del alfil adversa-
rio. Mas, de pronto, sueltan el
pdjaro que tienen en mano, circuns-
tancia que Duras aprovecha para
jugar 44. P5R!, y asi, incluye a su
alfil en el ataque contra el flanco
del rey y corta el acceso de la dama
negra al mismo.

La combinacién final, cuyo ele-
mento mdas importante es la armo-
nfa de las torres en la vertical AR,
termina en un bello mate temdtico.

El ejercio ajedrecista ha introdu-
cido la combinacién sobre el tema
del sacrificio de una torre en la
casilla 2CR, después de haber en-
rocado, en las ideas combinatorias,
en cuyo proceso de realizacién se
sacrifica esta pieza; tiene cierto pa-
ralelismo con el del alfil en la P2T,
a pesar de no tener todavia una
base teérica. Hablaremos mds de-
talladamente de él después de ver
una serie de casos concretos. Este
sacrificio lo ejecutan las blancas; no
las negras, si bien éstas pueden eje-
cutarlo cuando concurren circuns-
tancias favorables a ello. Pero tra-
taremos mds del que realizan las
primeras, porque la préctica apenas
ha aportado ejemplos del realizado
por las segundas. A pesar de ello,
nuestro razonamiento sobre este
lance es aplicable a las negras en
algunas combinaciones. No se puede
pasar por alto la combinacién en
que el genial Morphy, jugando las
negras contra Paulsen, lo realizé.

Paulsen-Morphy
Esta partida se jugé con los ojos

vendados en Nueva York el afio
1853.
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Diagrama num. 132

Diagrama nim. 133
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Al llegar a esta posicién, las ne-
gras anunciaron dar mate dentro de
cinco movimientos.

23. ... TXP+
24. RXT T1C+

O 24. .., D6T+; 25. R2A,
D7T+; 26. R3A, TI1A+; 27. D7A,
TXD++.

25. R3A D4T+
26. R2A D7T +
27. R3A D7C mate.

Y también 27. ..., T6C+ +.

Paulsen-Morphy

Congreso Internacional. Nueva
York, 1857

(Ver diagrama mim. 133)

Esta posicién se produjo después
del vigésimo primer movimiento de
Jas blancas en que el caballo salté
del escaque 5C al 4R.

Prosiguié.

21. ... TXP+!
22. RXT P4AR
23. P3A D3C+

Aqui cometié Morphy un error.
Pues ganaba con la siguiente con-
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tinuacién 23. ..., PXC; 24, PXP
(tampoco ayuda 24. TXP, D3C+;
25. RI1T, TxP), D3C+; 25. RlT
T7A.

24. C5C.

Paulsen tuvo probabilidades de
ganar la partida; mas hubo de re-
signarse a un empate al no jugar
con precisién el final de ella.

Estos dos ejemplos histéricos
muestan los motivos, el fundamento,
etc., de este sacrificio. Lo importan-
te es que el punto en que se sacri-
fica la torre esté defendido sélo por
el rey; su finalidad es abrirle la
posicién y destruirla; pero, luego de
haberla destruido, hay que contar
con reservas para llevar a término
la combinacién. En el primer ejem-
plo, 1a torre 1T, el alfil 3R y la
dama 4T constituyen las reservas, y
en el segundo las forman la dama,
dos alfiles y una torre; esta dltima
pieza ha hecho las jugadas conclu-
sivas (25. ..., TXP y 25. ..., T7A,
respectivamente) que muestran el
tema.

Esto es el sacrificio de una torre
en el escaque 2CR.

La partida Chigorin-Polloc, véase
el capitulo VII, nos ofrece este
lance, pero en calidad de conco-
mitante de otras ideas.

En los ejemplos que siguen, fi-
jaremos la atencion en este sa-
crificio.

Phillsbury-Berry
Boston, 1900.

Diagrama num. 134
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Las blancas superan a las negras
en una calidad, menos un pedn, y
éstas tienen bien situada la pareja
de alfiles y un sélido centro de
peones. Todo esto causa impresién
de que la contienda se prolongard
bastante. Pero los motivos combina-
torios de esta posicién son los iini-
cos autorizados para dar un dicta-
men sobre la valoracién de ella.

El punto 2CR negro estd defendi-
do tnicamente por el rey; una to-
rre blanca ha penetrado en la sép-
tima horizontal y su accién va di-
rigida contra el susodicho punto.
Las reservas son la eficaz postura
de la dama en 5T, la torre en 1R
y el alfil en 2D.

La combinacién se desarrollé de
esta manera:

32. TXP+! RxT
33. T7R+ RIC

Si 33. ..., R3A, entonces 34.
D4T+, R3C; 35. D3C+, R4T; 36.
T7CR, y las subsiguientes amena-
zas T5C+ y D3A+.

34. DXP A8C+
35. RIT A5D

iLo tnico que se puede hacer!

36. PXA DXxP

37. D5C+ RIT
38. D4T+ R1C
39. D3C+ RIT
40. A3A.

Y el bando negro se entregé.
Porque se da mate a su rey en cua-
tro jugadas. Por tanto, las blancas
hubiesen podido anunciarlo dentro
de trece movimientos.

Forgach-Bernstein

San Petersburgo, 1909.
Diagrama num. 135
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24. TXP+! RXT
25. P5D+ P3A
26. TXA CIC
27. D5A TI1AR
28. A3D

La_situacién es peligrosa; todas
las piezas blancas participan en el
ataque.

28. ... R1T
29. PéD!

Este movimiento es acertadisimo,
pues la intensidad del ataque hubie-
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se disminuido después de 29.
AXP+.,

29. ... D1D
30. P5A T2C
31. DxP5A

Se puede hacer un resumen de lo
sucedido: la posicién del rey negro
estd medio abierta, y €l se halla
rodeado de puntos vulnerables; las
blancas tienen dos peones de mds a
cambio de una calidad, y su dama,
sus alfiles y su torre, situados ar-
moénicamente, atacan contra el que-
brantado enroque adversario. Pero
eso no es todo; el bien defendido
peén 6D atenaza las piezas negras
y es una grave amenaza para ellas.
Esta serie de accidentes basta para
justificar la combinacién. El estado
de las negras es deplorable; pero
se defienden con arte, lo que da
cierto interés a este final.

31. ... T1-2A
32. P4CD P3T
33. A5A P4TD
34. P3T PxP
35. PxP P3C
36. A4D PxXP
37. PxXP DIT

La dama negra ocupa una posi-
cién espaciosa.

38. P4T D5T
39. TSR

Se presentan muchos peligros;
principalmente el de mate dentro
de tres movimientos as{ que se haya
efectuado el DXPT+.

39. ... D8D+
40. R2T

(Ver diagrama nim. 136)
40. ... TXP+!
Esta excelente posibilidad com-
binatoria casi pudo ser coronada por
el éxito. A ello contribuyeron la

vulnerabilidad del punto 2C y la
postura de la torre dispuesta para
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ser sacrificada; pero las reservas
para continuarla fueron insuficien-
tes. Ademds, el pe6n 6D resulté ser
un motivo combinatorio real y efec-
tivo para el adversario.

41. RXT T2C+
42. D3C!

A no ser por esta contracom-
binacién sobre el tema del sacrifi-
cio de la dama, las blancas hubie-
sen perdido la partida. Sin embargo,
las posibilidades que sucedieron a
este sacrificio han de considerarse
como un fenémeno regular. En la
coleccién de partidas de este torneo
y a propésito del referido sacrificio,
Emanuel Lasker comenta: «Las blan-
cas tienen unas posibilidades sor-
prendentes».

42. ... DxA

:

La situacién no cambiarfa si se
jugase previamente 42. ..., TXD+.

43. P7TD1 D4D+
44. R2T TxD
45. RXT DxA

Las negras ganaron la dama y la
pareja de alfiles, aunque ello no
basté6 para contrarrestar el peén
libre de su adversario. [Otra vez,
la unidad ajedrecista menos valiosa
juega un papel decisivo en la lucha!

46. P8D=D R2T
47. D7TA+

El menoscabo causado por las
hdbiles contraamenazas del adversa-
rio hace que las blancas entren en
cuidado. Se podia haber tomado el
caballo asf: 47. TXC, D4R+; 48.
R2C, D5R+; 49, R2T!, DXP+; 50.
RIC o 49. ..., D5A+; 50. RIC,
D8A+; 51. R2C 0 49. ..., D4R +;
50. T3C.

47, ... RIT
48. DSD R2T
49. D7A+ RIT
50. D7R D6D +
51. R2C D2T
52. DXD RXD
53. TSAD.

Y las negras se rindieron.
Veamos otro ejemplo pertenecien-
te a aquel torneo.

Lasker-Teichmann
San Petersburgo, 1909.

Diagrama num. 137
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Al llegar a esta posicién, las ne-
gras abandonaron la partida, con-
vencidas de que no podfan contra-
rrestar la combinacién sobre el
tema del sacrificio de la torre en
el punto 2CR, que no sélo es-
ti defendido por el rey; también

por la damg; consiguientemente, lag
circunstancias no son apropiadas
para ejecutarlo. Por ello, las blancag
tratan de distraer a la dama ag.
versaria de su funcién defensiva en
el referido punto. Si las negras ju-
garan 27. ..., D3AR, sucederia 28.
DXP+, D2A; 29, TXP+!, RXT;
30. TIC+, RIT; 31. ASR+, A3A;
32. AXA+, DXA; 33, D5T+ y
mate dentro de una jugada.
Sucedid.

27. ... D3R

Y Teichmann se rindié sin esperar
a que Lasker llevase a términos la
combinacién 28. TXP+, RXT; 29,
'I"lC'+, RIT; 30. DST+ y el sub-
siguiente movimiento DX D+ +.

Marshall-Coopchick
Torneo de Chicago, 1926,

Diagrama num. 138

Esta situacién tirante se produjo
a _rafz del vigésimo segundo movi-
miento, con el que las blancas no
lograron una ventaja sustancial.

Al valorarla, hay que contar con
mucl.xas circunstancias y diversas
consideraciones. La posicién de las
blancas quizd es preferible y no tan-
to por la vulnerabilidad del escaque
negro 2CR, que, por lo demds, pue-
de jugar su papel en un momento
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determinado, como por la vertical
AD, donde ellas pueden atacar con-
tra el peén 3A; también preponc_le-
ran en el aspecto especial. Es curio-
so que el fino punto de vista com-
binatorio de Marshall aplicase su
atencién en dos motivos combina-
torios: la indefensién de la dama
y la vulnerabilidad de la casilla 2CR,
defendida sélo por el rey negro.
Posiblemente, estos dos accidentes
influyeron en que se continuase:

23. C4A!

Es un astuto movimiento hecho
con intencién de situar la dama en
2AD y de ir ejerciendo presién so-
bre el punto 3AD de las negras, y
su artificio consiste en el encubier-
to plan combinatorio, basado en los
sobredichos motivos.

23. ... P4A?

Diagrama num, 139
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Esto es un descuido perdonable,
causado por la preocupacién de ha-
cer oportunamente este movimiento,
pues las blancas amenazan con ju-
gar P4C y D2A. Lo oportuno era
situar previamente la dama en el
escaque 2D y, luego, solucionar los
problemas estratégicos.

24. TXP!
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Sin duda, esta sorpresa conmovié
a Coopchick. La jugada es venta-
josa. Vedmoslo: 24. ..., RXT; 25,
D3C+, y las blancas ganan la dama
adondequiera que el rey se retire
después de darle jaque con el ca-
ballo. Tras la pérdida del pedn, las
negras no pueden defenderse mucho
tiempo.

24. ... DID
25. T3C

El movimiento 25. T6C parece
mis enérgico; pero el hecho por
Marshall es bueno.

25. ... PXP
26. C6C+ AXC
27. PXA TP
28. TIRXT PxXT
29. P7C+ R1C
30. D5A.

Y las negras se rindieron.

Alekhine~Astalosch

Torneo de Kecskemet (Hungria),
1927

A esta partida se le concedié un
premio especial por el bello sacri-

ficio de la torre en la casilla de
referencia.

Diagrama num. 140
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He aqui el resultado de las trein-
ta y cinco primeras jugadas.

La posicién del rey negro estd
desmantelada, y, aun cuando el sa-
crificio del caballo en la casilla 2CR
negra no es todavia un peligro, la
vulnerabilidad potencial de los pun-
tos 3R y 3CR obliga a las negras a
unir sus esfuerzos para la defensa.
Entretanto, las blancas tienen un re-
sumido plan de ataque combinato-
rio consistente en desmoronarla por
entero; plan que las negras casi no
pueden contrarrestar,

36. D4A

Caso de jugar previamente 36.
P5T, sucederia 36. ..., P4C.

36. ... TIT1C

Si 36. ..., D2R, con objeto de
responder a 37. P5T con 37. ..,
P4C, es posible realizar la combina-
cién 37. CXPC, PXC; 38. TXP.

37. P5T PxPp
38. RIT T2C
39. TICR

Todo estd dispuesto para el sa-
crificio de la torre.

39. ... D2R
40. TXA+! RXT
41. TIC+ R2T

42. CxP2A!

Y el bando negro se entregd, por-
que a 42. .., DXC o0 42. .., AXC
sucede 43. A3D+.

Finalmente ofrecemos dos parti-
das, jugadas por maestros soviéticos,
que demuestran que el tema
«T X P2C» no estd agotado ni mucho
menos.

Defensa de Niemtsovich

Tolusch-Sokolski

XVIII Campeonato de la Unién
Soviética. Moscu, 1950

1. P4D P3R
2. P4AD C3AR
3. C3AD A5C

4. P3R 0-0

5. A3D P4D
6. C3A P4AD
7. 0-0 PAXxP
8. PRXP Pxp
9. AXP C3A

Las negras llevaron el juego por
la via del gambito de dama acepta-
do; pero con la diferencia de que
el alfil estd en 5CD y no en 2R. Y
perdieron un tiempo al retirarlo al
escaque 2R en el siguiente movi-
miento.

10. A5C A2R
11. D3D .

Esto causa el cambio de alfiles
de casillas blancas, y es conveniente
a las negras, pues tienen posibilidad
de reservarse su casilla 4D. A con-
secuencia de esta situacién, se de-
bilita el peén aislado de las blancas.
Acaso era mds apropiado jugar pre-
viamente 11. P3T, para asegurar la
retirada del alfil a 2T si las circuns-
tancias lo exigiesen y preparar el
avance P4CD, impidiendo as{ la ma-
niobra C3A-5C-4D del adversario.
También era digno de atencién el
movimiento 11, TIR, para aumentar
la presién sobre los escaques 5R y
6R.

11. ... C4TD
12. A5C A2D
13. C5R AXA
14. DX A P3T
15. D2R C4D

No se debe jugar 15. ..., DXP;
16. T1T1D, D2T; 17. C7D, porque
las blancas atacarian, abriendo la
posicién del rey por medio de cam-
bios en la casilla 2A.

16. A2D T1A
17. TIT1ID C3A

Las blancas tomarian con el alfil
st 17. ..., CXC.

18. Al1A CxC
Este cambio serfa aceptable si
cambiaran el otro caballo por el
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blanco de 5D y, segin Tolusch, tam-
bién mantendrfan su buena posicién
después de 18. ..., A3A.

19. PXC P4CD
20. T3D D4D
Ahora, 20. ..., CXC; 21, PXC,

D3C también ofrecfa a las negras
buen juego.

21. C4C TR1D
22. T3C P5C?

El bando negro no sospecha el
sacrificio de la torre blanca en su
casilla 2CR. Si las blancas no tu-
viesen tal posibilidad su centro se
desmoronaria inmediatamente. Des-
de luego; las negras debfan haber
jugado 22. ..., P3C, pero su adver-
sario lograria atacar después de 23.
C6T+, R2C; 24, T3T.

23, C6T + RI1A

Diagrama num. 141
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24. TXP

Al rey va destruyéndosele la po-
sicién, y sus piezas, agolpadas en
el centro y el flanco de la dama,
no pueden prestarle ayuda inme-
diata.

24. ... RXT
25. D4C+ A4C

136

Esto es lo mejor en la busqueda
de posibilidades defensivas. Pues a
25. ..., R3A seguramente hubiese
procedido 26. D4A+, R2C; 27,
D3C+], R3A; 28. C4C+, R2C; 29,
C5R+, y se da mate pronto.

26. P4AD

El simple movimiento 26. AXA
también ofrecfa la victoria inme-
diata.

26. ... DXPD
27. DXA+ RI1A
28. A3R

Esto altera el 16gico curso de la
combinacién, y empieza siibitamen-
te la resistencia de las negras, que
hubiesen tenido que capitular des-
pués de 28. D8C+, R2R; 29.
DXxP+, R3D; 30. AdA+, C4R; 31.
CAC; TI1A; 32. AXC+H+, DXA; 33,
TiD+.

28. ... DIT
29. A5A+ RIR
30. C4C R2D
31. A6C .

Las blancas recuperan el mate-
rial y mantienen la iniciativa; con-
diciones favorables a la prosecucién
de la contienda. Segin Panov, la
continuacién 31. D4A, T2A; 32.
AG6C, T2C; 33. DXP+ es mds enér-
gica y proporciona ventaja material
a las blancas.

31. ... T1C
32. TID+ RIR
33. AXT TXA
34. TXT+ CXT
35. C6A+ RIA

La variante 35. ..., R2R; 36.
C5D+, R3D; 37. D7R+, R4R; 38.
D5A! y la amenaza P4A- es mor-
tal; a 38. ..., PXC se responde con
39. DXP+, y las negras pierden la
dama o se les da mate.

36. D5A+ R2C
37. C5T+ R3T
38. PATR D8T+
39. R2T P3A
40. C4A

A 40. ..., R2C, con objeto de con-
trarrestar el movimiento D8A + +,
sigue 41. D7R+-, C2A; 42. CXP+ o
42. P5T. Por lo que las negras se rin-
dieron.

Que el sacrificio de la torre en
2C continie sucediendo en las com-
peticiones manifiesta que atdn se
subestiman los motivos combinato-
rios que estimulan a la propia com-
binacion. Terminamos esta serie de
ejemplos con una partida celebrada
entre dos maestros internacionales.

Defensa siciliana

Kotov-Bondarevski

Campeonato de la Unién Soviética
por equipos. Moscu, 1960.

1. P3D P4AD
2. P3CR P3CR
3. A2C A2C
4. P4AR

Se va dibujando la silueta de la
variante cerrada de esta apertura.

4, ... P3D
5. P4AR C3AR
6. C2D 0-0

7. C3T

Como todo movimiento es el re-
sultado de una idea y de un plan,
también lo es este que consiste en
apoyar el avance del peén CR des-
pués del salto del caballo en 2A;
con todo y eso, es afectado. La res-
puesta mds simple y quizds mejor es
7. ..., C5C.

7. ... C3A
8. C3A P5A
9. C2A PxP
10. DXP C5C
11. 0-0 D2A

Indudablemente, las negras pen-
saron en el movimiento 11. ..., D3C;
mas no lo hicieron. Esta decisién
nos parece desacertada, pues 11,
D3C; 12. P3A, P4A les brinda bue-
nas perspectivas aun cuando recru-
dezca la lucha.

12. P3A T1C
13. CID P4CD
14. P3TR C3A
15. C3R P3R
16. A2D T1D
17. C4D

Este movimiento es contundente;
se amenaza con tomar el caballo o
el pe6n 4C. Las negras optan por
la cldsica posicién en que tienen
sus ventajas, aun cuando las blancas
obtengan una sélida base para sus
piezas en el escaque 4D.

17. ... P4D
18. CxC DXC
19. P5R C2D
20. C2A C4A
21. C4D D3C
22. D3R A2C
23. AIR C5R
24. P4CR P4A
25. PXP PCXP

. Es una imprudencia; pero no todo
ajedrecista se atreve a jugar 25. ...,
PRXP en circunstancias asf.

26. R2T

Se prepara la evolucién de la to-
rre a la vertical CR.

26. ... TIR

Convenia tomar medidas para de-
fender el punto 2CR; por ejemplo,
%GZ.C..., T2D o 26. ..., AlA vy, luego,

27. TIC

Las negras llegardn tarde; a 27.
.» T2R se responderd con 28. AXC
y, después, A1R-4T-6A.

27. ... AlA
28. AXC PDXA

(Ver diagrama nim. 142)
29, TXA+!
29. A4T, T2C era menos contun-

dente, por lo que el bando negro
ain podria defenderse.
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Diagrama num. 142
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29. ... RXT
30. A4T R2A
31. D2R T1C
32. D5T+ .

El ataque sigue su curso.
32. ... T3C

Caso que 32. ..., RIA, sucede
33. D6T+, RIR; 34. DXP.

33. TICR R1A

34, TXT PxT
35. D8T+ R2A
36. AGA D4A

O 36. ..., T2C; 37. D7C+, RIR;
38. DEC+, R2D; 39. D7A+ +.

37. D7C+ RIR
38. DXP+ RI1A
39. P4C.

Y las negras se rindieron, porque
se les da mate después de 39.
D2A; 40. D6T+.

El cuadro que describe y condi-
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ciona la combinacién referente a]
sacrificio de la torre en 2CR es
bien claro. En los ejemplos que
hemos visto se reflejan sus detalles:
la causa de la manifestacion de si-
tuaciones apropiadas para su realiza-
cién, el proceso preparatorio y el
ataque que le sucede se aproximan
a cierta forma de accién, que per-
mitird asentar este lance sobre una
base tedrica dentro de poco. Falta
por decir lo siguiente: podria pa-
recer que Su proceso preparatorio no
requiere mucho esfuerzo; basta con
que la torre se halle en la vertical
CR, y el punto 2CR esté defendido
sélo por el rey. Queremos llamar
la atencién del lector sobre este li-
gero modo de abordar el asunto.
Aun la combinacién tedrica relativa
al sacrificio del alfil en 2TR exige
precisién, y la prdctica nos ofrece
muchos casos en que resulta inde-
bido, no obstante la existencia de
reservas para el ataque y la que-
brantada posicién del rey adversa-
rio. Todo esto incumbe asimismo al
sacrificio de la torre en la referida
casilla. Las variantes del ataque fi-
nal han de calcularse de un modo
concreto y preciso (dentro de lo po-
sible, por supuesto). En el juego
que precede al sacrificio se debe te-
ner en cuenta si la evolucién de la
torre a la vertical CR conviene al
sacrificio de ella y a la posicién
que ha de ocupar. Cuando el ad-
versario tenga que efectuar movi-
mientos en otros sectores en orden
a su defensa es una circunstancia
que no debe perderse de vista al
atacar el punto 2C con la torre.
Téngase presente que no sélo es pe-
ligrosa la combinacién, sino tam-
bién la amenaza de realizarla. Lo
uno y lo otro contribuyen al logro
de la iniciativa.

ARMONIA DE LA TORRE Y EL ALFIL.
ENCIERRO DE PIEZAS

Al tratar de la accién conjunta
de estas dos piezas, nos referiremos
principalmente a los temas de mate
realizados por combinaciones que
caracterizan dicha accién dirigida
contra el sitio del rey adversario.

En esta clase de combinaciones se
producen por lo menos unos ocho
mates temadticos. Véanse sus esque-
mas principales:
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Pasamos por alto algunos no se
trata de enumerarlos todos, sino de
aquellos que se presentan con ma-
yor frecuencia en la practica.

En pdginas anteriores ya hemos
visto algunos. Véase el final de la
partida Colisc-Lloyd en el capitulo
V y La Torre-Lasker en el VI; en
esta ultima, las blancas realizan la
combinacién conocida por el «mo-
lino»; clara imagen de la armonia
combinatoria de la torre y el alfil.

Chigorin-Bernstein
HI Torneo Panruso. Kiev, 1903.

El final de esta partida es un
curioso ejemplo de lo dicho.

Ya en la apertura, Bernstein se en-
contré en una situaciéon dificil que
ljo forzé a trocar la dama por una
torre y un alfil. Pero como Chigo-
rin no jugé mejor que su oponente
en el transcurso de la partida, las
negras tuvieron probabilidades de
éxito.

Diagrama num. 151
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Se llegé a esta posicidn después
del vigesimosexto movimiento de
las blancas.

Prosiguié.
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26. ... P4A!

i Es una bella jugadal A 27. CXT
se responde con 27. ..., AXP+.

27. D7R

Las blancas tenian asegurado el
empate con 27, DXP.

27. ... AXP+
28. R1A

Esta jugada tampoco es buena;
la R1T era mejor.

28. ... TI1T
29. DXPC A4R
30. P3TR

Este movimiento precipita la rui-
na, que también es inevitable tras
30. CxP, T1A+; 31. R2R, TIR.

30. TIR!
31. C4A AXxC
32. DXP Aé6C

Y las blancas capitularon.
Duras-Olland
Karlsbad, 1907.

En esta partida, las blancas no
advirtieron que podian dar mate
dentro de tres jugadas; esto se de-
bié a no haber valorado suficiente-
mente la arménica accién mutua de
la torre y el alfil.

Diagrama num. 152
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Las negras llevan una calidad de
ventaja; pero el ataque de las piezas
blancas contra la abierta posicién
del rey las pone en una situacién
critica. Su ultima jugada fue 24. ...,
A1AS5C, para defenderse de la grave
amenaza A8A+ +.

2
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25. C4A TI1T

26. CXPD DXT
27. PXD A4T
28. A3R TD1D
29. D5C

Tras lo cual, las negras se rin-
dieron.

En posicién reflejada en el dia-
grama, el desenlace hubiese sido mds
efectivo y rdpido con la siguiente
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combinacién: 25. A8A+, A4T; 26.
DXA+!, PXD; 27. T6T mate.
Estimamos conveniente advertir
que esta suerte de «inadvertencias»
es comin.
Veamos otro caso por el estilo.

Boleslavski-Botvinnik
Torneo de Sverdlovsk, 1943.

Los dos contendientes no advir-
tieron este lance. A causa del ca-
ricter crudo y tenso que tomdé la
lucha desde la apertura, se llegé a
esta singular y dspera posicién lue-
go del quincuagesimoctavo movi-
miento de las blancas.
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La tirantez y singularidad de la
situacién debié de fatigarles.

Las negras tienen cinco peones
por dos alfiles; pero su rey estd so-
metido al ataque del adversario, y
sus unicas posibilidades consisten
en que los peones 7D y 6AD tienen
sujetos el alfil y la torre.

58. ... T8R

Se pretende acosar continuamente
al alfil, maniobrando por la octava
horizontal.

59. T6D+ R2C?
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Esta jugada causa inmediatamente
la pérdida de la partida. Por lo que
convenia jugar 59. ..., R2T.

60. AXP+ R2T
61. A5C? .

En vez de llevar a efecto la com-
binacién 61. A8A y 62. T6T + +, las
blancas retiran el alfil y con ello
pierden la oportunidad de realizar
un caso ideal de armonia en la ac-
cién de la torre y el alfil.

6l. ... T8C
62. A2A T8A
63. AXP+ R2C
64. T7D+ RI1A
65. AXP PxA
66. TXP P6C

A la octogesimonovena jugada,
la partida finalizo en tablas.

Olland-Mieses

Karlsbad, 1907.
En esta partida, las negras realiza-
ron un brillante ataque con las to-

rres y un alfil.

Diagrama num. 154
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Las negras tienen tres piezas me-
nores y un peén a cambio de la
dama, lo que da en lo material cier-
ta preponderancia a su posicién. A
mds de esto, dirigen el ataque con-

tra el maltrecho reparo defensivo
del rey adversario. Con el fin de
aliviar la situacién, las blancas es-
tan dispuestas a entregar otra ca-
lidad, puesto que a 18. TIR puede
suceder 18. .., A5R o 18. ...
TITIR y la maniobra A6D-4C- 3A
Los acontecimientos se desenvol-
vieron asi:

18. DIA A3CD
19. D5C AXT
20. TXA CéeD!
21, DxXP P4TR!
22. DXP P5T
23. PXP

Desde luego; no se debe permitir
el avance del pedén hacia 6T.

23, ... C7A+
24. TXC

i St no, se da mate!

24. ... AXT
25. P5T TI1C

Desde ahora, las negras empeza-
rdn el ataque con las torres y el
alfil.

26. D6R+ R1C
27. PATR AdA

Este movimiento es la base de
28. ..., T8D+; 29. R2T, A3D+.

28. P4A

Diagrama num. 155
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Aqui anunciaron mate dentro de
cinco movimientos.

28. ... T8D+
29. R2T A8C+
30. RIT AG6R +
31. R2T AXP+
32. R3T T8T+ +
Stolz-Pilnik

Torneo Interzonal. Estocolmo, 1952.

Las negras realizaron un brillante
ataque, y las blancas ya estaban dis-
puestas a conformarse con lo inevi-
table después de haber hecho 36.
R4T. La posicién tenia este as-
pecto.

Diagrama num. 156
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Aqui le toca jugar al bando negro.
Sin duda alguna, estos dos maestros
internacionales vieron que la dama

blanca impide la realizacién del mo-
vimiento T6T-+ +. Pero la idea de
mate es clara. Y, sin embargo, Pil-
nik, en vez de jugar 36. ..., D5A+;
37.DXD, T6T+ + 0 36. ..., D5A+;
37. T4C, TXD, jugé:

36. ... T5R+
37. R3C T6R +
38. R4T T5R+

Las negras continian sin advertir
lo que estd a la vista,
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39. R3C T5C+
40. R2T T5T+
41. R3C

La falta de tiempo fue superada, y
las negras se conformaron con unas
tablas en lugar de proseguir 41, ...,
T6T+; 42. R4A, T6A+; 43. DXT,
D4R mate.

Estimamos que semejantes errores
no se deben a la falta de tiempo ni
al ruido que pueda haber en la sala,
sino al hecho de que muchos maes-
tros no valoran el peso especifico de
la combinacién en el proceso crea-
dor de la contienda ajedrecista.

Apertura italiana

Knorre-Chigorin

Esta variante es un alto exponen-
te del poder que tiene la accién ar-
monizada de la torre y el alfil.

1. P4R P4R

2. C3AR C3AD

3. AdA AdA

4, P3D P3D

5. 0-0 C3A

Caso que 5. ..., A5C, se debe res-
ponder con 6. P3A.

6. A5CR P3TR

7. A4T

Es mejor 7. A3R o0 7. AXC,

7. ... P4CR

8. A3C P4TR!

Este audaz ataque lleva el juego
por el cauce de las ideas combina-
torias. También es aceptable 8. ...,
ASC.

9. CXPC

La oportuna reaccién al asalto de
las negras es la jugada de Dubois
9. P4TR.

9. ... P5T!
10. CxPp PxA
11. CXD A5C
12. D2D C5D!
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Diagrama num. 157
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Este movimiento lleva dentro de
si amenazas combinatorias, dificiles
de sortear y que encubren mates te-
mdticos con alfil y torre, caballo y
torre, etc.

13. C3A C6A+
14. PXC AXP

Las blancas pierden, por no po-
der defenderse del tema principal de
la combinacién, es decir, del mate
que la torre da en su escaque 1T
luego de 15. PTXP o de 15. P3T,
TXP. También se da mate con 15.

., PXPT,

Niemtsovich-Capablanca

Torneo Internacional. San Sebastidn,
1911.

En esta partida, las negras reali-
zaron una pequefia, pero singular-
mente bella, combinacién. Preponde-
ran sobre su adversario. El desenla-
ce se produjo antes de lo previsto.

(Ver diagrama num. 158)
32. ... T3A

Se amenaza dar mate con T3T+4-
y el subsiguiente movimiento A7A.

33. AXC

Diagrama num. 158
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Era inutil 33. R1C, A7A+, pues
la torre daba mate desde 3T. Creye-
ron que lo evitarian con la toma del
caballo. Pero...

\

33. ... A7A!
Esto es un bello encierro con dos

mates temdticos: 34. P3C, AXA y
34. ... T3T.

Duras-Spielmann
Torneo Internacional. Pesten, 1912.

En ella, las blancas llevaron a ca-
bo un bello y feliz ataque.

Diagrama nim. 159
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Asi quedd la situacién tras 44.
. .,

De esa manera, las negras ataron
la torre adversaria y evitaron el pe-
ligro principal T8R+ . El recrude-
cimiento de la situacién lo caracteri-
zan el peligroso estado del rey negro
v la posicién del blanco totalmente
abierta, circunstancia que da a las
negras la posibilidad de esgrimir va-
rias contraamenazas. Por ejemplo,
las blancas no pueden librarse de la
atadura de la torre, empleando los
simples y légicos movimientos 45.
D4A o 45. RIT, porque se les da
mate con 45. ..., DXPT en uno y
otro caso, ni continuar el ataque si
no la desatan, lo cual requiere un
tiempo de que no disponen. Mien-
tras, las negras tienen previsto jugar
R1C y A2A; esto les da la inicia-
tiva. La solucién del problema estd
en la combinacién prevista por
Duras.

45. D3C!! DXP+

No hay otra opcién. Caso que 45.
..., TXD, se responderia con 46.
T XA mate.

46. D3T D3D

Las‘ negras perdian, al menos, el
alfil si hubieran aceptado el cambio
de damas.

47. RIT! RIC
48. TXA+ R2A
49. T8TR

Las negras se entregaron.

Ofrecemos otras dos partidas que
ilustran las consecuencias combina-
torias de la accién arménica de las
piezas sobredichas.

Defensa india cldsica

Alatortsev-Boleslavski

XVIII Campeonato de la Unién
Soviética, Moscu, 1950.

1. P4D C3AR
2. P4AD P3D
3. C3AD P4R
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4. P4R PxXP
5. DXP C3A

6. D2D P3CR
7. P3CD A2C

8. A2C 0-0

Las blancas se han quedado atrds
en la evolucién de la apertura, y no
pueden asegurarse su escaque 5D co-
mo punto de apoyo para sus piezas,
principalmente para los caballos; es-
to pone en tela de juicio la ventaja
que esta variante pueda reportarles.

9. A3D C5CR
10. C3A .

Este movimiento es forzado; sin
duda, tenian previsto situar el ca-
ballo en 2R. La cerrazén combinato-
ria que amenaza se debe a la postu-
ra del rey blanco en el centro de su
frente. Segun Boleslavski, la tormen-
ta podia desatarse de esta manera:
10. 0-0-0, P4A; 11. PxP, C5C; 12.
A4R, TXP; 13. AXT, AXA, que
encierra miiltiples amenazas. Y si 10.
C2R, sucedia 10. ..., C3A4R; 11. 0-0,
CxPT; 12. RXC, D5T+; 13. RIC,
C5C; 14. D4A, A4R.

10. ... C4C4R
11. A2R CxXC+
12. AXC C5D
13. A1D .

Las blancas van defendiéndose en
espera de dominar su escaque 5D.

13. ... P4AR
14. PXP

Hay que impedir el avance de este
peén.

14. ... AXP
15. C2R CxC
16. AXC AXA
17. DxA D4C

Comienza el ataque conjunto de
la torre y el alfil contra el rey blan-
co. El ulterior curso de los aconteci-
mientos trae a la memoria el ataque
de las negras en la partida Maroczi-
Marshall insertada en el capitulo X.

146

18. P3C TITIR

Esto fuerza a enrocar corto, pues
las negras tienen previsto el movi-
miento A5C o A6D.

19. 0-0 A6T
20. P4A .

Diagrama num. 160
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De retirar la torre, podrfa suceder
la combinacién, con sacrificio en 2A,
20. TRIA, TXxP! 21. RXT,
D6R+; 22. RIR, D8C+; 23. R2D,
TXA+; 24. RXT, DXP+ y DXD.
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20. ... AXT!

El juego armonizado de la torre y
el alfil muestra la esencia de la idea
combinatoria y del sacrificio de la
dama.

21. PXD TXA
22. D3A A7C
23, D3D

A 23. TIR se responderia con 23.
...y A6T.

23. ... A6A
24. TIAR

No hay forma de contrarrestar la
amenaza T7C+.

24, ... T7C+
25. RIT A3A

Se ha producido la estructura de
la combinacién el «molino»s.

26. TXT+ RXT

Este cambio no mejora la situa-
cién, y cuesta la dama el salvar al
rey.

27. DIA+ T2A+
Y las blancas se rindieron.

El alfil y la torre han resuelto pre-

cisamente el problema de la armo-
nia en esta partida.

Apertura inglesa

Sajarov-Levitski

XXIX Campeonato de la R. S. S. de
Ucrania. Kiev, 1960.

1. P4AD C3AR
2. C3AD P4D

3. PXP CxXP
4. P3CR P3CR

Se puede hacer evolucionar las
fuerzas imitando al adversario; mas
las negras estarian mejor prosiguien-
do en la cldsica continuacién 4.
P4AD o 4. ..., P4R. Por el contra-
rio, no se debe hacer la légica 4.
..y P3CD, porque 5. A2C, A2C; 6.
D4T+, P3A.

5. A2C CxC

Este cambio es desacertado por
muchas razones, y resulta dificil mo-
tivarlo. (Es que se ha hecho para
retirar a tiempo el caballo ante la
amenaza del alfil? Adondequiera que
se hubiese retirado, amén del movi-
miento 5. ..., P3AD, habria podido
ser un eslabdén en el plan de aper-
tura de las blancas.

6. PCxXC A2C
7. P4ATR .

No es recomendable precipitarse
en atacar por los flancos sin movili-
zar previamente las fuerzas. Porque
no se hace sino debilitar la posicién

propia. Estos «disparos» de pedn ma-
nifiestan que se juega al azar y no
seglin un plan concreto; al mismo
tiempo, aumentan la tensién com-
binatoria.

Ejercer presién en la vertical CD,
mediante D3C y T1C, y crear un sé-
lido puesto avanzado en 4D con la
evolucién del caballo a 2R, hubiese
sido un plan normal, plan que ha-
bria hecho sentir a las negras el
cambio de caballos que han efec-
tuado.

7. ... 0-0

Légicamente, las negras no tienen
por qué temer.

8. P5T D3D

El bando negro puede trazar mu-
chos planes buenos. Tal vez el tra-
zado por €l no es malo, pero el avan-
ce de la dama es prematuro; pues
suele tener ciertos inconvenientes.
Lo propio era 8. ..., C3A y, luego,

A4A o A3A.
9. PXP PTXP
10. T1C TID
11. D2A P4AD

Las negras debfan haberse apresu-
rado a terminar el despliegue de sus
fuerzas, jugando C2D o C3A.

12. C3A C3A
13. C5C P3C
14. D3C P3R
15. C4R D4R
16. P3D

El intento 16. CXP, DXC; 17.
A3T, D5CR; 18. AXC, DXP+ hu-
biese redundado en beneficio de las
negras.

16. ... C4T
17. D2A A2C
18. A4A D4A

Sin embargo de haber jugado con
poca precision, las negras tienen pro-
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babilidades aceptables; esto se debe
principalmente a la desacertada pos-
tura del rey blanco.

19. DI1A

A 19. A3T se hubiese respondido
con 19. D4D. Merecia, atencién 19.
A3A. El plan de ataque de las blan-
cas es muy ingenioso, y debe ase-
gurarles la victoria.

19. ... P5A!
20. A6T

La tensién ha llegado a un punto
saturado de combinaciones. Si 20.
..., AlT, seguramente sucederfa 21.
A8A! y el peligroso movimiento
T8T-+. El ataque de las blancas es
poco menos que irrechazable. Ved-
moslo: 21. ..., A3JA; 22. A3T o 21.
..., A4R; 22. A7R y las amenazas
P4C y D6T.

20. ... PXP

Diagrama nim. 161

TR B ]
/!/,/t%
‘mnr

% / %W/

Aunque ligado con una bella idea
combinatoria sobre el tema de mate,
este movimiento estd condicionado
por la accién arménica de la torre
y el alfil; sin embargo, es erréneo,
y lo )ustxfxcaria s6lo una respuesta
también errénea del adversario.
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La continuacién de ataque correc-
ta y decisiva era 21. PXP!, TXP;
22. AXA, AXC; 23. D6T, P3A; 24,
AS8A!! (pero no 24. D7T+, R2A,
porque les reporta poco provecho),
Este movimiento causa el mate,
pues a la tnica defensa del ataque
contra el escaque 2C 24. ..., T2D
sigue 25. D8T 4, etc.

21. ... P7D+?

Esto hace que pierdan la partida.
Habia que jugar 21. ..., AXC, y no
se hubiese podido responder con
22. D6T porque 23. ..., P7D+. Caso
que 22. PXP, sucedia 22. ..., AXA;
23. D6T, P3A; 24. D7T+, R2A, ¥y
el rey negro estaba a salvo. Y el
movimiento 24. A8A se contrarres-
taba con 24. ..., D4R+.

22. DXP!

Las negras habian previsto sélo
la respuesta 22. CXP.

22. ... TXD
23. A6A ..

Diagrama num. 162
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Las negras se entregaron.

Antes de concluir este capitulo,
quisiéramos analizar un pequefio y
singular tema combinatorio que,
usando el lenguaje figurado, se
podrfa llamar «mate a una pieza»s.
No nos referimos a la caza de ella
por medio de la atadura, del doble
ataque o del ataque contra la misma
cuando no puede retirarse, sea por-
que las casillas adonde podria hacer-
lo las ocupan sus propias piezas o
porque estdn batidas por las adver-
sarias. A continuacién ofrecemos
sus diversas representaciones gra-
ficas.

Diagrama nim. 163
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Empecemos por un pequefio ejem-
plo. La apertura espafiola tiene una
variante en la que los aficionados
al ajedrez poco experimentados sue-
len caer en dicho lance: 1. P4R,
P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. AS5C,
P3TD; 4. A4T, P3D; 5. P4D, P4CD;
6. A3C, CXP; 7. CXC, PXC; 8.
DXP (se debe jugar 8. A5D),
P4AD; 9. D5D, A3R; 10. D6A+,
A2D; 11. D5D, P5A, y el alfil blan-
co estd encerrado.

Diagrama nium. 168

I we?ak
_ %/lf//i%i
TEEn
//i%\‘%’/ %
nn
//@/ /,////
& b /Wﬁ/ .
7. _ I8

Conviene advertir que tal tema
combinatorio se produce en otras
variantes de esta apertura. Por
ejemplo, en la siguiente: 1. P4R,
P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. P4AD, PXP;
6. P5R, C5R; 7. CXP, CXPl; 8.
RXC, D5T+; 9. R3R, DXC+; 10.
DXD, CxD; 11. RXC, P4CD; 12.
A3C, P4A+, y las negras recuperan
la pieza y su posicién es mejor.

Niemtsovich-Leonhard

Torneo Internacional. San Sebas-
bastidn, 1911.

En esta partida ocurrié un caso cu-
rioso de encierro de la dama negra.

(Ver diagrama num. 169)

Se llegé a este resultado tras 26.
.» D5T3A.
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Reflexionando acerca del plan de
su adversario, Niemtsovich dedujo,
y acerté, que aquél pretendia situar
la dama en su escaque 5D. Como
la posicién es cerrada, y no hay mo-
tivo para precipitarse, decidié ten-
derle un lazo en el referido escaque.

Sucedié.

27. T2C

Esta jugada tiene por objeto de-
fender el pedén 2A; elemento funda-
mental para tender la celada.

27. ... D3D

iEsto es el primer paso hacia la
ruina!

28. DIA

Con este movimiento se asegura
el cierre de la casilla 5D de las
negras.

28. ... D5D?

iHa caido en la trampal! La cla-
rividencia de Niemtsovich es digna
de encomio. Leonhard indudable-
mente supo que su movimiento no
era peligroso para las blancas; lo
harfa con el fin de «causar» sensa-
cién.

Diagrama nim. 170
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La dama estd cazada; sélo falta
sacar lo que se pueda de ella.

29, ... TXC
30. P3AD DxPD
31. PRXT! e

Porque 31. TXD, TXT daba la
ventaja a las negras.

31 ... D xP4A
32, PXA DXPR
33. D2A P5A
34. D5A DxD
35. PxD T2A
36. T4C P4CD
37. P4T P3AD
38. TIC

Las negras se rindieron pronto.

Alekhine-Blackburn

Torneo Internacional. San Peters-
burgo, 1914.

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. ASC C5D

En aquel torneo, Blackburn em-
ple6 mds de una vez esta defensa
lziéada con la evclucién del alfil a

R.

4. CxC PXC

5. 0-0 P3CR
6. P3D A2C
7. PAAR ..

En una partida con Blackburn,
Capablanca jugé previamente 7. C2D
y, después de 7. ..., C2R, 8. P4AR.

7. ... P3AD
8. AdA P4D

9. PXP PxP
10. A5C+? RIA!

Este movimient o combinatorio
complica la situacién; el alfil 5C pa-
rece un eremita, y las blancas han
de preocuparse de su soledad. Para
solucionarlo, habria que jugar 11.
A4T. También es realizable 11. DIR
o 11. TIR y, luego, A2D. Pero no
se detuvieron a examinar estas po-
sibilidades.

11. C2D?

Tras este error, el alfil quedar4d
encerrado y sucumbir4.

Diagrama nium. 171
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11. . D4T
12. P4TD P3TD
13. C3C D1D

El alfil estd encerrado, y las blan-
cas han de procurar recibir algo a
cambio de él.
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14. A2D PXA
15. PXP TXT
16. A4C+ C2R
17. DXT A3A
18. D7T P3C
19. TIR
Para jugar luego CXP.
19, ... A3R
20. RIT P4T?
21. AXC+ DXA
22. DXP D5C
23. D5A+ DxD
24. CXD AlD
25. CXA+ PxC
26. TXP R2A
27. T6D A2R
28. TXP TI1IAD
29. P4A PXP a. p.
30. PXP TXP

Aun cuando las posibilidades de
las negras son preferibles, las blan-
cas lograron cambiar los dos udltimos
peones de aquéllas. Se convino en
un empate en el cuadragésimo quin-
to movimiento.

Loewenfisch-Duz-Jotimirski

Competicién de los maestros lenin-
gradenses, 1934.

Diagrama niim. 172
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18. P5R C4T

Las negras supondrfan que el ca-
ballo estaba relativamente seguro
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aqui. A 19. P4C responderian con
19. ..., A2C y las amenazas AXC y
D4C. Por otra parte, su posicién
quedaba atenazada si 18. ..., CIR,
por suceder 19. D8D, DXD; 20.
TXD, A2C; 21. TXT, AXT; 22
C4D. Al decir de Loewenfisch, tam-
bién es aceptable 19. D4TD.

19. P4C!

Y, con todo, se gana el caballo.

19. ... A2C
20. D3R AXC
2l. DXA D4C
22. P4TR D5A
23. R2C .

Resultaba lo mismo con 23. T3A;
pero no si 23. D2R, porque 23. ...,
C6C y las negras tendrian recursos
defensivos.

23. ... DXxPR
24, PXC

Las blancas llevan ventaja mate-
rial, y tienen la iniciativa. El resul-
tado de la lucha es claro.

Alekhine-Euwe

En esta partida, la sexta de la
competicién entre estos dos maes-
tros, que, desbordados por el impe-
tuoso curso de la apertura, en la
que a Alekhine se le ofrecié el sa-
crificio de una pieza, no advirtieron
una sencilla combinacién sobre el
tema del encierro de una torre.

1. P4D P4D
2. P4AD P3AD
3. C3AD PXP
4. P4R P4R
5. AXp PXP
6. C3A

Esta posicién es ya un caso his-
térico. Numerosos anilisis, con los
que estuvo de acuerdo el propio
Alekhine, demostraron que las ne-
gras debfan aceptar el sacrificio del
caballo: 6. ..., PXC; 7. AXP+,

R2R; 8. D3C, PXP; 9. AXP, D3C,
etc., lo cual redunda en beneficio
de ellas. Pero Euwe quiso primera-
mente que el alfil se retirase a la
casilla 3C con objeto de estorbar
el paso de la dama por este punto.
En una atmdsfera cargada de ten-
sién combinatoria, esta considera-
cién tdctica es totalmente inopor-
tuna.

6. ... P4CD

Diagrama num. 173
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7. CxXPC!

Si se responde con 7. PXC, sigue
8. ASD y perece la torre encerrada
en 1TD.

7. .. A3T
8. D3C

La situacién de las negras es muy
delicada. Se rindieron en el vige-
simotercer movimiento.

Freimann-Rabinovich

IX Campeonato de la U.R.S.S. Le-
ningrado, 1934.

Por su calidad de singular e ines-
perada causé mucho efecto la com-
binacién sobre el tema del encierro
de una torre en esta partida. A los
dos contendientes les parecié que

la apertura transcurria de un modo
estrictamente cldsico, y no sospe-
charon J]a «explosién» combinatoria
que se produciria en ella.

1. C3AR P4D
2. P4D C3AR
3. P4A P3A
4. P3R P3CR
5. C3A A2C
6. D3C 0-0
7. A2D D3C

Este movimiento ha sido hecho pa-
ra contrarrestar la contundente res-
puesta del adversario; lo ha dicta-
do, al parecer, ei deseo de situar el
alfil en la casilla 4AR; mas la pos-
tura de la dama en 3C impide ha-
cerlo. Pero el problema de las ne-
gras, en esta complicada variante,
se reduce a preparar el avance del
peén a 4AD; de lo contrario, no
pueden justificar la posicién del al-
fil 2CR. Este plan requiere 7. ...,
P3R para reforzar el peén 4D.

8. D3T! P3R
Convenfa retirar la dama a 1D.

9. PXP PRXP

Esto hace posible la realizacién
de las combinaciones mds originales.
Pero 9. ..., PAXP no prometia nada
a las negras, pues, detrds de 10.
T1A, C3A; 11. C4T, D1D; 12. A5C,
A2D; 13. C5A, las blancas prepon-
derarian sobre ellas en la posicién.

10. C4T DID
(Ver diagrama num. 174)

Las negras no sospechan lo que
se les avecina.

11. CéClt

Es una combinacién sobre dos
temas de encierro: el de la torre
y el de la dama tras 1l. ..., DXC;
12. A5T.

11 ... PxC
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Diagrama num. 174
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iNo hay mds remedio!

12. DXT ClC2D
13. A2R C5R
14. TID

A partir de aqui, las blancas ju-
garon flojamente y a la postre tu-
vieron que conformarse con un em-
pate.

Una calidad de ventaja les ase-
guraba indiscutiblemente la victoria.
Entre otros planes, el 14. 0-0,
C2D3A; 15. TIR, el subsiguiente
movimiento A1AD y el ataque de
peones en el flanco de la dama se
la garantizaba. €l movimiento 14.
..., CXA redundaba en provecho
de las blancas.

La siguiente partida nos ofrece
todo el proceso de desarrollo del
tema del encierro de una pieza. Por
ello, la presentamos integra.

Apertura espariola

Alekhine-Reti
Torneo Internacional. Viena, 1922.
1. P4AR P4R
2. C3AR C3AD
3. A5C P3ITD
4. A4T C3A
5. C3A P4CD
6. A3C AdA
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La lucha se saturé de contenido
combinatorio por efecto de esta ju-
gada, y empezé a reinar la calma
cuando en el tablero se perfilé la
fase en el trigésimo movimiento.

7. CXPR

Esto es la conocida combinacién
sobre el tema la «horquilla».

7. ... CcxC
8. P4D A3D

Esta retirada no es forzada; pero
las negras la hicieron en atenci6n
de su contraataque combinatorio al
decimosegundo movimiento. Quizds
era mejor la continuacién 8. ..,
AXP; 9. DXA, P3D, pues amena-
zaban con encerrar el alfil, median-
te P4A.

9. PXC

Caso que 9. P4A, como se suele
jugar en la andloga variante de la
apertura de los cuatro caballos, po-
dfa suceder 9. ..., C3C; 10. P5R,

P4A o 10. .., 0-0; 11. PXA, TIR+,
y beneficiar a las negras.

9. ... AXP

10. P4A AXC+

11. PXA 0-0

Alekhine indica que este movi-
miento es forzado, alegando que a
11. ..., CXP se responde con 12.
D5D. Pero la situacién es tan tirante
y estd tan saturada de combinacio-
nes, que merece la pena ver mis de-
talladamente cémo se complicaria la
lucha tras esta variante: 12. ..., 0-0;
13. DXT, P3AD!; 14. A3R (no es
conveniente 14. 0-0, D3C+; 15.
RIT, A2C; 16. A3R, P4A), D5T+;
15. R1D, D3A}, y las negras no de-
ben perder.

12. P5R

Diagrama num. 175
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12, ... P4A!

Esta es la soluciéon combinatoria
del problema; el juego esta dirigido
a encerrar el alfil 3C. También po-
dian jugar 12. ..., CIR; 13. 0-0,
D2R y se defendian; cuanto mis
que la posicién de las blancas tiene
puntos vulnerables.

13. A3T D4T!
14. 0-6 DXxA

En los cdlculos de Alekhine se
preveia el alejamiento provisional de
la dama adversaria del centro don-
de se libra la lucha combinatoria;
pero no logré nada decisivo.

15. PxXC P5A

Y se ha llevado a cabo el tema
del encierro.

16. D5D D4T!

A 17. DXT sucede 17. ..., D3C+
y el subsiguiente movimiento A2C;
de esta manera se encierra y se ga-
na la dama. Asimismo se contra-
rresta 17. D5CR, dando jaque desde
3CD.

17. PXP D3C+
18. RIT RXxP

Mas no 18. ..., T1D, porque 19,
AXP, PXA; 20. DXT, A2C; 21I.
TI1TI1C, y las blancas ganan una ca-
lidad.

19. AXP! A2C!

19, P X A producia la variante ex-
puesta en el pdrrafo anterior. De esa
manera, las blancas sacaron el alfil
de su encierro y con ello ganaron
un pedn. Pero eso no es todo. La
excelente posicién del alfil 2C ase-
gura a las negras una defensa feliz.

20. D5SR+ D3AR
21. A3D TI1AIR
22. D5T

22. DXD+, RXD; 23. AXPT era
un error, pues sucedia 23. ..., T2R;
24. TICR, TI1TR; 25. A3D, T3R y
el amenazador movimiento T3R3T.
Esta variante muestra las miiltiples
posibilidades que brinda el alfil en
2C.

22. ... P3T
23. D4C+ RIT
24. DXP

Han ganado otro peén y un tiem-
po, puesto que amenazan el alfil y
la dama luego de D4D. Parece que
el fiel de la balanza se inclina al
lado de las blancas.

24. ... T2R
25. D4D DxD
26. PxXD T1D
27. P5A P3A
28. TITIR T2C
29. AdR TXPD
30. AXA TXA
31. T6R R2C
32. TXPT T5AD
33. T3A TXP

La partida finalizé en tablas a la
sexagésima jugada.

¢Conviene aportar mds generali-
zacién al tema del encierro de una
pieza a lo ya dicho en los ejemplos
que hemos expuesto? Estimamos
que no. Pues estd tan claro y el
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método de su realizacién es tan sim-
ple, que todo intento de profundizar
mdés en él nos llevarfa a repeticiones
innecesarias y detalles elementales.
Si acaso no estaria de mds advertir
que el tema del encierro de la torre
pertenece mayormente a la fase de
la apertura y por tanto esta pieza
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queda encerrada en su punto de ori-
gen cuando el ataque estd dirigido
contra ella. En lo que respecta al de
la dama suele producirse en el flan-
co de la misma cuando se adentra
en la posicién de las fuerzas adver-
sarias; tales incursiones se han de
efectuar concreta y precisamente.

XII

PROCEDIMIENTOS DE COBERTURA EN DIVERSAS
IDEAS COMBINATORIAS

El procedimiento para distraer
una pieza de la funcién defensiva
que ejerce en un escaque O para
atraerla a uno conveniente, el pro-
cedimiento para atenazarla con la
atadura y otros procedimientos mds
suelen concomitar a la realizacién
de ideas combinatorias. Nuestro pro-
pésito es tratar principalmente del
de la cobertura, aunque en realidad
cumple la misma funcién que el del
distraimiento de la defensa de una
casilla. Si; la funcién es la misma,
pero distinta la forma de ejecutarlo.
Se reduce a situar un pedén o una
pieza entre el punto previsto y la
posicién de una adversaria; es como
si se cortase o cubriese la linea en
que se mueve ésta y con ello se
debilita el sobredicho punto, contra
el cual va dirigido el ataque com-
binatorio que siempre entrafia sacri-
ficio y causa gran efecto, tanto por
su aspecto exterior como por su con-
tenido artistico, efecto que se re-
fuerza con lo inesperado de su eje-
cucién. Recordemos el movimiento
de cobertura 19. P5R con que se
corté la comunicacién de las negras
por la diagonal 8TD-7CR y consi-
guientemente la de la dama de éstas
con el punto critico 2CR en la in-
mortal partida Andersen-Kizeritski.

Veamos un sencillo y claro ejem-
plo del sorprendente y extraordina-
rio papel que juega este procedi-
miento.

Reggio-Mieses
Torneo de Montecarlo, 1901.

Diagrama num. 176
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Si la dama blanca no estuviera en
3T defendiendo el punto critico 3R,
las negras darfan mate de esta ma-
nera: 22, .., D6R+; 23. A2R,
DXA+ 4. Si sucede 22. ..., A5T+,
las blancas responderin con 23.
R2R, y no tomarin el alfil. Pero la
maniobra a que recurrié Mieses para
cortar la comunicacién entre la da-
ma y el punto 3R retumbé cual un
trueno en medio del cielo despejado
que dejé suspenso al adversario.

22. ... Té6C!
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No se puede efectuar 23. PXT,
por suceder 23. ..., D6R+.

23. DXT A5T!

Las blancas perdieron la dama y
consiguientemente la partida.

Janowski-Schalon
Torneo Internacional.
Nuremberg, 1896.

El procedimiento de cobertura se
aplic6 al comienzo de la partida.

1. P4D P4D
2. P4AD PxP
3. C3AR P4AD
4. P3R PxP
5. PXP A5C

Esta prematura intervencién del
alfil es el principio de la desgracia
de las negras, cuyo flanco de la da-
ma estd abierto al ataque, y la salida
de esta pieza merma los recursos
para su defensa. Lo mds apropiado
era 5. ..., P3R; con ello se ejercia
dominio sobre la casilla 4D.

6. AXP

Han recuperado el peén y dispo-
nen de la combinacién 7. AXP+ y
8. C5C. El indefenso alfil 5C puede
ser el objeto del ataque.

6. ... P3R

Este movimiento es forzado; de
lo contrario, no se hubiese cortado
la retirada del alfil al flanco de la
dama. Ahora empezari un fuerte
ataque contra dicha pieza.

7. D4AT+ C3A

La continuacién 7. ..., C2D; 8.
C535R, C3A; 9. A5CR, P3TD! era me-
jor, aun cuando las negras perdie-
sen al menos dos peones y la posi-
cion de su rey fuese vulnerable.

8. CG5R DxP

158

iSalga lo que fuere! Verdadera-
mente, la desesperacio’n es mala con-
se)era Convenia jugar 8. ..., A4AR
v,si9.CxC,9. .., D2D; 10 A5CD,
P3TD. Es c1erto que prosiguiendo
con 11. P5D, PXP (es peor 11. ..,
DXxP; 12. C3A); 12. C4D, las blan-
cas mantendrian su superioridad ma-
terial, si bien e] juego transcurriria
en las peripecias de la marafia com-
binatoria, y podrian ocurrir muchas
sorpresas.

9. CxXC D5R +
10. A3R PxC
11. C3A DxP
12. A5D! .

Diagrama num. 177
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Se ataca a la dama y se corta la
comunicacién entre ésta y el punto
critico 3AD. jEsto es una catdstrofe
combinatoria! Se podia haber capi-
tulado; pero Schalon, gran amante
del ajedrez, solia proseguir la con-
tienda hasta que se daba mate a su
rey. El final es claro, y refleja per-
fectamente la belleza y el poder del
procedimiento de cobertura.

12. ... PRXA
13. DXP+ RI1D
14. DXT+ R2D
15. D7C+ R3R
16. D6A+ A3D
17. A4A!

Al ver que, detrds de 17. ..,
DXT+; 18. R2D, DXT, se le daba
mate dentro de tres movimientos, y
sin esperar que a 17. ..., P3A su-
cediese 18. DX A+, R2A (o 4A);
19. DXP+4, Schalon se rindié.

Ilin-Shenevski-Kubbel
Campeonato de Leningrado, 1925.

En esta partida se efectué bella-
mente la combinacién relativa al
procedimiento de cobertura.

Diagrama nmim. 178
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Asi queddé el juego después del
trigésimo tercer movimiento de las
blancas, cuya posicién no es fécil
ni mucho menos, a pesar de que
llevan la ventaja de un pedn, pues
la iniciativa estd en poder de las
negras, iniciativa que amenaza con
promover combinaciones porque los
numerosos puntos vulnerables del
enroque blanco entrafian motivos
combinatorios. El punto critico 2CR
es uno de ellos, y el caballo blanco
estd atado a la defensa del mismo;
el rey se encuentra en estado de
encierro, y la primera horizontal
estd defendida por la torre, aunque
su influencia se extiende sdlo hasta
la casilla 1R. Por ultimo, la falange
de peones negros 5R y 5AR ocupa
una posicién amenazadora. Los acon-

tecimientos combinatorios transcu-
rrieron del siguiente modo.

33. ... P6R!

Este movimiento es mds eficaz
que el 33. ..., ABA al que habria
sucedido 34. D3T. Uno de los obje-
tivos de la jugada de las negras se
reduce, por tanto, a interceptar el
paso de la dama adversaria al flanco
de su rey.

34. PXP

No se puede jugar 34. DXA,
porque las negras ganan inmediata-
mente con el doble ataque P XP.
También 34. P3A se contrarresta
con 34. ..., A8A; 35. D2AD, D4C,
y no es posible evitar el movimien-
to P7R, que intercepta el enlace de
la dama blanca con el punto 2CR.

34. ... TXP

Nuevamente se cierne el peligro
TXC+ y el subsiguiente movimien-
to DXP++.

35. D2C

Diagrama num. 179
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Con esto defienden otra vez su
punto 2CR y se disponen a jugar
CXA al propio tiempo tienen pre-
vistas varias combinaciones que les
permiten tender un lazo al adver-
sario. Pues al movimiento de cober-
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tura 35. ..., T7R? sigue 36. DXT!,
AXD; 37. C7R+, y las blancas ga-
nan. Pero las negras prepararon un
golpe que decidié inmediatamente el
resultado de la partida.

35. ... A7Al

Esta vez, la cobertura es decisiva
y la jugada contundente, bella e
inesperada. Caso que 35. ..., A8A,
las blancas contaban con la eficaz y
unica respuesta 36. RIC.

Mas, ahora, ¢(qué pueden hacer?
A 36. DX A sucede 36. ..., TXC+,
y a 36. P3C se contesta con 36. ...,
D5R+.

Las blancas se rindieron.

Queda por decir que, en las va-
riantes que cumplen la idea del ata-
que contra el punto 2CR de las
blancas, nos encontramos no sélo
con el procedimiento de cobertura
sino también con los de distraimien-
to de la torre en la primera horizon-
tal y de atraimiento de la dama al
escaque 2AD con el propésito de
ganarla, mediante TXC+.

Veamos otro ejemplo donde el
procedimiento sobredicho fue apli-
cado en la fase final de la partida
o en la de transicién a la misma.

Loewenfisch-Kan

IX Campeonato de la Unién Sovié-
tica. Leningrado, 1934.

Dzagrama num. 180
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Las blancas estdn situadas mejor,
debido principalmente al estado de
encierro del alfil negro; esta cit-
cunstancia contribuyé en cierta me-
dida a la iniciativa de ellas. Los
escaques blancos de la posicién del
rey negro son realmente vulnerables,
y en calidad de motivos - combina-
torios inducen a la busqueda de
combinaciones. El rey negro estd
medio encerrado y puede llegar a
ser el objeto de ataques directos;
tanto mds cuanto que todas las pie-
zas blancas estdn situadas bastante
armonicamente. Si bien las negras
disponen o pueden disponer de cier-
tas contraamenazas que hacen rela-
cién a la vertical abierta AR y a la
excelente posicién del caballo y de
la dama. Las blancas aprovecharon
hébilmente los motivos combinato-
rios que les ofrecia el campo ad-
versario.

Prosiguié.

37. C6D! CxXP+

Es légico que traten de aprove-
char cuanto antes sus posibilidades.
Si se hubiera jugado previamente
37. ..., AIT, hubiese sucedido 38.
D7R y la amenaza DXT+, lo que
habria dado por entero la iniciativa
a las blancas. Por ejemplo, 38.
C3C; 39. D6R+, R2T; 40. C8R
También 38. ..., D}A habrl’a puesto
a las negras en un final embarazoso
detrds de 39. DXD, TXD; 40.
T8R4+, T1A; 41. T7R y, si 41. ...
CXP+; 42. R2T, C5C; 43. A2R; de
esa manera, las blancas preponde-
rarfian sobre su adversario, pues no
se puede jugar 43. ..., TXP, debido
a 44. T8R+; a mds de esto, dispon-
df‘fzn de los movimientos AXP y
P4A.

38. R2T C4C

Las negras hacen uso de sus po-
sibilidades combinatorias. A 39,
CXA? se responderd con 39. ..,
TXA, y la ventaja serd de las ne-
gras.

39. A4C DXD
40. TXD AlT

Se ha llegado a un final o a las
puertas del mismo, donde las blan-
cas llevan un peén de menos; la
continuacién de la partida explica
el porqué.

Diagrama num. 181
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41. P4A! TXP

Desde luego; 41. ..., C2A; 42.
A6R o 41. .., C2T; 42. A6R+
llevan a un desenlace inmediato.
Ahora hay oportunidad de usar el
procedimiento de cobertura.

42. AS5A

Con ello se cubre la vertical AR
y se corta el enlace de la torre ne-
gra con la posicién de su rey, para
que no pueda defenderlo de! mo-
vimiento T8R +.

42. ... TXA?

Esto es una capitulacién pre-
matura.

43. CXT R2A
44. C6D+

Y las negras se rindieron.

(Cometieron éstas un error irre-
parable en el cuadragésimo segundo
movimiento, o se habrian salvado
con 42. ..., P3C? Un minucioso ana-
lisis demostré que igualmente per-

dian. Luego de 42. .., P3C; 43,
TS8R+, R2C; 44. TXA, PXA; 45,
TXP, el peén 4T llegaria pronto a
la octava horizontal. Veamoslo: 45,
..., P4A; 46. P5T, C5R; 47. T7T+,
R3A (o0 47. ..., R3C; 48. C8R, P5A;
49, PxP, P6C; 50. T7C, C4A; SI.
T7C+, y mate dentro de dos mo-
vimientos); 48. C8R+. R3R; 49.
P6T, T8A (las negras no disponen
de tiempo para contraatacar asi 49.
..., T5T+, 50. RIC, P5AR; 51.
T7CR, C6C; 52. R2A, T8T; 53.
R3A, P4T; 54. RXP); 50. T7TR,
T8TD (ahora, tampoco las salva 50.
.., P5AR; 51. P7T, C7A; 52. P4C!
o 51. ..., C6C; 52. R3T, R4A; 53.
T7A+, R4C; 54. T7C+, R4A; 55.
C6D+); 51. P7T. Las negras no
pueden luchar contra este pedn.
En la siguiente partida, que re-
producimos i{ntegramente, la com-
binacién final fue ideada y realiza-
da mediante el procedimiento de
cobertura del enlace entre las pie-
zas que defendian la primera hori-
zontal. En ella, la idea combinato-
ria conclusiva fue una légica con-
secuencia de la iniciativa que las
blancas se hicieron suya a poco de
haber terminado la apertura. A esta
partida se le concedi6 el primer pre-
mio por la belleza de la combina-
cién realizada en ella, y adquirié
merecidamente fama universal.

Apertura de Reti

Reti-Bogoliubov

Torneo Internacional.
Nueva York, 1924,

1. C3AR C3AR
2. P4A P3R
3. P3CR P4D

El talentoso gran maestro hunga-
ro dirigié el filo ideal de su apertu-
ra, principalmente, contra el puesto
avanzado 4D de las negras; la re-
sonancia originaria de esta apertura
tuvo este aspecto: L. C3AR, P4D;
2. P4A! (Karlsbad, 1923.)

Pero si las negras eligen el sis-
tema de desarrollo sin el prematuro

161



movimiento P4D como respuesta a
1. C3AR, por ejemplo, una estruc-
tura semejante a la defensa india
clasica o a la evolucién de los alfi-
les a los flancos acompaifiada del
movimiento P4AD, entonces las
blancas tienen que hacer tarde o
temprano la cldsica jugada P4D,
Acerca del ultimo movimiento de
las negras se puede decir que, in-
dependientemente de su lado posi-
tivo, concuerda con las ideas inno-
vadoras de Reti; ideas que fueron
bastante ensayadas en los torneos
internacionales de aquel tiempo.

4. A2C A3D
5. 0-0 0-0

6. P3C TIR

7. A2C ci1c2p
8. P4D

Este avance fue aqui tal vez una
revelacién, que sorprendié a las ne-
gras. En las demds partidas de este
torneo, asi como en otras anteriores
a €1, Reti jugd 8. P3D permitiendo
que las negras formasen su estruc-
tura de peones en el centro, me-
diante P4R y as{ sucesivamente.

8. ... P3A

No obstante la aparente fuerza
del tridngulo formado por los peo-
nes 3A-4D-3R, las blancas estdn dis-
puestas a demostrar que no corres-
ponde al verdadero estado de cosas.

9. CIC2D
(Ver diagrama num. 182)

Las blancas amenazan con los mo-
vimientos D2A y P4R sucesivamen-
te. La apertura no ha hecho mds
que finalizar, aun cuando las negras
no hayan completado la evolucién
de las fuerzas del flanco de su da-
ma, y la lucha ya entra en la fase
de tensién critica. A las negras se
les plantean problemas serios: ¢Tra-
tar de hacerse con la iniciativa avan-
zando el pe6n R? Si no, (cémo
impedir la realizacién del plan de
las blancas arriba citado? Se po-
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Diagrama num. 182
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dria intentar con los movimientos
P3CD y, luego, A2C. Conviene con-
siderar las consecuencias que puede
traer la jugada P4R de las blancas.
Las negras meditaron mucho sobre
este problema y, con todo, la deci-
sién que tomaron no fue la mejor
ni mucho menos.

/7
7

9 ... C5R

Este salto de caballo se puede
juzgar alegando varias razones re-
lativas a la posicién, sobre las cua-
les, como se sabe, siempre es po-
sible discutir; pero su inferioridad
la demuestra el ulterior curso de
la partida. Es dificil afirmar, aunque
no imposible, que las negras efec-
tuasen esta jugada sin haber calcu-
lado sus consecuencias y no ha-
berles satisfecho en parte las varian-
tes de otras continuaciones. Real-
mente, la variante 9. ..., P4R; 10.
PAXP, PAXP; 11. PXP, CxP; 12.
CXC, AXC; 13, AXA, TXA; 14,
C3A, TIR; 15. D3D o 15. D4D hu-
biese creado una situacién en torno
al peén 4D desfavorable a las ne-
gras. Posiblemente se analizaria la
9. ..., P3CD; 10. C5R o 10. D2A;
en ella, las blancas también man-
tenian la iniciativa. Otras variantes
posibles eran 9. ..., D2R y 9. ..,
P4TD.

Un anilisis circunstanciado de
todas requiere mucho tiempo.

10. CxXC PxC
11. C5R P4AR
12. P3A! PXP
13. AXP

Las blancas se han lanzado a una
seria batalla en el centro mientras
las negras aldn no han movilizado el
flanco de la dama. Esto es natural-
mente una de las consecuencias de
su noveno movimiento.

13. ... D2A

Es légico que se pretenda obligar
a las blancas a un cambio de caba-
llos en el escaque 2D del bando
negro; pero esto brinda un tiempo
a la iniciativa de aquéllas y el man-
tenimiento de la falange de peones
en e] centro. Era mds fdcil defen-
derse con la variante 13. ..., CXC;
14. PXC, AdA+; 15. R2C, A2D;
16. P4R, P3CR, aunque las blancas
conservarian la iniciativa luego de
17. PXP, PCXP; 18. AIA.

14, CXC AXC
15. P4R P4R

Si no, los avances P5R y P5D
atenazarian a las negras.

16. P5A AlAR
17. D2A

Las blancas amenazan con los
movimientos PDXP y PRXP.

17, ... PRXP
18. PXP TIT1D
19. A5T T4R
20. AXP TXPAR

Las negras han recuperado el
peén y logran cambios. Al parecer,
el peligro ha pasado; pero la ver-
dad es que les acecha una inespe-
rada y brillante combinacién.

21. TXT AXT
22. DXA TXA
23. T1IAR TiD

No hay addnde retirar el alfil.
Si 23. ..., A2R, se da mate dentro
de tres jugadas, y si 23. ..., D2R,
sucede 24. A7A+, RIT; 25. A5D!,
quedando cubierta la vertical, por
donde la torre podia retirarse a 1D,

y a 25. ..., D3A se responde con
26. DSA.

24, A7A+ RIT

25. ASR!

Diagrama num. 183
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Y las negras se rindieron. Porque
no pueden defenderse del doble ata-
que de la dama y la torre contra
el alfil negro. El alfil que cubre la
primera horizontal de las negras ha
elevado la fuerza de este ataque a
la segunda potencia. Esto es un
brillante ejemplo de alta armonia
en la accién de las piezas.

El lector habra observado que en
casi todas las combinaciones sobre
el tema de la cobertura, salvo en
la de la partida Reggio-Mieses, la
pieza que lo realiza es un alfil; esta
circunstancia no es fortuita. Indu-
dablemente, puede realizarlo un ca-
ballo; pero es poco frecuente en la
practica. A veces, lo realiza un pedn.
Vedmoslo en una variante de la de-
fensa siciliana:

1. P4R P4AD
2. C3AR C3AD
3. P4D PXP
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1. CxXP C3A

5. C3AD P3D

6. A3AD P3CR
7. CxC PxC
8. P5R

Aqui empieza la combinacién: a
8. ..., PXP se contesta con 9.
AXP+, También 8. ..., C2D; 9.
PXP, PXP; 10. 0-0 dificulta el jue-
go de las negras.

8 ... CsC

Diagrama num. 184
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Asf{ jugé Lasker en la séptima
partida del match con Schlechter.

g

9. P6R!

El peén corta el enlace del alfil
negro con el caballo. 9. ..., PXP o
9. ..., AXP causan la pérdida de
éste. A 9, .., C3T procede 10.
?XC y el subsiguiente movimiento

XP.

9. ... P4AR
10. 0-0

El peén 6R atenaza considerable-
mente a las negras, y establece la
preponderancia sobre ellas en la po-
sicién.
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Romanovsky-Koialovich
Campeonato de Leningrado, 1930,
Tras una lucha contundente, se
produjo esta posicién al trigesimo-
sexto movimiento.

Diagrama num. 185
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Este peén ejerce dos funciones:
corta la comunicacién entre la da-
ma negra y su punto 1CR y que-
branta la accién arménica de las
torres, que no pueden tomarlo, por-
que D8CH y el subsiguiente mo-
vimiento P6A+. A 37. ..., DXP
sucede 38. TXT, DXT; 39. DSC+
y 40. P6A + +.

Por ello, las negras se rindieron.

El capitulo XII finaliza con este
pequeiio ejemplo y al propio tiempo
lo hace con el andlisis de los mé-
todos de la accién combinatoria y
del papel y la importancia de las
ideas combinatorias en el proceso
creador de la lucha ajedrecista.

Indudablemente, no se puede
abarcar en este libro todos los casos
en que una combinacién es realiza-
ble, ni ha sido necesario hacerlo.
jPues el arte combinatorio es ili-
mitado!

Dentro de lo posible, nuestro ob-
jetivo principal se ha reducido a ja-
lonar teéricamente el camino del
desarrollo combinatorio: desvelar el

papel de ineludible concomitante al
proceso creador que juega la com-
binacién, y presentarla como la
causa principal estética, como el ele-
mento fundamental de la belleza en
el arte del ajedrez. Pero ni en esta
segunda parte del presente volumen
ni en la primera se ha abordado el
asunto referente a la actividad men-

tal del ajedrecista en el transcurso
de una partida, ni cudles son sus
elementos, su légica, sus principales
inclinaciones del espmtu, etc., ni
qué piensa cuando se sienta ante el
tablero. A esta cuestién que atafie
por igual a las dos partes referidas,
dedicamos el decimotercero y ul-
timo capitulo.
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XII1I

SOBRE LA ACTIVIDAD MENTAL DEL AJEDRECISTA
EN EL TRANSCURSO DE LA PARTIDA

Este libro ofrece al lector abun-
dante y variado tema de estudio;
pero, légicamente, a su autor le
preocupa el grado en que los ejem-
plos, partidas, comentarios y esque-
mas analizados pueden prestar la
ayuda conveniente al ajedrecista en
su perfeccionamiento.

Una cosa es estudiar el asunto
tedrico y artistico en la literatura y
otra aplicarlo en la préctica.

En el transcurso de la partida hay
que solucionar toda suerte de pro-
blemas artisticos, y hacerlo mental-
mente, es decir, sin mover las piezas.
Pues la regla «pieza tocada, pieza
jugada» rige inexorablemente. A
mds de eso, el reloj reglamenta el
tiempo que se invierte en pensar, y
permitir que transcurra innecesaria-
mente trae la pérdida de la partida;
esto también es una regla inexo-
rable.

En tales circunstancias, los con-
tendientes han de poner en activi-
dad toda su fantasia, su memoria y
meditacién si quieren lograr la vic-
toria.

La considerable experiencia que
el autor de este libro ha adquirido
en la prdctica y, quizds en mayor
grado, la metddica experiencia, la
observacién y el estudio de la ac-
tividad mental de numerosos dis-
cipulos y colegas, ajedrecistas de
categorfa superior, han dado a en-
tender que el ajedrecista piensa con
frecuencia sin disciplina, por no de-
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cir desordenadamente, en el discur-
so de la partida. Este hecho engen-
dra el mal de la «falta de tiempo»,
la irrupcién de factores psicolégi-
cos un poco irregulares y otros fe-
némenos nocivos en el proceso del
juego. No se olvide que los cono-
cimientos y la actividad mental
disciplinada son la garantfa del
éxito.

Numerosas observaciones han
mostrado que los contendientes a
veces toman decisiones prematuras
ante una posicién que requiere un
profundo anilisis y, en cambio, me-
ditan prolongada y empefiadamente
alli donde no hay motivo para ello.
Otras veces, cuando se ofrecen dos
continuaciones equivalentes, no eli-
gen una de ellas para continuar y
ajustarse a la misma, sino que con
porfia y ahinco tratan de ver cudl
es mejor e invierten mucho tiempo
y esfuerzo en seleccionar motivos y
argumentos a favor de una de ellas,
sin que logren un resultado positivo.
Deseando hacer una jugada inta-
chable, empiezan conscientemente a
buscar argumentos falsos, traidos
por los cabellos, como suele decirse,
para apartar toda duda y vacilacién
y tranquilizarse. Por cualquier mo-
tivo insignificante, no relacionado
directamente con el estado de la
posicién, toman una determinacién
v se engafian. Algunas veces, el
simple problema de si situar la to-
rre 1TD o ]la 1AR en el escaque 1D

les inquieta un buen rato el pen-
samiento y no encuentran la so-
lucién.

Otras veces, y después de haber
estado meditando una hora, efec-
tian una jugada inconvenible, lo
cual se debe a la vacilacién del
pensamiento al pasar de un tema a
otro en la busqueda de argumentos
falsos o cosa por el estilo. Final-
mente, se encuentran con fendéme-
nos, como confusion del pensamien-
to, desmoralizacién, etc. Se podrian
poner miles de ejemplos de desima-
nacién del pensamiento y otros tan-
tos testimonios del caos con que
linda el razonamiento. Todo esto
pone de relieve la importancia del
razonamiento durante el juego.

Al entrar en el terreno de la
fantasia creadora, no es posible ofre-
cer un modelo de ella. Porque en
arte cada uno crea sus formas den-
tro del término de su imaginativa,
conocimientos, inventiva, experien-
cia, inspiracién, etc. Por lo cual, in-
tentaremos —al parecer, es el primer
intento que se hace— establecer
s6lo los principales objetos que
atraen la atencién del ajedrecista en
el transcurso de la partida y siste-
matizar dentro de lo posible la cons-
tante relacion de él con la posicién
y las variantes.

{Cémo discurre el pensamiento
por el tablero de ajedrez? En lineas
generales, no es dificil imaginarse
el esfuerzo que hace en el proceso
del juego. Llamaremos elementos
del razonamiento a los objetos prin-
cipales que fuerzan al pensamiento;
si se observa consecutivamente el
proceso de éste. se verd que los
elementos de aquél son tres: la
posicién que se ofrece a la vista del
que juega, o sea, la disposicion real
de las piezas y de los peones; el
cdlculo de la variante que hace que
se aplique el entendimiento a dicha
posicién, y la posicién que resulta
de la sobredicha variante represen-
tada idealmente y que llamaremos
«posicién posvariantes. Estos tres
objetos del esfuerzo del pensamien-
to o elementos del razonamiento
caracterizan posiciones aproximada-

mente equivalentes y la forma de
razonar del que tiene la iniciativa
en este momento de la lucha. Estos
elementos los consideraremos fun-
damentales, porque su papel decisi-
vo lo interpreta la voluntad del que
juega. Y los elementos secundarios
tienen un cardcter dependiente y
son la consecuencia de someter en
cierto modo la voluntad del oponen-
te que lucha contra la iniciativa
de su adversario y, en ocasiones,
se ve forzado a defenderse con mo-
vimientos exclusivos.

No vale la pena tratar de él en
continuaciones manifiestas, como la
variante de la apertura espafiola I.
P4R, P4R; 2. C3AR, C3AD; 3. A5C,
P3TD; 4. A XC, pues las negras pue-
den responder sélo con 4. ..., PCX A
04...,PDXA. ;Y por qué no jue-
gan 4. ..., A4A? Cuando se trata
de movimientos evidentes, el pen-
samiento apenas se esfuerza y con-
siguientemente los elementos del ra-
zonamiento casi no se producen.
Tampoco trataremos de él en Jo
tocante a la apertura, porque el pen-
samiento precede a los conocimien-
tos adquiridos en la teoria de la
misma y porque este libro trata del
medio juego y no de ella.

Todo movimiento efectuado en el
tablero tiene su argumentacion, Si
no, preguntese a cualquier princi-
piante por qué ha hecho tal o cual
jugada, y expondra la razén que le
ha inducido a hacerla. En el juego
de ajedrecistas con una categoria,
los movimientos se hacen apoydn-
dose en consideraciones que giran
en torno a dos fenémenos, que se
asisten y relacionan mutuamente y
que determinan el proceso de la
partida, y en torno a la posicidon y
a las variantes; con el cardcter de
éstas y de aquélla, los contendientes
tratan de justificar sus decisiones.

El pensamiento empieza a esfor-
zarse cuando ha de elegir entre
varias continuaciones y no dispone
de elementos suficientemente claros
para tomar una decisién objetiva.
En casos asi, aparte la experiencia
que toma naturaleza de intuicidn,
salen a escena el parecer y el gusto
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subjetivos que reflejan el punto de
vista y el cardcter del que juega. Es
conocida la existencia de divergen-
cias, aun entre los grandes maestros,
referentes a un movimiento cual-
quiera y hasta a un plan de juego.
Lo que es del gusto de uno, no lo
es de otro.

A finales del siglo pasado, las
discusiones suscitadas entre Steinitz
y Chigorin, dos colosos del pensa-
miento ajedrecista, sobre los méto-
dos de juego son un claro ejemplo
de lo dicho.

Se discute sobre el grado de ries-
go admisible en el experimento
creador; sobre los principios de la
valoracién; sobre el peso especifico
de la combinacién en el proceso de
la contienda, y sobre otras cosas
que incumben al ajedrez. En este
juego, como en toda rama del arte,
hay sobre qué discutir. Al razona-
miento del ajedrecista no se le pue-
de exigir uniformidad durante la
partida, y serfa initil buscarla en
las innumerables formas creadoras
y aun en el pensamiento ajedrecis-
ta cldsico.

Sin embargo, existen bastantes
normas para valorar objetivamente
la posicién: casillas sélidas y vul-
nerables, lfneas abiertas, irrupcio-
nes de piezas, abertura de la posi-
cién del rey, centro de peones y
otras estructuras de los mismos, etc.
Acerca de ellas se habla suficiente-
mente en la primera parte de «El
medio juego» y bastante en esta se-
gunda. Todos estos factores de la
posicién y de la combinacién son
apreciados igualmente por los aje-
drecistas de todos los matices crea-
dores. Comiinmente, el asunto con-
siste en definir el valor de ellos.
Pero aquf es donde se originan con-
tradicciones y se cometen errores,
como subestimacién y sobreestima-
cién, en el razonamiento de los
ajedrecistas, y su acierto depende
de la experiencia y talento de éstos.

Al discurrir sobre un movimiento,
es conveniente contar con todos los
factores que ayudan a valorar obje-
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tivamente la posicién. Pero lo mds
importante es saber captar aquellos
que son la esencia, el sentido de
ella; generalmente son dos o tres;
se destacan entre los demds, y cau-
tivan la atencién del ajedrecista.

En los andlisis y comentarios de
las partidas y hasta en las delibera-
ciones verbales sobre una u otra ju-
gada nos encontramos continuamen-
te con los términos «se ha jugado
fuera del espiritu de la posicién»
o «el espiritu de la posicién re-
querfa...», etc. (Qué significa ese
espiritu misterioso, del que frecuen-
temente se nos habla en la literatura
ajedrecista? El sentido; lo principal
en que se ha de apoyar la medita-
cién sobre una jugada o variante.

Comprender el espiritu de la po-
sicién vale tanto como penetrar con
mayor o menor objetividad en su
medio; hallar el fundamento de la
jugada y tener una idea del objeta
de ésta. De ello se deduce ficilmen-
te que tal espiritu es un concepto
estratégico y, como variante, un re-
flejo de la idea tictica del que
juega. Jugar fuera del espiritu de la
posicién supone cometer un error
estratégico, lo cual suele traer con-
secuencias irreparables.

Por idltimo, este espiritu contiene
los jalones que gufan la idea por los
accidentes de la posicién. Al efec-
tuar una jugada, el ajedrecista ha
de procurar siempre hacerla dentro
del espiritu de la posicién y conven-
cerse de que no puede ser de otro
modo luego de haberla hecho. No
cabe creer que la continuacién den-
tro de dicho espiritu es una jugada
exclusiva; a veces, sucede asi, pero
mayormente consta de dos o mds
continuaciones que convienen con
él. En estos casos, el razonamiento
del ajedrecista se simplifica por un
lado, debido a que se puede elegir,
y se complica por otro, pues la elec-
cién resulta diffcil y por ello va
sumergiéndose en un mar de dudas
y confusiones mientras medita sobre
la jugada.

Al respecto, estimamos oportuno

remitirnos a las palabras del gran
maestro Bronstein.!

«La légica, el cdlculo exacto de
las variantes y la técnica, incluido
a ésta el conocimiente de la teoria,
son comuinmente las premisas de
la creacién en el ajedrez. Pero hay
también un cuarto componente que
se suele olvidar, no obstante ser
quizd el que atrae mds. Me refiero
a la fantasia o intuicién ajedrecista,
si se prefiere. De cuando en cuando,
en la partida de produce una posi-
cién que no es posible valorar segtin
los principios generales: debilita-
miento de peones, abertura de li-
neas, superacién del desarrollo, et-
cétera, a consecuencia del desequi-
librio producido en varios sectores.
No siempre se logra calcular las va-
riantes. Imaginémonos que las blan-
cas disponen de seis o siete conti-
nuaciones, y las negras tienen cinco
o seis respuestas para cada una de
ellas. Se comprende que ningin ge-
nio podrd llegar a la cuarta jugada
en el cdlculo de cada variante. Aqqf
es donde acude en ayuda la intui-
cién, la fantasfa, la fuerza que ha
dado al arte del ajedrez las mds be-
llas combinaciones y ha hecho que
el ajedrecista experimentase el ver-
dadero placer de la creacién...»

El razonamiento intuitivo es un
tema distinto y, por o mismo, re-
quiere una explicacién especial. He-
mos citado estas palabras de Brons-
tein para afirmar que se producen
posiciones donde la valoracién ob-
jetiva resulta dificil hasta para los
grandes maestros, lo mismo que el
16gico hallazgo de una jugada con-
veniente. La tinica salida de ell_o, se-
gun Bronstein, es la solucién intui-
tiva del problema.

Pero la intuicién no es un elemen-
to del razonamiento; por tanto, de-
bemos buscar otra solucién.

Hemos de apoyarnos en el espi-
ritu de la posicidn, o sea, dar con el
punto de partida de la jugada o de
la variante. Quizds valga mds com-
prender mal la posicién que no com-
prenderla,

Desde luego; solucionar este pro-
blema no es tan fdcil como parece,
v hasta los maestros se desorientan
frecuentemente al tocar este punto.
Pudiera parecer que se trata de una
magnitud variable, ¥y que es nece-
sario conocerla poco menos que des-
pués de cada jugada. Esto es un error
comprensible. Pues en cuanto el
ajedrecista se aparta del espiritu de
la posicién, generalmente se traz’a
un plan de accién, y por él se guia
mientras no se produzca un hecho
extraordinario que haga que cam-
bie bruscamente el curso de la con-
tienda. Cuando sucede esto hay que
incluir tal hecho en el trabajo del
pensamiento y renovar el punto de
partida de acciones ulteriores o por
mejor decir replantear el juego.

La siguiente partida es un ejem-
plo elocuente de lo dicho:

Defensa francesa

Forgach-Tartakover

Competicién Internacional en me-
moria de Chigorin. San Petersbur-
go, 1909.

1. P4R P3R
2. PAD P4D
3. C3AD C3AR
4. A5C A2R
5. P5R C5R

La habitual continuacién reco-
mendada en los manuales de aper-
tura es 5. ..., C2D, a lo que las
blancas pueden responder con la
variante 6. P4TR que se conoce con
el nombre de variante de Chéitar en
la teorfa de la apertura.

6. CXC AXA

7. CXA DxC
8. P3CR P4AD

9. P3AD C3A
10. P4AR D2R
11. C3A A2D
12. D2D 0-0
13. A3D

1 Conf. Torneo Internacional de grandes maestros, pig. 206.
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.La apertura puede darse por ter-
minada. Es cierto que las blancas no
hgn enrocado; lo hardn en los pré-
Ximos movimientos, Asi que lo ha-
yan hecho, empezardn a preparar el
ataque en el flanco del rey, por su-
puesto, donde las circunstancias son
aprqpladas para toda manifestacién
de iniciativa. Y las negras no han
de perder de vista los acontecimien-
tos que van a suceder en dicho flan-
co; su principal probabilidad se re-
duce a llevar el juego por el de la
dama y en parte por el centro, debi-
do a !a presién que los peones blan-
cos ejercen sobre los puntos 4AD y
5D de ellas. Se podria jugar inme-
diatamente 13. ..., PXP, y a 14.
CXP responder con 14. ..., P3A;
de esta manera se destrufa la cufia
de peones blancos. Caso que 14.
PXP, podrian incitar al cambio de
d:'-xmgs jugando D5C. Tampoco ofre-
cia inconvenientes 13. ..., TITIA
para, detrds de 14. 0-0, emprender
el juego asi: 14. ..., PXP; 15. PXP,
C5C. En una palabra, el espiritu de
la posicién debia sugerirles los mo-
vimientos PXP, TITIA, P3A y
aun P4A en cierta sucesién, lo cual
les aseguraba una posicién estable
V unas perspectivas aceptables en
el ulterior desarrollo del juego.
{Cémo jugé Tartakover? Pues fue-
ra del espiritu de la posicién.
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13. ... P5A?

Sin tomar en consideracién la ven-
taja espacial de las blancas en el
flanco del rey, las negras empren-
den una ofensiva de peones en el
otro flanco; levantan el asedio de
la casilla 4D, y, de ese modo, dejan
que las blancas ataquen sim impe-
dimento alguno en el flanco del rey.
Forgach castiga implacablemente a
su adversario porque éste juega fue-
ra del espiritu de la posicién.

14. A2A P4CD
15. 0-0 P4TD
16. TITIR P5C
17. P5A! .

El espiritu sobredicho es claro
para las blancas; invita a un ataque
enérgico y directo contra la posicién
del rey negro,

17. ... PxP
18. P4C! PxP
19. C5C P3C

19. ..., P3T tampoco las salvaba,
porque 20. C7T, TID; 21. C6A+,
PXC; 22. DXP, P4A; 23. AXP,
AXA; 24. TXA, P3A; 25. TXP,
D2T; 26. D5C+, RIT; 27. Té6T.

20. T6A R2C
21. T1AR AlR
22. D4A .

Este movimiento es mds enérgico
que el 22. C6R+.

22. ... C1D
23. P6R T3T
24. D5R R3T
25. T1-5A PxP
26. C7A+ DxC
27. T5T+ R2C
28. TXPC+ +

Al sacrificar un peén en el mo-

vimiento decimoséptimo y otro en
el dec1m<_)ctavo, las blancas previe-
ron, mediante el cdlculo de las va-

riantes, que su ataque contra el pun-
to 2A o contra el 3T, caso de 19.
..., P3T; 20. C7T, era incontenible.
El sacrificio de los dos peones se
verificd con variantes concretas; no
obstante, la idea de Forgach estuvo
dirigida a estos sacrificios por el
espiritu de la posicién, que le insi-
nué la vulnerabilidad de la del rey
negro.

Conviene advertir que el espiritu
de la posicién, término que también
se usa en la jerga ajedrecista, son
dos conceptos un poco distintos, El
segundo es la voz que no admite
objeciones y que indica la tnica
continuacién posible o la necesidad
de llevar el juego por la via de la
combinacién; es el reflejo del pri-
mero, aunque no existe dependen-
cia entre el espiritu y las exigencias
de ella.

El concepto del primero es mu-
cho mdas amplio, y sirve de punto de
partida a los ajedrecistas, aun cuan-
do Ia posicion no exija nada; en pa-
rrafos anteriores ya hemos advertido
que no siempre es fdcil penetrar en
él. También hay ajedrecistas que lo
ignoran premeditadamente. De he-
cho, tales ajedrecistas desdefian la
valoracién objetiva de la posicién,
y no juegan segun el espiritu de ella,
sino segiin el de su disposicién y
gusto propios. Por ello, suelen re-
cibir el castigo merecido de oponen-
tes para quienes el espfritu de la
posicién es la fuente principal de
los medios creadores.

El poder del juego de Capablan-
ca, distinguido ajedrecista cubano y
excampeén del mundo, consistié en
guiarse de ese espiritu; no hubo
quien le igualase en habilidad para
comprenderlo inequivocada y pron-
tamente. Capablanca podia equivo-
carse en los cédlculos o en la elec-
cion de la mejor variante; pero no
cometié errores de valoracién cuan-
do se trataba del espiritu o esencia
de la posicién.

Analicemos lo dicho a la luz de
la siguiente partida:

Apertura espariola

Capablanca-Janowski

Torneo Internacional. San Peters-
burgo, 1914

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD
3. A5C P3TD
4. AXC

Aqui se puede retirar el alfil
a 4T: tanto esta retirada como la
continuacién elegida por Capablan-
ca convienen con el espiritu de la
posicién, que brinda a las blancas
elegir uno de los siguientes planes:
apoyar el juego en una cadena de
peones mds compacta y completa o
en la concentracién de fuerzas en las
casillas y diagonales propias, a fin
de preparar un ataque contra el en-
roque corto de su adversario. En el
transcurso de su actividad ajedre-
cista, Capablanca opté casi siempre
por el segundo plan, y la toma de
este caballo fue desde luego una sor-
presa para el temperamental- Ja-
nowski.

4. ... PDXA
5. C3A AdA
6. P3D .

Es una légica continuacién que
fuerza a las negras a considerar pro-
longadamente la indefensiéon de su
escaque 4R.

6. ... A5CR
7. A3R AXA

Esto mejora el juego de las blan-
cas, pues consiguen abrir la verti-
cal AR y preponderar con sus peo-
nes en el centro; por otra parte,
desatardn sin dificultad el caballo
3AR después de haber enrocado y
tendrdn la perspectiva de atacar
contra la posicién del rey adversario
caso que enroque largo.

:Qué movié a Janowski a cambiar
el alfil?

Se comprende que no quisiese
jugar 7. ..., ASC ni 7. .., A3D,
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pues ello era tanto como reconocer
la ineficacia o la poca eficacia de
su quinta jugada. Pero no se com-
prende por qué no jugé 7. ..., D2R.
Las variantes concretas no arrojan
bastante luz a esta cuestién. Ves-
moslo: 7. ..., D2R; 8. C4TD, AXA;
9. PXA, D5C+ (yno 9. ..., AXC;
10. DX A, D5C+; 11. C3A, DXPC;
12, R2D!, pues las blancas se situa-
rfan mejor luego de TDICD y
D3C, amenazando los peones 4R
y 2CR); 10. P3A, AXC; 11. PXA
(tras 11. PxD, AXD; 12. TXA,
C3A, la posicién de las negras es
preferente porque sus peones estin
mejor dispuestos que los blancos),
D2R, y las negras toman la inicia-
tiva al amenazar con P4CD y
D5T+.

La continuacién 8. AXA, DXA;
9. P4D tampoco prometia nada a
las blancas. Pues las negras podian
responder con 9. ..., AXC o 9. cees
D5C, tras lo cual 10. PX P, DXPC
redundaba en beneficio de ellas.

8. PXA D2R

No quieren cambiar el alfil por el
caballo; pero como éste ejerce pre-
sién sobre el peén 4R, hay que to-
mar medidas para defenderlo; al
propio tiempo preparan el terreno
para enrocar largo. Mas ello se con-
tradice con el espiritu de la posi-
cién, puesto que el rey no estard se-
guro en el flanco de la dama; por
otra parte, su ultimo movimiento
fuerza a la inmediata e inconvenien-
te evolucién del caballo al escaque
3T. Y en la situacién que se creard
dentro de cinco movimientos, las
negras tendrdn que cambiar el alfil
por el caballo, para impedir que esta
pieza tome parte en el ataque.

De este modo, Janowski cometié
un grave error al valorar la posicién
que se producird después de haber
enrocado largo.

El espfritu de la posicién reque-
ria 8. ..., P3A; 9. 0-0, C2R; 10.
DIR, 0-0; 11. D3C, A3R; 12. C4TR,
D2D; 13. T2A, RIT; 14. TIAR,
P4AD; 15. C5A, CIC, y la linea
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defensiva de las negras es satisfac-
toria, incluso pueden manifestar
cierta iniciativa, mediante TIT1D y
P5A.

Es claro que la errénea opcién de
un plan de juego fuera del espiritu
de la posicién se debe a no haberla
analizado detenidamnete después de
la séptima jugada, es decir, a haber
mirado superficialmente las varian-
tes concretas.

Existe la peligrosa y equivocada
creencia de que sélo se pueden cal-
cular las variantes forzadas. Pero
esto dista mucho de la verdad; al
calcular una variante, se han de mi-
rar aquellas respuestas que a nues-
tro parecer corresponden al espiritu
de la posicién, y son, si no las me-
jores, al menos, légicas. Desde lue-
g0, hay posiciones en que es dificil
calcularlas, a causa de la diversidad
de posibilidades del adversario; con
todo, se pueden calcular, Por lo de-
mds, tales posiciones son poco fre-
cuenets. Se ve que Janowski no pe-
netré concretamente en la posicién,
0 no previé el contenido del undé-
cimo movimiento de las blancas ni
el plan de ataque de ellas.

9. 0-0 0-0-0?

iHan jugado fuera del espiritu
de la posicién! Porque cuando los
enroques son opuestos, el mejor me-
dio para hacerse con la iniciativa es
un ataque de peones contra la posi-
cién del rey. A simple vista, se ve
que las blancas tienen posibilidades
de hacerlo y las negras no. Las pri-
meras dominan m4ds espacio que las
segundas; por ello, éstas tenfan que
haberse ajustado al plan 9. ..., P3A
¥, luego, C3T y 0-0, expuesto an-
teriormente.

10. DIR!

Esto es el tltimo movimiento pre-
paratorio, Se desinmoviliza el caba-
llo, y la dama est4 situada de modo
que puede evolucionar 2 uno y a
otro flanco.

10. ... aTn
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Las negras no ven el peligro, aun-
que probablemente ya no pueden
salvar la partida. La evolucién del
caballo al escaque 1CD por los 3AR
y 2D hubiese reforzado la posicién
de los peones 3T y 3A de este flan-
co, contra el cual las blancas diri-
girdn su ataque y por consiguiente
contra el sistema defensivo.

11. TICl

Los peones blancos 2T y 2C se
lanzardn al asalto de la débilmente
defendida posicién del rey negro. La
avanzada postura de los peones 3T
¥ 3A aumenta las dificultades de la
defensa. El peén blanco 2C estable-
cerd contacto con ellos dentro de
tres jugadas.

11. ... P3A
12. P4C C2A

Debian haber jugado 12. ..., AR
con objeto de evitar el salto del
caballo 3AD al escaque 5D, pues
el peén negro 3A pronto serd eli-
minado.

13. PATD AXC

Tras esto, las negras estardn so-
metidas a la voluntad del oponente;
este cambio casi es necesario, pues
tiene por objeto alejar la torre del

flanco de la dama. A 13. .., A3R
sucedia 14. P5C, PAXP; 15. PXP,
P4T; 16. P6C, y las blancas abrian
la vertical CR (16. ..., P3A; 17.
C4T y, luego, DXPT).

14. TxXA P3CD
15. P5C PAXP
16. PXP P4T

Han podido evitar la abertura de
la vertical referida con el bloqueo
del pe6én 5C; pero las blancas man-
tienen la iniciativa y disponen de una
excelente base para su caballo en la
casilla 5D; apoydndose en ella, lle-
vardn a término un ataque decisivo
con los peones D y AD.

17. C5D D4A

Intentan atajar el avance del peén
D; pero no lo conseguirdn; si acaso
s6lo pueden demorar cierto tiempo
el avance del centro blanco. Era pre-
ferible sacrificar una calidad, me-
diante 17. ..., TXC; 18. PXT, P5R,
antes de que las blancas refuercen
la postura del caballo con el mo-
vimiento P4A.

18. P4A C4ac
19. T2A C3R
20. D3A T2A
21. TI1D R2C

Las negras no pueden detener el
avance de los peones adversarios, lo
cual afirma que se encuentran en
una situacién sin salida; con todo,
su rey se ha puesto al alcance de la
horquilla que se producird con el
movimiento P6A--. )

Por lo demds, caso de haber ju-
gado 21. ..., TIR, las blancas gana-
ban con esta bella combinacién 22.
P4D, PXP; 23. PXP, D3D; 24.
P5A!, PXP; 25. DXPT, R2C; 26.
T2T, TICD; 27. D7T+, R1A; 28.
TI1T, y el inminente peligro DXT+.

A 28. .., TXP sigue 29. D8T+,
T1C; 30. T1C! o 30. T2C!

22. P4D D3D

23. T2A PxXP

24. PXP C5A

25. P5A CxC
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Las negras han eliminado el po-
deroso caballo adversario al precio
de una torre.

26. PxC DxPD
27. P6A+ R1C
28. PXT DxP7D
29. P5D TIR
30. P6D PXP
31. D6A

Las negras se rindieron.

En esta partida, el pensamiento de
Capablanca recorrié una sola vez el
primer elemento del razonamiento,
es decir, medit6é en el espiritu de la
posicién después que su adversario
jugase 9. ..., 0-0-0; luego, lo tuvo
ocupado principalmente en el se-
gundo elemento o las variantes., Y
el tercero, o la valoracién de la «po-
sicién posvariante», se lo tuvo ocu-
pado posiblemente en el andlisis de
la jugada 15. P5C, puesto que, des-
pués de 16. ..., P4T, lo importante
para él fue prever el progreso del
ataque con 17. C5D!

Por tanto, durante la partida, el
pensamiento del ajedrecista se detie-
ne primeramente en el momento
inicial de la jugada o de la variante,
o sea, en hallar el espiritu de la po-
sicién o, lo que es lo mismo, lo prin-
cipal de ella,

Unas veces, en las posiciones mds
simples, penetrar en el espiritu de
ellas es fdcil y no causa vacilaciones
interiores. Cualquier posicién, par-
ticularmente cuando se trata de for-
mar un plan de juego, exige a me-
nudo una valoracién dindmica; esto
€s, una mayor o menor penetracién
en las variantes que derivan del es-
piritu de esta posicién y a la vez
corrigen la primera aprehensién que
se tiene de ella,

La variante suele requerir un gran
esfuerzo mental, incluso si represen-
ta la combinacién. En ocasiones, se
crea una situacion de dificil salida
al examinar las variantes y ver los
errores cometidos en la valoracién
estdtica y en la aprehensién de la
naturaleza de la posicién o de su
espiritu. Pero no todos los ajedre-
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cistas quieren reconocerlo y prefie-
ren a veces jugar fuera de dicho es-
pfritu a empezar de nuevo el pro-
ceso de aprehensién.

La presencia de tales situaciones
se descubre casi siempre en el ana-
lisis que posteriormente se hace de
la partida. Habitualmente, la idea
concreta, y basada en ella la variante
también concreta, deriva del espiritu
de la posicién y representa el cami-
no, o parte de él, que recorre el pen-
samiento para cooperar a la solucién
del problema que plantea dicho es-
piritu, lo cual hemos visto en la par-
tida precedente.

(Cémo trabaja el pensamiento en
una variante? En su desarrollo, ésta
leva tras si a aquél, cuyo esfuerzo
disminuye si aquélla lo ha conducido
a un resultado satisfactorio; esto es,
si la posicion creada por ella satis-
face al que juega.

La variante o dindmica del pen-
samiento creador se forma con la
fantasia. El contenido fundamental
del pensamiento de los maestros de
gran espiritu creador, como Alekhi-
ne, Chigorin, Botvinnik, Bronstein,
Keres, Tal, Smislov y otros, lo for-
man justamente las variantes pensa-
das en el tablero.

Keres-Bronstein
Torneo de pretendientes. 1956.

1. P4R P4R
2. AdA C3AR
3. C3AD C3A
4. P4A AdA

(Ver diagrama num. 1883)

Esta posicién plantea el problema
de si proseguir la lucha por el cau-
ce del gambito de rey, jugando 5.
C3A, o, eliminando el peén negro
4R, crear el peligro de un poderoso
centro después de P4D. Las blancas
tomaron la segunda opcidn y, posi-
blemente, no examinaron de un mo-
do concreto las variantes que deri-
van de ella.
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Ahora se produce el momento mds
tenso de la lucha, pues la solucién
acertada se puede hallar solamente
con una profunda valoracién dind-
mica, es decir, con el examen de una
serie de variantes.

6. A3C

Hubo la creencia de que la pos-
tura de las blancas es mejor si se
juega 6. A2R y, detrds, P4D; pero,
ise puede estar de acuerdo con ello
sin la valoraciéon dindmica de es-
ta situacién agravada en extre-
mo? En verdad, las blancas jugaron
cabalmente por cuanto la continua-
cién 6. PAD, CXA; 7. PXA, 0-0 es
poco aceptable, aunque mds segura;
pero la bisqueda de la segundad
no satisface a todos en situaciones
asi. A 6. A2R se respondla con 6.

, A5D!, y Keres vio sin duda la
varlante 7. C3A, CXC+; 8. AXC,
P4D; 9. PXP, 0-0 Ahora, a 10. C2R
sigue 10. ..., TIR y, si 11, P3A, 11.
e CSR' 12 PXA, D5T+; 13.
P3C, CXP; 14. PXC, DXP+; 15.
RlA DXA+4, y las negras ganan.
Si a 1L CSR las blancas res-
ponden con 12. A XC, entonces 12.
..., D5T+. Todo esto lo examind
Keres al reflexionar acerca de su
sexto movimiento, que seguramente

no habria hecho si se hubiese ocu-
pado en el andlisis dindmico de la
posicién antes de efectuar el quinto
movimiento.

6. ... AXC
7. TXC CA5C
8. P4AD .

Este movimiento se ha hecho por
exigirlo la posicién, pero a disgusto.

8. ... D5T+
9. R2D

Las blancas estdn conformes o
por mejor decir tienen que confor-
marse con un empate que puede
producirse detrds de 9. ..., D7A+;
10. C2R, D6R+; 11. RlR D7A+.
Pero las negras, viendo la dificil
situacién del rey adversario, estiman
que el espiritu de la posicién exige
mas de ellas.

9. ... C3AD
10. D3A C3A
11. R3D
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11. ... P3CD?

Al presentarse el fenémeno de la
falta de tiempo, no estaba dentro
de lo humano examinar decenas de
variantes después de 11. ..., C5C+;
12. R4A, P4TD. No obstante lo
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cual, es claro que el espiritu de la
posicién requeria aprovechar el pe-
ligroso estado del rey blanco, jugan-
do 11. ..., C5C+ y no una conti-
nuacién segura. Desde luego; se
podfa cometer un error al efectuar
el ataque y perder; cuanto mds que
se andaba falto de tiempo. Con todo,
tales consideraciones no deben pe-
netrar en el pensamiento ajedrecis-
ta, ni influir en él.

12. A3R

_Las blancas han mejorado su po-
sicién.

12. .. A2C
13. D4A?

Tras esto, las negras tienen bue-
nas perspectivas de hacer tablas.
Habia que haber jugado 13. TITIR,
pues no_entrafiaba peligro 13. ...,
C5C+; 14. R2D, AXP; 15. A4AR,
P4D; las blancas ganan prosiguiendo
16. CXP o 16. CxA, PXC; 17.
TXP+.

13. ... A3T+
14. R2D DxD
15. AxD CXPD
16. AxP CxA+
17. PTXC A2C

La partida finalizé en un empate.

Queremos decir algo mis acerca
del origen de la variante, Principia
con su movimiento inicial; no es del
todo vilida si se limita a é&l,

No puede haber variantes de un
movimiento. Pues el adversario ten-
drd prevista alguna respuesta rela-
cionada con el espiritu de la posi-
cién; por tanto, se producird una
variante de dos movimientos. Si el
que juega tiene alguna probabilidad
de prever la respuesta a su segundo
movimiento, entonces se producird
una de tres movimientos. De esta
manera se producen alguna vez va-
riantes de muchos movimientos sin
ser combinaciones. Cominmente, el
cdlculo de las variantes cesa cuando
no hay forma de prever la respuesta
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del adversario, o cuando se presen-
tan demasiadas ramificaciones que
son dificiles de abarcar mental-
mente.

Si en el proceso del razonamiento
se da con una posicidn favorable, es
motivo suficiente para realizar la va-
riante que se ha proyectado y cesar
todo célculo.

La partida que ofrecemos a con-
tinuacién es un instructivo ejemplo
de las consecuencias que trae el error
en el cdlculo de una variante.

Defensa india cldsica

Philippe-Szabo
Amsterdam, 1956.

1. P4AD C3AR
2. C3AD P3CR
3. P4R P3D
4. P4AD A2C
5. P4A P4A
6. P5D .

La prictica y la teoria moderna
recomiendan 6. C3A. Entretanto es
prematuro decir que esta continua-
cién sea mejor que otras.

6. ... 0-0

7. C3A P3R
8. A2R PxP
9. PRXP TIR
10. 0-0 C5C

Al experimentar el debilitamiento
de sus casillas 3R y 4D (el espiritu
de la posicién), Szabo quiere «coger
el toro por los cuernoss Y, sin ter-
minar la evolucién de sus fuerzas,
empieza un impetuoso ataque con-
tra los escaques negros de su adver-
sario en el centro. Pero la desgracia
de las negras fue equivocarse en el
cdlculo de las variantes; tenfa que
haber reforzado la presién en el cen-
tro con 10. ..., P3TD; 11. P4TD,
P3C y la maniobra T1T-2T-2R.

11. TIR

Diagrama num. 190
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Sin duda, las blancas vieron que
el alfil adversario podia dar jaque a
su rey desde la casilla 5D, y previe-
ron sus consecuencias. Y las negras
debian tenerlo en cuenta y no cifrar
sus esperanzas, sin fundamento algu-
no, en que aquéllas se «descuida-
rian» en su decimotercer movi-
miento.

1L ... A5D+7?

Esto es un grave error de cilculo.
Prosiguiendo 11. ..., C3T a fin de
aproximarse a 5D con el caballo, las
negras no estarian mal situadas. Si
12. A3D, podrian responder con 12.
..o A4A 0 12. .., P3TD; 13. C4R,
C4A. Mas, ahora, perderdn pronto la
partida.

12. Cx A PxC
13. DXP

Esta imperturbable toma del pe6n
sorprenderfa o confundiria a Sabo.
Pues debi6 de suponer que Philippe
optaria por 13. C5C, C6R; 14. AXC,
PXA.

13. ... D5T

13. ..., CXPT se refutaba con 14.
P5AR.

14. A2D DXxP+

Las negras no perdieron nada;
pero se amenaza con AXC detrds
de RI1A.

15. R1A C3TD
16. AXC AXA
17. C4R TXC
18. TXT CdA
19. T3R!

Las negras se rindieron porque
a 19. ..., D8T+ sucede 20. R2A,
DXT; 21. A3A.

El espiritu de la posicién se re-
fleja en el pensamiento del ajedre-
cista, mientras que la variante lo ha-
ce en el tablero durante la partida;
ésta consta de variantes del princi-
pio al fin; por consiguiente, el pen-
samiento creador se fija principal-
mente en ellas, las crea y las realiza.
En todas las partidas analizadas ve-
mos desgraciadamente que las va-
riantes, componente real del proceso
de la contienda, ilustran una parte
muy pequeiia de la creacién del que
juega; el resto queda reservado y
oculto en la mente de sus autores,
a no ser que luego aparezca en la
investigacion analitica y en los co-
mentarios. Por lo demds, es diffcil
reflejar totalmente el contenido del
pensamiento creador, aun en la lite-
ratura, pues si se intentase hacerlo,
cada partida ocuparia un volumen.
La variante requiere un gran esfuer-
zo del pensamiento y absorbe el
ochenta o noventa por ciento del
tiempo de que disponen los conten-
dientes.

Hay ajedrecistas que no les agra-
da profundizar en las variantes, y
mayormente se contentan con las
de un movimiento o dos a lo sumo.
Esta forma de tratar el proceso del
juego hace que se dejen a un lz_ldp
muchos valores creadores y posibi-
lidades que encubren las muiltiples
posiciones del medio juego. La idea
de tales ajedrecistas nunca tendri
un valor completo, ni cautivard la
atencién de millones de aficionados
al ajedrez.

En ocasiones, la variante o va-
riantes dirigen el pensamiento muy
lejos; la nueva posicién derivada
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de la variante algunas veces esta
alejada en muchas jugadas de la que
hay en el tablero. Se dan casos en
que la combinacién consta de dos
posiciones de quince o mds movi-
mientos.

Es evidente que la nueva posicién
representada con la mente también
exige cierta valoracién; la variante
empieza a realizarse en el tablero
en el momento en que esta valora-
cién satisface relativamente a los
dos contendientes; esto sucede
cuando la nueva posicién gusta de
un modo objetivo a uno y a otro;
cuando uno de ellos comete un
error de valoracién, ya sobreesti-
mando algunos detalles de ella, ya
subestimdndolos, y cuando la valo-
racién es muy compleja y arroja
ventajas y desventajas para los dos
bandos. Hay casos en que el gusto
artistico juega un papel decisivo en
la valoracién.

En las combinaciones, el bando
subordinado tiene que conformarse
con posiciones que no le satisfacen.

Muchas partidas pueden servir de
ejemplo de las distintas formas de
valoracién; en ellas, uno de los
contendientes sacrifica material (co-
munmente, uno o dos peones; véa-
se la partida Forgach-Tartakover)
estimando que lo compensard con
la ventaja de posicién que le repor-
te, y el otro acepta el sacrificio en-
tendiendo lo contrario. A menudo
sucede que ambos contendientes se
equivocan, y sélo el ulterior curso
de la contienda o un profundo and-
lisis de su momento critico revela
cudl de ellos ha estado en lo cierto.

Las posiciones que se producen al
dar cima a la variante las hemos lla-
mado «posicién posvariantes. Se
plantea la cuestién de cudl es el en-
lace entre el espiritu de la posicién
y su valoraciéon después de la va-
riante. A primera vista, los dos con-
ceptos parecen idénticos; mas no es
asi, La valoracidn de la posicién pos-
variante suele ser mds amplia en
cuanto a su magnitud, pero mds su-
perficial por lo que toca a su com-
prension interior; el espiritu de la
posicién es lo esencial, lo principal
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de ella, y, al determinarlo, no se
tiene en cuenta una serie de propie-
dades secundarias de la posicion. Es-
te espiritu dirige el pensamiento por
el terreno de la creacion de las va-
riantes. En cambio, la posicién pos-
variante da cima a las variantes y,
en ocasiones, a la partida. Hablando
con sentido figurado, puede decirse
que el sobredicho espiritu es la fuen-
te de la variante y la posicién pos-
variante su curso inferior. Lo que
orienta a la variante hacia un fin
determinado es la valoracién de la
posicién posvariante y no el espiritu
de la posicién; éste es un punto de
referencia de la valoracién que se
hace después de la variante; es el
resumen o resultado de un gran
esfuerzo del pensamiento. La posi-
cién posvariante deja de serlo asi
que se ha hecho real y efectiva;
tras esto, el que juega intenta definir
su sentido para proseguir reflexio-
nando acerca de la marcha del jue-
go. De esta manera, toda posicién
viene a pasar dos veces por la mente
del ajedrecista: una como resumen
creador de lo pensado y otra como
punto de partida.

El numero de posiciones posva-
riantes es variable en el discurso del
juego, y, generalmente, estdn unidas
por un hilo légico (el espiritu de la
posicién les sirve de lazo). Por lo
cual, el pensamiento del que juega
pasa de un modo uniforme por una
serie de posiciones; ellas y los hilos
de las variantes forman o deben for-
mar un cauce unico en el pensa-
miento, que se desarrolla l6gicamen-
te y encarna la realizacién de uno
o mas planes, derivados unos de
otros y asimismo unidos légica-
mente.

Especificaremos lo dicho con al-
gunos ejemplos.

Apertura italiana

Alekhine-Tarrasch
Manheim, 1914

1. P4R P4R
2. C3AR C3AD

3. AdA AdA
4. P3A D2R
5. P4D A3C
6. 0-0 P3D
7. P4TD

El objeto (técnico) de este mo-
vimiento es hacer que las negras
muevan el pedn de torre, lo que for-
zard a las blancas a cambiar en el
escaque 3R luego de A3R. Aquf
amenazan con ganar una pieza: 8.
P5D, C4T; 9. A3D o 8. P5T, CXP
8. ..., AXP; 9. P5D); 9. TXC,
AXT; 10. D4T 4.

7. ... P3TD

Diagrama num. 191

EJ

% %/é //
§/ %i// .
- /‘%%

V2 ’
M /
77

N

De acuerdo con el espiritu de la
apertura italiana, los dos contendien-
tes han resuelto felizmente los pro-
blemas de ella. La evolucién de las
fuerzas de ambos bandos es satis-
factoria y el centro mantiene su es-
tabilidad. Esta posicion representa
la primera posiciéon posvariante de
la partida. Es cierto que se ha lle-
gado a ella con el apoyo del cono-
cimiento de la teoria de este sistema
y no con el del cdlculo ni de la
fantasia. En ella, las blancas no pue-
den aspirar a mucho, y las negras
logran generalmente mantener el
equilibrio.

Esto es un ejemplo de cémo los
contendientes, aspirando a una de-

terminada posicion (en este caso ted-
rica), se han decidido por una mis-
ma variante.

8. A3R

Esto representa por un lado el re-
mate de la movilizacién y por otro
un plan concreto, cuya finalidad es
mejorar la situacién en el flanco del
rey. Las blancas disponen de la va-
riante 9. P5D, CID; 10. P5T, AXA
(o 10. A2T; 11. AXA, TXA, y la
posicién de la torre negra es defi-
ciente); 11. PX A; esta posicién pos-
variante puede atraerles. Pero en el
cdlculo de ella falta el octavo mo-
vimiento de las negras, accidente
que tiene cierta importancia, como
se verd luego.

8. ... A5C

Alekhine censura esta jugada, aun-
que el motivo que aduce (debilita-
miento del peén 2CD) es infundado.

Posiblemente, Tarrasch estimé ven-
tajoso el cierre del centro y por ello
forzé a jugar 9. P5D, lo que ya en-
traba en los cdlculos de las blancas.
Aquf se producen diferencias en la
valoracién. Las negras fuerzan un
movimiento, que las blancas estiman
ventajoso para ellas. Apoyandose en
sus cuarenta afios de experiencia, a
Tarrasch se le puede criticar que se
limitase a la simple estitica y no
procurase dar un cardcter dindmico
a la posicidén. Casi se podria hacer
lo mismo con Alekhine, que debia
haber proseguido en la variante ini-
ciada con el movimiento 8. A3R.
Mas debié de esperar la respuesta
8. ..., C3A por cuanto no comenté
la 8. ..., A5C. Veamos esta posicién
posvariante que no se produjo gra-
cias al «errors cometido por Ta-
rrasch: 8. ..., C3A; 9. C1C2D, 0-0;
10. P5D, CID; 11. P5T, AXA; 12.
PXA, C5C; 13. DIR, P4AR, y la
situacién de las negras es bastante
buena.

(Ver diagrama num. 192)

La partida habria podido prose-
guir mds o menos asi: 14. PXP,
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Diagrama num. 192

AXP; 15. C4T, A2D; 16. TXT+,
DXT; 17. D3C, y la posicién de las
blancas tiene mds puntos vulnera-
bles que la de las negras, a pesar
de que sus piezas estdn mejor dis-
puestas.

Cabe suponer que, tras 8. ...
C3A; 9. CI1C2D, 0-0; 10. P5D, ClD
Alekhine hubiese preferido 11. P3TR
a 11. P5TD.

9. P5D Cl1C

Es una retirada natural; mas, por
extrafio que parezca, el caballo no
hallar4 una posicién adecuada en lo
sucesivo. 9. ..., C1D era mejor y no
habfa por qué defender el peén 2C,
pues es defendible tras 10. AXA,
PXP.

10. P5T AXA

10. .., A2T; 11. AXA, TXA
tampoco era inconveniente a las ne-
gras. Es cierto que la postura de la
torre en 2T es poco estética, y se
debe perder un tiempo para volverla
a su posicién inicial; pero, con este
tiempo, las negras evitaban que su
adversario jugase por la vertical AR
y conseguian atacar el punto 4AR
blanco.

11. PxXA AR
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Esto no corresponde al espiritu
de la posicién. La cerrada estructura
del centro, que las negras han pro-
curado, les exige un juego dindmico
con P4AR, que hubiese podido em-
pezar tras 1l. ..., C3T. El movi-
miento que han hecho pone fin al
desarrollo de la apertura. Tarde o
temprano, el juego con variantes de
un movimiento resulta nocivo.

12. CIC2D

CiC2D
13. DIR

Diagrama num. 193
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Las negras se encuentran en una
situacién dificil; con todo, si de-
terminasen el espfritu de la posicién
y supiesen adaptarlo a su juego, po-
drian superar las dificultades.

El peén 4R es un punto débil en
la posicién de las blancas. Contra
é]l deben las piezas menores negras
dirigir su accién; por otra parte,
han de evitar el salto del caballo al
escaque 5AR, para lo cual el mo-
vimiento P3C no sirve, pues resulta
peligroso debilitar la casilla 3AR,
que las blancas pueden batir con sus
piezas mayores por la vertical abier-
ta AR.

Estas consideraciones caracterizan
el espfritu de la posicién, y deben
insinuar a las negras la necesidad
de poner el alfil en 3CR. Consiguien-
temente era necesario jugar 13. ..,
A4T!

Se producian las variantes 13. ...,
A4T; 14. C4T, A3Cl; 15. C5A (15.
CxA, PTXC o 15. ..., PAXC re-
dundaba en beneficio de las negras),
AXC; 16. TxA, C5C!; 17. D3C,
P3CR; 18. T3A, P4T; 19. P3T, C3T,
y la situacién de las negras es sé-
lida.

Aun cuando las blancas no jue-
guen 14. C4T, las negras situardn el
alfil en 3CR, y las primeras habrin
de atender la defensa de su peén
4R. La postura del alfil defiende
asimismo la posicién del rey.

3. ... C4A?

Esto no es mds que una accién
ofensiva momentdnea; el caballo
tendrd que retirarse dentro de un
movimiento.

14. DIC AlA?

Habia que haber jugado 14. ...,
AdT; el alfil se ha encerrado en una
prisién, de la que no saldrd hasta
el final de la partida, y al propio
tiempo lo ha hecho con la torre.

15. P4CD CDh2Db

Diagrama num. 194
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({Es que Tarrasch opté por esta
posicién posvariante (variante de
tres jugadas) al hacer su decimoter-
cer movimiento? Seguramente que
ello gusté a Alekhine.

S

D

16. C4T

Confréntese el comentario del vi-
gesimoprimer movimiento.

16. ... P3CR
17. DIR P3A

18. C3A PxP
19. PXP

19. AXP atrafa mds; pero suce-
dia 19. ..., CXA; 20. PXC, P4A,
y las negras aumentarian su influen-
cia en el centro.

19. ... P5R

De otro modo, no se pueden li-
bertar las piezas del flanco de la
dama.

20, C5C P3T
21. C3T D4R?

iNo se comprende! Tarrasch des-
aprovecha la ultima oportunidad de
incorporar las fuerzas del flanco de
la dama al juego. La torre, el alfil
y el caballo constituyen una pode-
rosa fuerza; sin embargo, permane-
cerdn inactivos y en calidad de tes-
tigos de la derrota. (Qué variantes
calculé al decidirse a mover la da-
ma? Posiblemente ninguna. Bastaria
con echar una mirada a la variante
de tres movimientos citada con an-
terioridad, y dejar de mano la po-
sicién que ella le ofrecia. Entre-
tanto, la contienda habria tomado
un cardcter tenaz después de 21. ...,
C4R. Alekhine presenta la siguiente
variante: 21. ..., C4R; 22. CdA,
A4A; 23. P3T, P4T; 24. A3C, T1AD;
25. P4A, y seguidamente C4A-2R-
4D, que, segun é€l, da ventaja de
posicién a las blancas, aunque
no pueden aprovecharla inmediata-
mente.

Esto no es tan fdcil como pare-
ce, pues las negras pueden, por ejem-
plo, responder a 25. P4A con 25.
...s P5T y, si 26. C2R, 26. ..., C6D;
27. D1C, C4T, con lo que desarro-
llan iniciativa. Por lo visto, Alekhi-
ne jugd con imprecisién al no pre-
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ver el movimiento de zapa 17. ...,
P3A. ;No hubiese sido mejor jugar
16. A3D en vez de 16. C4T con el
fin de contestar a 16. ..., P3A con
17. P4A, evitando asf la liberacién
de las piezas negras del flanco de
la dama?

22. T1IA C5C

Esta variante también consta de
un movimiento.

23. C4A P4CR

Ahora, las blancas se servirdn del
punto 5AR. No carece de interés
la idea 23. ..., C2D3A y, caso que
24. P3T, 24. .., P4CR; 25. PXC,
CXxP.

24. P3T C3A

Y aqui convenfa proseguir con
C2D3A. El juego orientado hacia la
ganancia de un pedén es imitil, lo
mismo que muchas ideas de Ta-
rrasch en esta partida.

25. C2R Cxp
26. AXC DxA
27. C4D D4R

Las negras no pueden jugar 27.

, C4R, porque 28. P4A; esto es
la desgracia, su desgracia. A 27. ...,
CIA se respondia con 28. D2R y el
subsiguiente movimiento C4A. De-
ben perder la partida.

28. C4A D4D
29. C5A! RIA

30. C5SAXPD T2TR
31. T1D D3A

32. T4D P4C

33. PXP a.p. A2A

34. C5T.

Y las negras se rindieron.

Ha sido un final demasiado bo-
Irascoso para una apertura tan mo-
desta como la italiana.

Ofrecemos otro ejemplo.
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Gambito de Budapest

Rubinstein-Tartakover
Kissingen, 1928.

1. P4D C3AR
2. P4AD P4R
3. PXP C5C
4. AdA

A Rubinstein le gustaba este mo-
vimiento, mientras que Alekhine di-
rigia sus ataques con 4. P4R, CXP;
5. P4AR! Pero, en esta variante, el
impetu de los peones blancos dis-
minuyé al adoptar esta continua-
cién: 5. ..., CR3A; 6. A3R, C3T!;
7. C3AD, A4A; 8. D2D, P3D; 9.
C3A, 0-0; 10. A3D, AXA; 11.
DX A, C4A, que da buen juego a
las negras. En la partida Rudanovs-
ki-Radner, perteneciente al XIV
Campeonato de la Unién Soviética,
celebrado en Mosci el afio 1945, se
prosiguié 12. A2A, C5C; 13. 0-0-0,
CXxA; 14. RXC, TIR; 15. TITIR,
A2D; 16. P5R, P3CD; 17. RI1A,
PXxP; 18. PxP, DI1A; 19. D5C,
P3T; 20. D3C, D3T; 21. T4D, A4A,
y las negras iniciaron un peligrosi-
simo ataque.

4. ... A5C+
5. C2D C3AD
6. C3A P3A

Esto se cifie al espiritu de la po-
sicién mds que el intento de recu-
perar el pedn asi: 6. ..., D2R; 7.
P3R, C5CXPR; 8. A2R, 0-0; 9. 0-0
y, caso de 9. ..., P3D; 10. C3C y el
subsiguiente movimiento P3TD.

Acaso 9. .., AXC; 10. DXA,
P3D es mds aceptable para las ne-
gras. No obstante, prefiri6 Rubins-
tein la partica de las blancas; la
causa de esta valoracién fue, al pa-
recer, «la pareja de alfiles de las
mismas».

7. PXP DXP
8. P3CR DXP
9. A2C P3D
10. 0-0 e

Diagrama num. 195
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La postura del rey en el centro
de la posicién no es recomendable
cuando se pasa a la fase del medio
juego. Con todo y eso, las negras
se precipitaron. La contienda ha to-
mado tal cardcter que admite y exi-
ge una honda penetracién en la po-
sicién, en su espiritu.

Las negras tienen aislado el alfil
en 5C; ha llegado el momento de
decidir su ulterior papel, pues su si-
tuacién puede complicarse si las
blancas tienen tiempo para situar
el caballo en el escaque 3C. Por
ello debian haber pensado en algu-
nas continuaciones que mejorasen
la disposicion de las piezas del flan-
co de la dama. La propia dama estd
un poco alejada de sus posiciones;
el enroque ha sido una jugada ob-
jetiva, mas no concuerda con las
exigencias de la posicién ni con el
espiritu de la lucha. Convenia pen-
sar en los movimientos 10. ...
P3TR, 10. ..., A6A y 10. ... 4AR,
como sucedié en una de las parti-
das de este torneo y dio buenos
resultados.

11. C3C!
Rubinstein aprovecha inmediata-

mente la oportunidad de poner al
alfil negro en una situacién compro-

metida. Ahora ya no se puede hacer
11. ..., A6A, porque 12. AlA.,

11. ... D3A
12. C5C P3TR

No se puede jugar 12. ..., A6A,
pues sigue 13. C4R; por otra parte,
quizd no es mds conveniente hacer
que el caballo se retire al escague
en donde intenta situarse y donde su
postura serd enojosa para las negras.

Era conveniente reflexionar acer-
ca de 12. ..., AdA y, si 13. P4R,
analizar la continuacién 13. ..,
P3TR. Es peligroso 13. ..., A2D,
debido a 14. P5R!, y las negras no
pueden tomar el pedn con ninguno
de los dos caballos, lo que da a las
blancas ventaja material. Veamoslo:
14. ..., C5CxP; 15. P3TD, A4A; l6.
CXA, PxC; 17. A5D+, RIT; 18.
CXPT!o 14. ..., C3AXP; 15. P3ITA,
C3T; 16. P3IT, A4A; 17. CXA,
PXC; 18, C4R!, y se toma el caballo
5R o el alfil 2D. Después de 13. ...,
P3TR; 14. PxX A, PXC; 15. DXC,
PxA; 16. A5D+, RIT; 17. DXP,
DX P; 18. D4T+, D2T; 19. DXD+,
R XD, se produce una posicién pos-
variante de diffcil valoracién. Lo
unico que se puede decir es que
ésta es mds aceptable que la de la
partida.

13. C4R D2A
14. P3TD A4T
15. CXA CxC
16. P3T! C4R

Pero no 16. ..., C3AR; 17. CXC+,
DXC, 18. D5D+, y se pierde el
caballo 4T.

(Ver diagrama num. 196)

Al analizar su decimosegundo mo-
vimiento, Tartakover tenia que ha-
ber previsto y valorado esta posi-
cién; pero seguramente no lo hizo.

17. P5Al P4CR
18. A2D P4D

El propio Tartakover indica que
la continuacién 18. ..., C6C; 19.
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Diagrama nim. 196
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A3AD!, CXT; 20. PXP beneficia a
las blancas En efecto; las negras
perdian luego de 20. ..., PXP; 21.
CXP,ya20. .. CZD sucedia 21.
AXCylas amenazas CXPC y D4D.
Pero la continuacién elegida por
ellas se contrarresta peligrosamente.
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19. Cx P!

Con ello, se abre la posicién del
rey; no podrin resistirse mucho
tiempo a causa de la dispersién de
sus fuerzas por el tablero.

19. ... PXxC
20. AXC A3R
21. A3A

La diagonal 1TD-8TR es fatidica
Y, por tanto, representa el espfritu
de la posicién,

2L ... C3A
22. D2D D4A
23. P4C D5A
24. AxP! AXA
25. DXA+ R2T

25. ..., T2A; 26. P3R, D6A; 27.
DXP+ tamblen arrumaba inmedia-
tamente.

26. P3R D6A
27. DxP DXPT
28. D7C+ +.

184

Las negras no pusieron la aten-
cién necesaria en los movimientos
décimo y decimosegundo, lo cual
bast6 para que se les diese mate en
el vigesimoctavo movimiento.

Esto se debié al error cometido
en el primer elemento del razona-
miento, por no comprender que el
espiritu de la posicién lo determina-
ba la deficiente postura del alfil en
la casilla 5C. No cabe duda que
Tartakover habria pensado en las
variantes expuestas en los comenta-
rios de dichos movimientos si hu-
biera comprendido debidamente la
posicién creada por los movimien-
tos décimo y dec1mosegundo De es-
to se deduce que ignorar el espiritu
de la posicién o entenderlo mal
arrastra a la «cafda» en el segundo
elemento del razonamiento, y me-
noscaba el tercero, o sea la valora-
cién de la posicién posvariante. Pues
jugar fuera del espiritu de la posi-
cién supone ir contra la légica. Sin
embargo, al discurrir sobre una va-
riante incorrecta, el que juega tiene
posibilidad de experimentar su error
mental en el primer elemento del
razonamiento si profundiza en la va-
loracién posvariante, es decir, en lo
venidero.

Esto se logra en el supuesto de
que se adivinen las respuestas mas
contundentes del adversario. Tarta-
kover no hubiese jugado 10. ..., 0-0
si hubiera previsto la respuesta 1L
C3C. Lo mismo puede decirse del
decimosegundo movimiento de las
negras. Caso de haber visto las con-
secuencias de 17, P5A, no hubiese
jugado 12. ..., P3TR al examinar la
variante. De ello se pueden sacar
conclusiones muy importantes; la
principal consiste en que el espiritu
de la posicién (primer elemento del
razonamiento) y la variante (segun-
do elemento del mismo) se revisan
mutuamente; en esta revisién, la va-
riante tiene la primacfa.

Cuando el sentido de la posxcu‘.’)n
es mds o menos claro, el pensamien-
to halla con mayor facilidad los mo-
vimientos y variantes que derivan
de ella. Cuando surgen dificultades

al definir lo principal de la posicién
y empieza el momento de dudas y
vacilaciones, la variante o las va-
riantes deben acudir en ayuda del
pensamiento; en casos asi, comple-
tan la busqueda de la esencia de
la posicién con nuevos materiales,
que pueden jugar un papel degxsxvo
en la valoracién previa, es decir, en
asimilar el espiritu de la posicién.
Por tanto, las variantes son, a ve-
ces, el material que ayuda a dqter-
minar dicho espiritu; esto significa
que el segundo elemento aparece
antes que el primero en el pensa-
miento.

Y para concluir analizaremos otra
partida; a sus comentarios intenta-
remos darles cardcter de estudio con
objeto de resumir todo lo que se
ha dicho.

Defensa india cldsica

Taimanov-Bannik
XXV Campeonato de la U.R.S.S.
Riga, 1958

1. P4AD C3AR
2. P4AD P3CR
3. C3AD A2C
4. PAR P3D
5. P3A P4R
6. C1C2R C3A
7. P5D C2R
8. A3R P4A
9. PACR

Para abrir la vertical CR después
que las negras hayan jugado P4TR,
sin lo cual éstas se «asfixian» en es-
te sistema de apertura.

(Ver diagrama niim. 197)

9. ... P4TR

Estos ataques tdcticos al modo de
juego intermedio son admisibles
siempre y cuando den un resultado
positivo, por pequefio que sea, y no
sean contrarios al espfritu de la po-
sicién.

En el comentario precedente he-

Diagrama num. 197
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mos advertido que el objetivo pri-
mordial de las negras es contrarres-
tar la cufia P4AD, P5D y P4R de
las blancas, mediante P4AR; en es-
to consiste el espiritu de esta posi-
cién. No efectuar dicho movimiento
o efectuarlo prematuramente signi-
fica no comprender tal espiritu, y
ceder a las blancas el predominio
en el centro y en el flanco de la
dama, donde tienen posibilidad de
realizar la accidén ofensiva P4C. Al
no comprender todo esto, las negras
se metieron en variantes confusas y
carentes de un punto de partida, y
no tardaron en deslizarse por un
plano inclinado cuando su juego es-
taba claro, si hubieran penetrado en
el sentido de la situacién postaper-
tura, y habria podido proseguir mds
o menos asi: 9. ..., 0-0; 10. C3C,
CIR!; 11. TICR, P4AR; 12. PCXP,
PXP; 13. C5T, P5A; 14. A2A, C3C,
y, aun cuando un poco apretadas,
podia jugar activamente en el flanco
de la dama, empezando con P4C.

Las blancas tampoco andan sobra-
das de espacio, no obstante dispo-
ner de la vertical abierta.

10. P5C C2T
11. C1A P3T

@

Como era de esperar, .las negras
empiezan a pasar de una idea a otra
y no pueden formar un plan con-
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creto. Realmente cuesta trabajo for-
marlo. Ahora ya no tiene sentido
jugar 11. ..., P3A, porque, después
de 12. P4TR o 12. PXP, la vulnera-
bilidad del punto 3C da la iniciativa
a las blancas en el flanco del rey.
De todos modos, la udltima jugada
de las negras no es mala; el lado
positivo de ella consiste en dominar
su casilla 4C y, por lo mismo, im-
pedir el salto del caballo blanco a
ella. Pero, como se verd en seguida,
la hicieron para preparar el movi-
miento P4C; esto no es valorar de-
bidamente el espiritu de la posicién.
Tenian que haber recurrido a ma-
niobras complicadas para contrarres-
tar el ataque P4C de las blancas;
luego, tener preparada la respuesta
P4T al movimiento P4T y las PCXP
y PDXPI, caso de PCXP. Asimis-
mo debian estar preparadas para ju-
gar P3A en el flanco del rey. Estas
maniobras podian ser los movimien-
tos A2D, C1AD, P3C, A1AR y A2R.

12. D2D T1CD

Esto es un error, pues, tras P3C,
este peén puede necesitar apoyo.

13. TICD!

Las blancas valoran debidamente
la posicién, el espiritu de ella, y em-
prenden un ataque enérgico en el
flanco de la dama, del cual las ne-
gras no pueden defenderse. Lo tni-
co que podrfa salvarlas es una con-
traofensiva en el flanco del rey des-
pués de 13. .., 0-0 y 14. ..., P3A.
Mas intentan vanamente rechazar la
presién de las fuerzas blancas en el
flanco de la dama.

En esta partida, las negras no han
podido ordenar el primer elemento
del razonamiento. Esto es la causa
de su mal.

13. ... P3C
14. P4C T2C

Para defenderse de 15. P XP; tam-
bién se podia hacer con 14. ..., A2D.

15. P4TD ClA
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Tras 15. ..., P4T; 16. PXPT,
PXP, desapareceria el peén de la
torre, Las negras se apresuran a tras-
ladar el caballo al flanco de la dama.
Ya no piensan en el espiritu de la
posicién por cuanto estan sometidas
a la voluntad de su adversario, que
se ha hecho con la iniciativa.

16. P5T!

El ataque va dirigido contra el
punto 4A; para ello es necesario
desviar el peén 3C.

El pensamiento de las blancas es-
td ocupado en las variantes.

\\\\

\\\\\
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16. ... PAXP
17. TXP PXP
18, TXT AXT
19. P5A PXP
20. C3C C2h
21. C4T 0-0
22. CXPT

Las cuatro piezas menores de las
blancas y su dama desbaratan el flan-
co de la dama adversaria. Esta fase
de la partida causa gran efecto.

22, ... AlT
23. AXPT P4A

Este movimiento tenfan que ha-
berlo hecho después de 9. P4CR. A
estas alturas, no hace sino precipi-
tar la ruina de las negras; la aber-
tura de la vertical AR no alivia su

situacién, ni estdn en condiciones
de desmantelar la poderosa cuiia de
peones blancos.

Es curioso este comentario de Tai-
manov: «En este caso, no sirve lo
de vale mds tarde que nunca. Las
negras tenian que haber jugado P4A
unos doce movimientos antes, por lo
que ya no pueden lograr su objeti-
vor. (Qué impulsd a las negras a
mover este peén? Como quiera que
sea, debilita los escaques 3CR y 3R;
ademads, el segundo es accesible a los
caballos blancos.

Este modo de expresarse que tie-
nen los criticos, los comentaristas
vy a veces los propios autores es una
muestra del desorden que reina al-
gunas veces en el pensamiento de
los ajedrecistas durante la partida;
de ello se ha hablado al principio
de este capitulo. Y suelen justificar
sus desacertados movimientos di-
ciendo que de cualquier modo que
jueguen la partida la tienen perdi-
da. Cuando ocurre esto lo mejor es
abandonar el juego. Aqui, por ejem-
plo, las negras podian haber jugado
23. .., DIC o 23. .., ClA; estos
movimientos eran mejores que el
que han hecho.

24. PXP ap. TXP
25. A2R

Con esto se neutraliza la accién
de la torre en la vertical abierta;
la cufia de peones blancos se man-
tiene, y la posicion de las negras es
vulnerable. Sobra todo comentario
referente a la postura de las piezas
menores de uno y otro bando.

25. ... DI1AR
26. 0-0

Aqui se puede decir que m4s vale
tarde que nunca.

26. ... ClA
27. C3C

Un caballo se situard en la casilla
6R, sin que nada se lo impida.

27. ... P5A
28. C3C5A CxC

29. CxC DIR
30. T1T Cc3D
31. C6R A2C
32. D4C AlAR
33. A5A TxC

De otro modo, se perdian piezas;
a 33. ..., D2D sucedia 34. T7T.

34, PXT D3A
35. TIAD.

Y las negras se resistieron hasta el
cuadragesimocuarto movimiento.

Quisiéramos advertir lo siguiente:

Mientras Bannik empieza a perder
la confianza en si mismo y su pen-
samiento se divorcia de la 16gica tras
9. ..., PATR, el razonamiento de Tai-
manov se distingue por su armonia,
claridad y légica. Esto se debe al
cardcter de la lucha y no a las cua-
lidades personales de ambos conten-
dientes. En el transcurso de la par-
tida la iniciativa ha estado en po-
der de Taimanov y esto le ha per-
mitido manifestar su voluntad; en
cambio, la de Bannik ha estado so-
metida a las constantes amenazas y
ataques de su adversario. El pensa-
miento pierde a menudo su armonia,
continuidad y légica cuando se en-
cuentra bajo la accién de la inicia-
tiva o del ataque; esta circunstancia
explica que el ochenta por ciento de
descuidos, errores e inadvertencias
corresponde al que estd a la defen-
siva., Cuando uno de los contendien-
tes mantiene prolongadamente la
iniciativa, el otro lleva a cuestas la
amenaza de perder la partida; esto
relaja la disciplina del pensamiento
y le priva de la serenidad suficiente
para afrontar y superar las dificul-
tades.

Y para terminar resumimos lo di-
cho acerca del razonamiento del aje-
drecista en el proceso del juego: la
variante deriva de la posicién y és-
ta de aquélla. Esta reciprocidad ha
de ser interpretada en un sentido
légico.

iLa autodisciplina del pensamien-
to y la libertad de iniciativa estdn
estrechamente ligadas!
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