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PARTIDA N°68

Vigesimoséptima del Campeonato Mundial
jugado en el Club Argentino de Ajedrez,
1927.

Blancas: Capablanca
Negras: Alekhine
Defensa Ortodoxa

1.d4 ds
2.c4 e6
3.0¢3 26
4.285 Abd7
5.e3 Ke7
6.0 13 00
7.8cl a6
8.cxd5 exd5
9.2d3 c6
10.%%¢2 hé6
11.2h4 AT
12.8g3! 2de6
13.0-0 £xg3
14.hxg3 Ad6

15.Da4!
Capablanca emplea la misma maniobra
efectuada en la vigesimoquinta partida.

15. ... He8
16.Efel D16
El primer desvio del buen camino. Era
mejor 16...2)f8, maniobra empleada por el
mismo Alekhine en la vigesimoquinta partida
de este mismo «match».

17.2e5 Nfed
18.%%b3 fe6
19.%¢5!

19. ... Dxc5?

Error muy grave en una posicion inferior;
después de este cambio desgraciado las negras
no tienen ninguin contrajuego y Capablanca
aumenta su ventaja en la forma mds precisa y
enérgica.

20.dxcS Db5
21.a4 Al
22.8b1 Lc8

La posicion de las negras ya da una im-
presion de lo mas pobre y deplorable.
23.513 De6
24.e4!
Abre el juego para utilizar la mayor acti-
vidad de sus piezas mediante un ataque directo
contra el flanco del rey.

24. ... dxe4
25.8xe4 He7
26.2cel ad7
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27.%¥c2! g6
Forzado, para impedir Zh4 de las blancas.
28.2a2 W8
29.2e5! Wo7
30.2xd7 Bxd7
31.8xe6 fxe6
32.2g4
También suficiente para ganar era:

32.8xe6 ©h7 33.2d6, pero el procedimiento
elegido por Capablanca es mas elegante y mas
corto.

32... bh7
33.Exe6 Hg8
34.%eq 217

35.4! W18

Una jugada desesperada cuyo éxito final
resulta increible.
36.2gxg6
Esta toma, que fue criticada por varios
comentaristas, bien continuada, deberia haber
ganado mas rapidamente que 36.2exg6, que
después de: 37.Wxg6+ ©h8 38.%d6, daria un
final ganado a esta partida.
36... Wxc5+
37.¢bf1 Wel+

38.%122?

Un error inconcebible. Deja escapar una
merecida victoria. Después de 38.ve2 Wxb2+

39.%f3, Alekhine podria haber abandonado
sin mas tramites, porque si 6. ... Wh3+ 40.2
(40.%2g4?? Wxe6+ 41.Wxe6 Hxgbo+, y ganan
las negras), 40...%b2+ 41.s2gl Wcl+ 42.8h2,
ysi(39...Wa3+40.2gd £Bgg7 41.%2h5, y ganan.
38...%d2+
1/2-1/2
Tablas
Por jaque perpetuo, porque ahora las
blancas no pueden llegar a h2 con su rey; en
efecto: si 39.82gl Wd1+ 40.%h2?? Wh5+, ga-

nando una torre.
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